


コナミ得意のオプションゲ 


& 多彩な武器を使いこなせ// 


定価480円 









ゲ ー ムの不満募集します 


スタッフ、企画大薯集 

■スタッフ応募説明 


【職種】①プログラマー②グラフィ 
ックデザイナー②音楽スタッフ 
*( D ©はアルバイトも可 
【資格】①高卒以上27歳迄の方 （ Z 80 
又は68000のアセンブラのかける方） 

②専門学校辛以上の25歳迄の方でデッ 
サンに自信のある方 
②音楽スタッフは作曲のできる方、ま 
たは、シンセサイザーを扱える方 
* ゲームの好吉な方、現状のゲームに 
不満のある方、大歓迎します。 


【給与】固定給制3力月研修期間中 
15万円以上研修後： 25歳例/28万円 
(能力給が別途加算されます） 

アルバイト日給： 4,860円 
【待遇】昇給/年1回賞与/年2回 
手当/皆勤 • 食事 • 残業•役職•能力 
•出張•営業交通費全額支給 
【勤務地】本社所在地 
【勤務時間】9 :30〜18:00 (実働日時 
間） 

【休日休暇】日曜•祝日隔週週休2 


日制（第2 • 3土曜休み）有給 • 夏期 
• 年末年始 • 特別休暇 
【福利厚生】各種社会保険完備、退職 
金制度、社内旅行 

【応募】事前に電話連絡の上、履歴書 
(写真貼付）持参してください。都合 
の悪い方は郵送も可。 

* 今すぐ応募で吉ない方のために、人 
材登録制度を用意しました。定期的に 
人材採用を予定しておりますので、お 
気軽にどんどん応募下さい。 


* 入社相談に応じます。 

【交通】京阪三条駅下車、徒歩5分 
【会社概要】 

設立/昭和59年12月26日資本金/ 
1000万円年商4億283万円 （ B 2 年度 
実績）代表者/古川晃司従業員数/ 
23名平均年齢/23歲主要取引先/ 
㈱ ナムコ、 ㈱ ジャレコ、 ㈱ タイ!-一他 
事業内容/遊技器の製造販売 • 輸出入 
業務、リース業務、ソフト開発の請負 


■企画応募説明 


•あなたの夢を形にしてお送り下さい。籲書式は自由。オリジナルに限ります。•採用分に関しては当 
社規定により報酬を差し上げます。•なお応募の書類等は返却できませんのであらかじめ御了承下さい。 


づ口 


•ママ W 


香せ M 
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やはり八ツチからザコが…。 




火炎放射。射程が短かい。 スーパー•ナパーム。これが一番 スペシャルパワーアツフの1つ。▽ク 1面ボス。触手が超いやらしい。 


使えそラです。超スフレツトボム。 □レーザー、ワインダーもできるよ。 



3面の機械墓場。育いファイヤーは噴き休みの 2面ボス。オフシヨンがないと難しい。超巨大ミサイル。自機に反晒して飛んで来る。 2面中ボス。中央の力べが壤れだ後 

時に抜けてしまうか、本体を破壊すれば 0 K のレーザー野郎には気を付けて…。 


ス—トリ I 


銀河規模の星間国家を築キ J 
上げた人類は、辺境の星「八 
ニア厶1¥」の開拓を進めてい 
た。ある日、そこからの運絡 
が突然途絶えた為、近くの惑 
星パトロールが調査に向かつ 
た。そこに待ち受けていたも 
のは、アンドロメダ星雲で強 
大な力を持つ超機械化軍団だ 

〇 JJ:o 


操作方法 


8方向レバ—で自機ブルー 
サンダ— ( IP ) とレッドサ 
ンダ I (2 P ) を操作し、シ 
ョットボタンとオプションの 
間隔調整ボタンを使ってパワ 
I アップしながら進んでいキ J 

ます。 

ちなみに、ミサイルボタン 
はありません。が、今回は今 

までのシリーズには無かった 
オプションの間隔を自由に調 
節する事が来ます。(今までは 
単にスピードを取って間隔を 
広くしていた。) 

操作方法は、オプションボ 
タンを押しっぱなしでオプシ 
ョンの間隔が短くなったり長 
<なつたりするので、好キしな 
間隔の時にボタンを離せば固 
定でキ J ます。この間隔調節を 
使いこなす事がポイントと言 


えるでしよ-つ。 

このオプションボタンは、 
スペシャルパワ—アップ時に 
は間隔調節は出来ずに' スぺ 
シャルパワーアップの武器発 
射ボタンに変わります。 

グラディウスシリーズと同 
じ<、赤色の敵や敵編隊を全 
減させると出現するパワーユ 
ニットを回収して、自機をパ 
ワ—アップさせて行きます。 

パワーユニットはノ—マル 
パワ — 7 種とスペシャルパワ 
— 3 種の計10種類あります。 
☆ノ—マルパワ—アップ 

…スピ I ドアップ 。16 
段階まで上がります。 

以…バルカン (3 段階) 
V 弾の速度、連射がアッ 
1プします。 

…ブーメラン l > I ザ I 
A (3 段階)連射は無いが 
q 威力はあり、壁など当 
たると跳ね返ります。 

e …ツインレーザ ー (3 段 
階)前後方向に I 度に 
撃てる。要するに、グ 
ラ n のテイルガンと同 

じです。 




〇 


…オプシヨン。 1 P 、 2 
P 合わせて4個まで付 
く。(下上下上の順) 


:ボ I ナス5000点。 
t パリアではありません、 
@念のため。 


III1UP …文字通り一機 EXT 
UIEN □。おいしい。 


☆スペシャルパワ—アップ 
これはオプションのみのパ 
ワ—アップで、オプションが4 
つ付いている時しか使えませ 
ん。このパワ—ユニットを取 
ると画面左下にゲ—ジが表示 
されるので、その回数分だけ 
使ラ事が出来ます。 

但し、スペシャル弾の発射 
はオプションボタンで行 I つの 
で、スペシャルパワ—アップ 
時にはオプションの間隔を変 
える事が出来なくなります。 

又この時、通常のショットボ 
タンを押しても自機からしか 
弾は発射されません。 

D …マクロレ—ザー。超 
極太のレ—ザ—が出る。 
…スーパ—ナパ—厶。 
前方で大爆発する、グ 
ラ n のスプレットボ厶 
より更に爆風が大きく 
なつたよ5なもの。 

…火炎放射。火炎が I 
直線に放射される。射 
程が短いので、あまり 
使えないでしよ-つ。 

ノ—マル、スペシャルパヮ| 
アップユニツトは、スピ—ド. 


lid< 

































新型筐体が先に見える。 
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勝つだあ 〜I 


最後のダウン。とばされだ。 アッパーが当だったところ。 




今年はクラ n で波に乗つ 
ているコナミ。今回のシヨ 
—では3つのビデオゲ—厶 
が出展されていました。 

1つ目は、注目の期待作 
「サンダ I クロス」。2人同 
時プレイ可能の横スクロ— 
ルシユーティングゲ I ムで 
す。 I 連のグラディウス、 
サラマンダなどの続編、才 
プシヨン操作ゲ—厶です。 


ボ—ナス •1 UP 以外は時間 
でどんどん変わつていくので 
(LiNiF 丄 vi ? T ) 自分 
の欲しいパワ—アップに変わ 
つた時に、5まく取つて下さ 



全7ステ—ジあり、それぞ 
れにボスがいるので、倒せば 


次のステ—ジに進めます。 

K-rlE;l 腿 

グラディウスの4面逆火山 


多くのゲ I 厶フアンの方々 
が集まつていて、人気は出 
るでしょ|つ。 

2つ目は、2人対戦プレ 
イ可能のボクシングゲー厶 
「八—ドパンチヤ— , -〇 

まあ、普通のスポ—ツゲ 
—厶といラ感じで、やは〇 
2人でプレイしている人が 
多かつたですね。 

3つ目は 「HOT CH 
ASEJ 。 いわゆるドライブ 
ゲ—厶。 

他には、つりつこペンキ 
ンとい-つエレメカもありま 
した。 

全般的に、スぺ—スが小 
さかつた、もつとスぺ—ス 
が広かつたらもつとパワフ 
ルになつたはず…というの 
が私の素直な感想です。 



ステ—ジに多少似ています。 
1面だけあってパワーアップ 
のザ n がたくさんいるので、 
逃さずにどんどんパワ—を上 
けていきましよう。途中、八 
ッチからザ n がたくさん出て 
来たりするので注意。 

ボスはゴ—レムがメカニッ 
クになった様な敵。根元の紫 
色の所が弱点。 

ステージ2 | 

I 転して青空の広がるビル 
群の面。途中に中ボスがいた 
り、超巨大///サイルがあつた 
りします。 



2人対戦プレイ可能のポク 
シングゲ—厶。8方向レバ— 
で自分を操作し、3つのボタ 
ン(顔面パンチ•ボディパン 
チ•ガード)を使用します。 
ごく普通に、ジャブ、ストレ 
I 卜、フックがうてて、ガ| 
ドは顔面とボディの2種類で 
ぎます。 

ゲー厶スタート時に、自分 
のスピ—ド、パワ I 、スタミ 
ナを操作(合計100%)するこ 
とがで4 TJ るのが特徴です。 

また、ある条件を満たすと 
ス—パ I パンチが使えるんで 
す。ホットクラッシュ、トリ 
プルサンダ—、アッパ—カッ 
卜、口—リングフック、マッ 
八パンチ、ブル— •八リケ| 
ン、 n — クスクリュ—などで 
す。効果は皆さんで試してみ 
て下さい。 

3ラウンド制でーラウンド 
内で3回ダウンするとゲ I ム 

才 I パ I となります。 

このゲー厶は、2人用でワ 
イワイやるのが楽しいでしよ 
う(コンテイニュ—もできま 
す) 0 


ステ人レ4艇賺 

その名の通〇巨大戦艦のみ 
の面。 I 定時間ザコの攻撃を 
かわした後に、 I 番奥の本体 
に擊ち込めばクリア。でも、 
そんなに簡単にはいかないで 
しょ5。パターン化する事も 
でさるはずです。 

今回はここまでですが、後 
半の残り3ステ—ジもかなり 
コナミらしい展開になつてい 
るので(つまり難しい)シユ 
I テイングフアンは、とにか 
くやるしかないでしよ/つ。 

( FISCHER ) 


ボスは通常の弾と誘導ミサ 
イルを擊つて来ます。ミサイ 
ルをちゃんと擊たないと辛い 
でしょ|つ。ある程度ダメ—ジ 
を与えると本体が現われ' レ 
— ザ—を擊つて来ますが、ま 
あ見て充分かわせます。 

ステージ3類 S 

闩|タイプの7面の様な面。 
3面にしてはかなり難度は高 
い様に思いました。とにかく 
自機の当たり判定が異様に大 
$いので(取材の時点では) 
すぐに壁などに激突してしま 
いそ5です。 



いろいろな障害を乗り越え 
ながら走る、ドライブゲー厶。 


I 般的に、ギア ( Low 、 
HIGH )、 ステアリング、ア 
クセル、ブレ—キで操作しま 
す。 

自車には自爆装置が付いて 
いて、検問所を通過するごと 
にタイマーはリセットされま 
す(ぼやぼやしてると自爆し 
てしまう、つまりタイム制〇 
ステ—ジは4面で構成(市 
街地、森林地帯〜砂漠、砂漠 
〜山石場、降雪地帯)されてい 
ます。数々の障害を陸走トラ 
ックを利用してジャンプした 
り、パリケ—ドは破壊して通 
過、小石を通ってジャンプし 
たり(大石だと転倒)して抜 
けていぎます。 

いろいろなドライビング • 
テクニックを使わないとうま 
く走れないかも? 

道路が見にくい所もあるの 
で、はっきり言って、先の方 
は難しい。戦闘ヘリも出現し 
て攻擊してくるので、うまく 
よけて下さいね。 

(じ一ぶ—) 
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気合が入つていたぞ" 
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CP システムでよりリアル^ c 藍がつた0 
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走れ/跳べ/駆け降りろ/カブ n 
ン〃ス I /\° I アクションゲ I ム〃「ストラ 
イダ—飛竜」はソ—カイ感の固まりだアア// 


カプコン CP システム第3 
弾「ストライダ—飛竜」。主人 
公でありプレイヤ—の分身で 
もある飛竜は、壁を這い上が 
り、斜面を駆け降り、木のツ 
ルからツルへと飛び I つつる。 

その多彩で自由度 (?) の 
高いアクションは、現時点で 
のアクションゲ—厶の動きを 
つきつめた究極に近い形とい 
つても過言ではありますまい。 
ぅん。 

とゆ—わけで、今回はステ 
—ジ3までの簡単な面構成を 
紹介しましよ一。 


ステ I ジ- 



機械化されたロシア帝都の 
伽藍が舞台です。サ—チライ 
卜が飛びか 5 中、屋根を登り 
壁を駆け降り、さらには建造 
物の中へ、帝都の中枢部へと 
向かつて行キ J ます。 

中ボスは「膝抱えでんぐり 
返し馬鹿」(仮称)。男らしい 
シヤウトと共に現われて、ス 
キあらば我らが飛竜を投げと 
ばそ一とします。 

ちなみに彼はやりすごす事 
もできます。そして大ボスに 
ひかえしは「メカニカル•厶 
カデの吉岡くん」(仮称)！ 
これはも I 4の5の説明す 
るよりは見て欲しイ—//:特 
に出現方法。い—です。 


ステ—ジ2 


凍てつ くシベリア。 狼の I つ 
ろつく氷原から巨大な歯車が 
稼働する敵の工場、地雷の仕 
掛けられた山の斜面、発電所 
(?)、さらには上空に浮かぶ 
空中要塞へと舞台は展開して 


いきます。その間にもメカゴ 
リラとの戦いあり、敵兵との 
I 騎討ちあ〇で盛〇上がりま 
す。 

空冲要塞に待ちかまえる中 
華三昧(仮称)には苦戦をし 
いられる事でしよう。体や— 
らかいし。 


ステ I ジ3 


南米' アマゾンが舞台。奇 
声を発するアマゾネス(ぼん 
とに奇声なんだよこれが)が 
跳び回り恐竜達が闊歩する中、 
己の体術の限りを尽して駆け 
抜ける飛竜。全く頼もしい奴 
だ。男はこ—ありたいねぇ。 

大ボスの絡繰恐竜(仮称)も、 
どことなく大時代的で虚勢に 
あふれているといつた感じで、 
このステ—ジの雰囲気にぴつ 
たりはまつてます。 

この他、ステ—ジ3とは選 
択制となるステージ4「空中 
戦艦」、最終ステ—ジ「ザ•サ 
—ドム—ン J があります。 

文中の「仮称」は、全て私が 
勝手につけたものです、念の 
為。 

操作方法 

8方向レバ—とボタン2つ 
です。 シヨット ボタンで光剣 
「サイファ—」を振り抜き、ジ 
ャンプボタンでジャンプしま 
す。又' レバー下とジャンプ 
ボタンで「すべり込み」ができ' 
ジャンプや、この「すべり込 
み」に敵をまキ J こんで倒す事も 
でキ J ます。 

とりあえずブレ—イ 

死ぬ程八デな演出' ダイナ 
///ツクで躍動感あふれるアク 
シヨン。そしてち密なグラフ 
イツクと、ともかく魅せるゲ 



なかなかいい 働きをする オフ 
シヨ ン<ん。「な…なにち こ 
こまでええ…」(死体談) 



吉岡<ん発動直前。電話の K 
ペレータ—をしている訳では 
ない。 



—厶になつています。アクシ 
ヨンゲ—厶の発展の可能性は 
まだまだ無限であることを、 
このゲー厶を見て実感し、ア 
クシヨンゲ—厶フアンの私は 
感むりよ—です。年末以降発 
売予定。 

(雅君保父) 




















AM ショ^^アンクート 

^ グ^ム 


大魔界村 

君は自力でこのシ-ン親られる邠 



意外に面白い、カフコンボウリング。 



こいつを倒すと…。 氷の斜面に生えだ不気味な手。 死神に対し、鏡の術を使〇アーサー 3面の魔像地帯。 

謎の宝箱が空中に出現する。 


今回の AM シヨ—のアンケ 
—卜結果でも上位を占め、力 
プコンが一番力を入れて出展 
していたのが「大魔界村」だ。 
CP システムによって、あの 
魔界村がずっとパワ—アップ 
して帰ってぎたぞ。 

今回は前作と違って武器も 
7種類、魔法も使えるし、上 
撃ち、下撃ちもでぎるとい5 
よラに攻撃が多彩になってい 
る0 

また、敵のキヤラクタ—の 
方もパ U パリに気合の入った 
独特のものになっている。〃こ 
れだ="と納得でキ J るキヤラ 
クタ—が出来上がるまで、何 
回も作り直したとい一っデサイ 
ナ—の気合が伝わってくるよ 
うだ H 。 うん。 

とゆ一わけで、今回は後半 
面はどんな面なのかをちよこ 
つと紹介してみよ I つ。 


ステージ3 (7 S 
ここがすごい 

ゲ—厶が始まると、いキしな 
り上に床が上がっていく。こ 
のシ—ンは、ランクル男爵の 
塔の中とい - つことになってい 
て、しまいには天井が迫って 
くるので、押しつぶされる前 
に逃げ場を見つけなければな 
らない。 

出てくる敵は〃フライング. 
ドラゴン"といって足の間に石 
をはさんで飛んでくる。ど5 
見てちゴブリンには見えない 
し、ゴブリンが空を飛ぶなん 
て聞いたこともないと言 - つ人 
もいるかもしれない。でも、 
そ-つい5所が大魔界村だと言 
|っことだろ5。 

また、圧巻なのが鎧泥男。 
でっかい鎧の中に緑色のドロ 


が入〇こんで、ずるずると床 
をはってくるさまはなかなか 
スゴィ。 

塔の中をなんとか脱出する 
と' 今度は魔像の舌の上をジ 
ャンプして進んでいかなけれ 
ばいけない。普通のゲー厶だ 
つたら移動床をジャンプして 
いく所だが、魔像の舌になっ 
ているところが大魔界村だと 
い一つことだろ-つ。 

3面のボスは〃悪霊雲ガス 
卜"が控えている。こいつは眼 
玉の回りに雲が集まっていて、 
体当たりで襲ってくる。くも 
とい I つと、8本足の蜘蛛を想 
像しがちだが、空に浮かんで 
いる雲だといラのがまたまた 
大魔界村とい I つ所じやないん 
だろ I つか。 

このゲ—厶はシヨーの時点 
ではかなり難しく、継続プレ 
ィしなければならないとい I つ 
状態だった。実際に発売され 
る時は ICOIN でも充分遊 
ベるよ|つに調整されているこ 
とを願いたいですね。 

ただし、グラフィツクとキ 
ャラクタ—の魅力はなかなか 
素晴しいものがあると思いま 
すよ。それだけでもやってみ 
る価値があるのでは。 

次号では開発者を引ぎ出す 
ぞ 

(ぜんじ) 



3面の塔の中。 

鎧泥男が待ち構えている。 


今回カプコンでは、 CP 
システムのビデオゲ I 厶2 
機種を最重点機種として出 
展していました。 

CP システムの第2弾は、 
ゲ—メストでも紹介した大 
魔界村です。 CP システム 
の容量の大吉さをフルに活 
用した美しいグラフイツク 
と奇想天外なキヤラクタ— 
は、プレイヤ—をひぎつけ 
て放さないでしよ-つ。 

第3弾は来年発売予定の 
「ストライダー飛竜」。まだ 
未完成なものの、今までの 
常識を打ち破つたスクロ— 
ル、ゲ—厶展開は見ごたえ 
があ〇ます。大型モニタ— 


でビデオを流していたので、 
多くの人達が見入っていま 
した。 

しかし、ゲ—ムの難度が 
2作ともかなり高めだった 
ために、継続でプレイする 
人が多く、並んでいてもな 
かなかプレイでキ J ない状況 
だったよ-つです。 

その他のビデオゲー厶で 
はボウリングシミユレ—シ 
ヨン、カプコンボウリング 
も出展されていました。意 
外に面白いですよ。 

他には、爆笑の「カブ n 
ン名人芸/「八イスク i 力 
ンチヤン」などが出展され 
ていました。 














ゲ—ム性の高さには定評があるよ 


スに人が入り切れない！ 


いる。クリアで$れば先へは 
進めるが、ほとんどの人間は 
ここで討ち死にするであろ-つ。 

特殊強化訓練といつても、 
とてもトレ—ニンクとは思え 
ないすごいシ—ンの連続だ。 
これが、宇宙実戦ともなると、 
想像を絶した攻擊がプレイヤ 
I を待ち受けている。しかし、 
恐怖の補修ステ—ジがあるだ 
けに、そ-つ簡単には実戦へは 
たどりつけないだろ-つ。 In 
インで進むのが必要になつて 

<るよ5だ。 


プレ vl^ 

操作方法は8方向レバーと 
2 ボタンで行な I つ。レバ—は 
ノーマルな操作方法だがボタ 
ンは攻擊ボタンとスピ—ドチ 
ェンジボタンになつている。 

スピードチェンシポタンは 
スピ—ドを変えるためだけに 
作られたボタンで、いつでも 
自由に好キ J な段階にスピ—ド 
を変えることがでぎる。段階 
は 4 段階で、普通は 2 速か 3 



R —9 ィブ^ス9ッフがまたシユ i アィし7它作つた冷// 


あ GD： タイプの 
スタッフが… 


速がいいだろろ。でも具合に 
よっては 一 速、 4 速の方がい 
い所もある。 

ボタンを押すと下のゲ I ジ 
が移動して何速か表示するが、 
最後の忍道のよ I つに、カーソ 
ルは常に右へ動くとい I つわけ 
ではない。初めは一速から 4 
速へと力—ソルが動くが、 4 
速の次にボタンを押すと、次 
は 3 速と、左へ戻ってくる。 
このよ-つに、2速のよラな場 
合は、ボタンを一回押すと次 
は一速になるか 3 速になるか 
の2通りの場合が考えられる 
ので、少しややこし <なつて 
いる。 


アイレムから 、 R — タイプ 
のスタッフがまたすごいゲー 
厶を作ってくれた。それが S 
F シユ—ティングゲ—厶「イ 
メ—ジフアイト」だ。 

今回は R I タイプが横スク 
口—ルシユ—ティングだった 
だけに、縦スクロ —ルになっ 
て、また新たな感覚のゲ—厶 
となっている。しかし、今ま 
での縦スクロ I ルシユ I ティ 
ングと違って、横スクロ —ル 
的な感覚があふれている。要 
するに、 R - タイプの縦スク 
口—ル版と言えるだろう。 

アイデアと、ゲ—厶性の深 
さは相変わらずで、考え尽く 
された敵の攻擊がどんどん襲 
ってくる。はっきり言って、 
今回の AM シヨ—のシユ—テ 
ィングの中ではベストワンの 
作品といつても過言ではない 
だろ5。 

スト—リ— 

20 XX 年、わずかでも軍 


事的優位に立たんとする東西 
陣営の果てなキ J 競争が続く中、 
突然西側の厶—ンベ—スが大 
爆発を起こした。事態の収拾 
を急ぐべく最新型戦闘機、"0 
F 丨 1" が用意された。パィ 
ロット訓練は完璧ではないも 
のの I 刻の猶予も許されない。 
訓練飛行をクリアした者は即、 
宇宙へ飛び立つて行つた。 

このよ I つなスト—リ—のた 
め、前半の5面は特殊戦闘訓 
練、すなわちトレ—ニンクス 
テ—ジで腕を磨くといラこと 
になる。そして、それぞれの 
面をクリアした時に、敵をど 
れだけ倒したかが成績パーセ 
ンテ—ジで表示される。 

この成績パ—センテ—ジが 
5面を終了した時点で平均90 
%に達していれば、6面以降 
の宇宙実戦へと向か5ことが 
できる。しかし、もしこの成 
績パ|センテ|ジが平均 90 % 
に満たない場合は、難関の補 
習ステージに行かなければな 
らない。 

補習ステ—ジ、別名ペナル 
ティ•ステ—ジは飛行強化訓 
練とい-つものの、ほとんどザ. 
しごキ J とい-つ超難度になつて 



6 






















フレイヤー注目のアイレムフース。 



ルテイ面は怒とラの攻擊だ。 



超ノ \フ|」場所。 

継続で行<亡ころなつてしま〇。 











今回の AM シヨ—では、ア 
イレムは SF シユ—テイング 
ゲ—厶「イメ—ジフアイト」 
を中心に出展していました。 

イメ—ジフアイトは、気合 
の入つた縦スクロ—ルシユ I 
テイングの力作で、ヒツト間 
違いなしでしよ一つ。シヨ—会 
場では' アツプライトのモニ 
夕—にその美しいグラフイツ 
クが映えていました。 

また、大型モニタ—を使つ 
て Mr * HELI の大冒険の 


ビデオなども放映していて、 
人が多くてブ—スに入り切れ 
ないほどだったよ一つです。 

イメ—ジファイトは、 R 丨夕 
イプのスタッフが作ったそう 
ですが、製作した本人、 A 巳 
IKO 氏も会場に姿を見せて 
いました。他にもキヤラクタ 
I デザインの NABE 氏もい 
ましたが、シヨ—会場に来て 
いた人達は気づいたでしよラ 
か？ 

A 巳— KQ 氏は私に挑戦す 




おなじみ、キスメツト V フも出展されていだ。 


るために、このゲ—厶の最終 
面を作つたそうです。私は縦 
スクロ—ルシユーティングは 
苦手なのに…。でちここまで 
言われたら後へは退けません 
ね。 

今回はィメ—ジフアィトの 
他には、 PTL シリーズ第 g 
弾、占いネ—ムメート、ブラ 
イズマシン、おみごとあみだ 
くん、毎度おなじみキスメツ 
卜•イブが出展されていまし 
た。 



ポツドと パ！ ソ 



今回はフォースに代わつて、 
ポッドというオプションとパ 
—ツとい5パワ—アップがあ 
る。 

ポッドは、画面上に出現す 
る耐久力のあるパワーユニッ 
卜の様なものを倒すと出現す 
る。(これはパ—ツについても 
同じ) 

ポッドは出現すると、 I 定 
時間で赤丨青丨赤とい5よ5 
に色が変わるので、好吉な方 
をとろ|つ。 

ポッドは自機と同じノ—マ 
ルショットを撃つが、赤と青 
では性能が違/つ。赤はレバ— 
と反対方向に向吉、 16 方向に 
攻擊が可能だ。赤いポッドで 
ないとど|つしよ - つもないよ一つ 
な場所はたくさんある。この 
ポッドを使いこなすことがク 
リアへの近道だ。 

青のポッドは' 常に前方に 
固定攻撃するよラになつてい 
る。こちらの方が使い易い所 
もあるが、間違えて取っては 
まつてしま|つことも多い。 

ポッドは左丨右丨後とい*つ 
順についていき、3体装着し 
た後はポッドを取ると、3体 

同時に取つたポツドの色に変 

わるよ一つになつている。 

パ！ソは、自機の攻撃のパ 

ワ—アップで、取ると前方に 


装着される。パ—ツは何種類 


もあり、それぞれの性能を持 
つている。共通しているのは 
パーツをつけている時は一回 
の体当たりに耐えられるとい 
うことだ。ただし、その時に 
はパ—ツは破壊されてしま一つ。 

また、パ—ツは破壊しない 
と装着で吉ない。だから変え 
たい場合はわざと敵にぶつけ 
るか、パワ—ユニットを破壊 
しないで、パーツをぶつけて 
パワ—ユニットとパ！ソみ同 

時に破壊するよ I つにすればい 
、〇 

パ—ツにはいろいろな種類 
がある。ホ—ミングミサイル、 
ホーミングレ—ザ—、バリアの 
よ*つなものから、 V 字型に弾 
を出すもの、丸い弾が前方何 
方向かに飛ぶものや、ノーマ 
ルシヨットのパワ—アップな 
どちある。 

☆ポッドシユ—卜 
ポッドを装備中に攻撃ボタ 
ンとスピ—ドボタンを同時に 
押すと、ポッドが飛んで行キ J 
敵に当たつてダメージを与え 
る。か^り強い攻撃だが、ス 
ピ—ドボタンもいつしよにた 
たいてしまうので、スピ—ド 
が変わつてしま-つのが欠点だ。 
☆バックフアイヤ— 

スピードを変えると、 自機 
の後にバックフアイヤ—が出 

る。このフアイヤ—は 攻擊力 

があるので、後から来た敵を 

倒すことがでキ J る。場合によ 

つては重要な.テクニックだ。 

(ぜんじ) 



























































サイコソルソヤー 
_ゴールドメダ 1 J スト 
パドルマニア 
ファイティンク'サッカ —㈤ 
>ユーダトライアングル(※う 


a •サイトロンより無料レンタルビデオ 

「デジタルビデオプレス J 10月末創刊/ 

アーケード最新情報、家庭用ゲームソフト紹介 、 AM 
ショー取材等々最新情報満載のビデオをなんと無 
料でお見せします。詳しくは、次回インフォーメー ショ 
ンを待て/ 


SCITRON INFORMATION 


11.サイトロンリリース予定 

10/21同時発売 _SUPER MARIO BROS.3-G.S.M.(FC)Nintendo1- 
CD ： D 25 B 0005 ¥2500 CT ：22 P 50005 ¥2200 LP ： C 20 B 0005 ¥2000 
2 大特典キャラクターステッカー•カラーポスター 
アレンジ、オリジナル、 SE エディットまでマリオ3完全収録/ 

11/2彳発売予定 

★究極タイガー(タィト"） 

★サイトロン初の CDV 遂に発売// 

•大魔界村(カプコン） 

•パワードリフト（セガ） 

• メガドライブスペシャル（セガ） 

•チェイス H . Q •(タイトー) 一挙に4タイトル登場各2000円 


窆•サイトロンレギュラーラジオ番組決定， 
FM 富士（東京78 .6 MHz ) PM 9： 55〜 PM 1 0:00 
毎週土曜 • 日曜その名も「サイトロンデジタル プレス」 
毎回最新のゲームミュージックと情報をお伝えします。 
10月1日(土)スタート。 


★サイトロンレ ー- :ルに関するお問い合わせ 
(株ポニーキャニオン映像制作事業部 
〒102東京都千代田区九段北 3-3-5 
TEL . 03-221-3151 

サイトロン•アンド•アート ㈱ 

〒150東京都渋谷区神宮前 6-25-8 

神宮前コーポラス409号 TEL .03-498- 7273 


販売元： 

札幌支店 011-232-5151 仙台支店/ 022-261-1741 
東京支店 03-221-3271 名古屋支店 052-562-01 11 
大阪支店 06-541-1971 広島支店 082-243-2915 
福岡支店 092-751-9631 ニッパンボニー/ 03-667- 3741 

SCITRON INC. © PONY CANYON INC . 













.ユージーランドストーリー キャラ8アイテム大公開 

後の忍道 鎖鎌と爆弾が決め手./ 


|オータイン 宝くじが運命のわかれ道 

イノ VU オンキャラクター別攻略 

ロストワールド 800万への道 PART 2 

ファイナルラップ バトル編だ./ 
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「今回のシヨ—はつまらなか 
った」とい5声が聞かれたけ 
れど、はたしてそ-つだつたで 
しょぅか0 

少なくとも「シヨ—」とし 
てはよく出来ていた。 

特に目をひいたのはナムコ 
のブ—ス。簡単ではあるけど 
ステージを設け、「メタルホ I 
ク J のインストラクトを行な 

ったり' 模範プレイ用の台を 

用意してあったり'「みせる」 

ブ—スを作り上げていました。 

「未来忍者」のプロモ—シヨ 

ンビデオも注目の的でした。 

ちなみに「ア I ケ I ドゲ I 厶 J 

以外のプロモ—シヨンビデオ 

の上映は多分前代未聞なので 

はないでしよ-つか。とにかく 

「シヨ—アップ」「クロスオ| 

バ IJ を感じさせてくれまし 

た。 

又、ゲ—厶の配置もゆった 

りとして、スぺースの広さを 

最大限に活用していて良かつ 

たですね。 

セガも広いスぺ—スに「ス 

I パ—サーキツト」(レ—スシ 


ミユレ—シヨン)をはじめ、「パ 
ワ I ドリ フト」 「ギヤラクシ I 
フォ—ス. I 「モンスタ—ランド 
3 J 等々、多種多様な機種を 
用意し、圧倒的でした。たし 
か、あの出展ゲー厶をそっく 
り買うと一億だそうですね。 
よく計算された出展といえま 
す。 

1メ—力—のブ—ス、とい 
5よりも「大魔界村」のブー 
ス、といった感のカプコンや 
ロボコップのデイスプレイの 
デ—タイ—ストなども雰囲気 

たっぶり。 

シヨ—アップされた華やか 

なプ I スが多く、「シヨー J と 

しては明るく楽しいものだつ 

たと思います。 

又、タイト—をはじめ、簡 

単な休憩 n I ナ I を設けてあ 

るブ—スも多く、感心しまし 

た。特にコナミのブ—スのコ 

ナミのマ—クをかたどった椅 

子はユニ—クでした。 

それと忘れてはならないの 

は、メ—力—側の様々なファ 

ツシヨン。 

I 番派手だったのは、何と 

いってもアイレムの受け付け 

の方の極彩色の服。とにかく 

目立つてました。 


ここまできたら 

ゲ—ム I 直線" 


















































































































ナムコの「メタルホ I ク J 
の女性インストラクターが来 
ていたロゴ入りの MAll や 
タイト—の黄色と紺色のスタ 
ジヤンなどもシヨ—の雰囲気 
に花を添えていました。 


全体的に 
粒ぞろいだが. 


確かに一つひとつのゲ—厶 
を見ていくと、そこそこの物 
が多く、飛び抜けた話題作が 
ほとんどなかつた感があ〇、 
寂しかつたのも事実ですね。 

特に、最近流行の大型筐体 
(体感ゲー厶)で目立つもの 
がほとんどなかつたのも、そ 
の|因でしよう。 

もつとも、私の個人的な意 
見としては「他人は何と言お 
ラと自分はこれが絶対おもし 
ろいと思|つ」ゲ—厶が、たと 
え一つでもあれば「収穫アリ」 
と思つていい —— そのよ|つに 
考えています。 

特に、アイレムの「イメ I 
ジフアイト」はプレイヤ—の 
間でも評価が高く'「アイレム 
健在」を印象付けていました。 

タイト I の「サイバリオン」 
も MTJ 氏の最新作として(も 
ちろんゲ—厶内容もなかりの 
ものだけど)注目の的でした 
ね。 

カプコンの「大魔界村」も 
前作の魔界村に燃えていた人 
には期待作でしよう。ただ魔 
界村をやつていなかつた人に 
は難し過ぎるのでは、という 



声もありました。 

グラディウス•シリ—ズ最 
新作、とい-つ噂の「サンダ— 
クロス」は前作群があまりに 
卓越していただけに今一歩か 
なとい|つ印象を受けました。 

セガの「パワードリフト」 

の通信機能搭載バ—ジョンは 
敵車のランクがちよつと難い 
とい|つ意見が多かつたみたい 
ですね。 

難しいといえばタイト—の 
「タツジン」。飛翔鮫、究極夕 
イガ—のシリ—ズなのですが、 
あまりにも難易度が高い、と 
感じたのは私だけでしよ5か。 

I 部のプレイヤ—に熱狂的 
に支持されたデ—タイ—スト 
の「ロボコツプ」もどこまで 
頑張れるか、注目ですね。 


1^シヨ—の 
発展のために 


例年のことながら、今回も 
一般客が多く、オペレ—夕— 
側から「ゲ—厶がでキ J ない、 
見れない」といつた苦情が多 
かつたよ-つです。 

AM シヨ—とは本来メ—力 
I がディストリビユ I 夕 I や 
オペレータ—に基板を購入し 
てもら一つ為に開くもので、あ 
くまでも業者を対象としてい 
ます。 I 般客、最終ユ—ザ— 
は対象とはなつていない。 

しかし、オペレ I 夕 I が基 
板購入の参考にする為に、自 
分の店の常連客を連れてキして 
意見を聞くケ—スは多く (実 
際、これは非常に賢明な手段 
でしよう)、 I 般客層にもかな 
りの招待券が行きわたつてい 
るのは隠しよ-つのない事実で 
す。この事実を無視して I 般 
客がシヨ—会場に来るのはお 
かしい、といつてもはじまら 
ないのです。 

まず、この事実を認めるこ 
とです。 


もちろん、|般客によるゲ 
—厶台の占領がよいことでは 
ないことは間違いありません。 
このシヨ—はプレイヤ—にゲ 
—厶を楽しんでもらラために 
開かれたものではないのです 
から、面白いからといつてゲ 
—厶台を占領することは許さ 
れません。マナ—の問題です。 

と同時に、こういつた問題 
が毎回出てくるのは火をみる 
よりも明らかなのに、なぜ主 
催者は具体的な策を講じよう 
としないのでしよ -3 か。 

例えば、オペレータ—専用 
台を設置するとか…そ|つした 
ブ—スは今回もごく I 部でし 
た。 

営業上、経営上の問題は別 
にして、オペレ—夕—よりも 
目の肥えたプレイヤ—の方が 
ゲ—厶を見る目がある場合も 
多い訳ですから、業者側もた 
だ単に一般客(プレイヤー) 

を目の敵にするのではなくて 
協力し合えるものは協力する 
ことがトクではないでしよラ 
か。そして利用でキ J るところ 
は利用し、良くない点は社会 
経験の豊富な先輩として、5 
まくコントロ—ルしていくの 
が賢い方法ではないかと考え 
ます。 

プレイヤ—側は、特に学生 
の場合、学校を休んでくるの 
はいけない。これは常識だと 
思いますし、まして学生服で 
くるなどとい-つことは、ゲ— 
厶を趣味のひとつとして社会 
に認知させようとしている努 
力に対し、水をかけるよ一つな 
ことになつてしまいます。 

愛するゲ—厶のために、皆 
さんこれからもがんばりまし 

よ I つ。 

( GQD ) 






























































期待株のスー/彳ーピンボールアクシヨ 
ン。もっと練って欲しい。 




エス•ェヌ • ケイ 

久し振りのキャラクターアクションゲーム出展 





スポーツもめ以外必分野にチヤしムシ 


なかつたのを後悔しているの 
だから。 


力、5卜；：^1 
ウラ7 


まだ新しいので、覚えてい 
るだろ - つ。フアイテイングゴ 
ルフを。 

そのトラックボ—ル版がこ 
のゲー厶だ 

基本的ななル—ルはフアイ 
テイングゴルフと同じである。 
トラックボ—ルになっただけ、 
従来のゴルフゲ—厶に戻って 
しまい、フアイテイングシリ 
—ズから外れてしまつた。 

さすがに、脱獄やタツチダ 
ウンフイ—バ—には負けてい 
たが、文字通りヒマツブシに 


へエス i ヌ•ノ 
厂ケイブ—ス V - 

解放感あふれるブ—スであ 
った 、 SNKO 

今回の出展(アーケ—ド) 
は「脱獄」、「カントリ—クラ 
ブ」、「タツチダウンフイ—パ 
— n 」 の3作品。 

どの作品もプレイを始める 
と仲々席を立たず、と-つとう 
最後までやつてしまつた、と 
ゆ—よ—な人がかなりいた。 

これは、市場に作品が出た 
時に(固定客を作り)それな 
りの人気とそれなりの寿命が 
期待できる、と考えられるん 
じやないかな=: 

(Joe 山田) 



S 


だいぶ前に、テレビに入つ 
た派手なピンボ—ルゲ—厶が 
あった。 

その続編に当たるモノがこ 
れである。 

前回と違ラのは、なんと言 
つても八コである。テ—ブル 
ではなくアツプライト、アツ 
プライトではなくピンボ—ル 
台0 

TV ピンボ—ルの頂点の近 
くまで来たとも言える、この 
ゲ—厶。2枚の TV を使い' 
あくまでシミユレ I シヨンで 
あるといつた感があり、期待 
させてくれる。 

色使いも派手になり、かな 
りの目を引くとも言えよう。 

参考出展であつたので、ち 
つと煮詰めて' 完全なものと 
して出して欲しい。それだけ 
期待している訳なのだ。 



今回の SNK さんの目玉作 
品であると言えましよラ。 

出せばソコソコ売れるが、 
最近はマンネリ気味であつた 
格闘ゲ—厶に、新しい風を送 
り込むゲ—厶となるのでは。 

ベ—スラインとしては、例 
のダブルドラゴンと同じであ 
る。が、キヤラクタ—の動キ J 
は全<異質なモノで、より気 
持ち良く、より派手に、より 
映画的に、といつた…。 

細かい事は：：：月号 96 ぺ—ジ 

に紹介したので省かせて頂こ 

一つ。ただし、多少の馴れが必 

要0 

面構成はかなり広く、才— 

ソドツクスながらもその気に 

させてくれる。 

敵兵舎、敵基地、監視塔、 

ジヤングル。さながらランポ 


I なのだな、これが。 

はつきり言って面白いぞ。 
今後、大々的に遣りたいと思 
うから、期待しててくれ。 


多くはないが、熱狂的なフ 
アンを作ってしまった、タツ 
チダウンフィ I バ I を知って 
いるだろラか。 

その続編とい5形なのであ 
るが、残念ながら私は前作を 
やってなかったのだ。 

数々のフォ—メ—シヨンと 

独特のレバ—、ボタン。それ 

ぞれが独特の味を出し、ィ— 

ジ—な操作で複雑なゲ—ムを、 

というシミユレ—シヨンゲ| 

厶の王道を行く様なゲ—厶で 

ある。 

I 見、「通」の為のゲ—厶の 

様だが、そんなことはない。は 

つきり言って私は前作をやら 



残念ながら、目玉となるア 
I ケ—ドゲ—厶が無かった。 

それに比べて、児童向けメ 
ダルゲー厶の方は盛んであっ 
た。 

出展としては「力べール」 
「スクランブルスピリッツ」 
の2点が他社のもの。「バック 
ファイア—/ス—パ—ピンボ 
I ルアクション」の2点が自 
社製。 

もつと、底力を見せて欲し 
かったブースである。 



K 1 パーピしボ 
1 ILT ウシ3し 
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ネツシーパピオン マツドフォアマン チヨー ヨンビン マイクロビンソン ウルフアダムス 

イギリス .23 オ ドイツ. 24才 中国. 28才 南アフリカ .22 オ アメリカ合衆国 .27 才 

職業：プロレスラ-職業：無職 職業：漁師 難：鉱夫 職業：コンボイ運転手 



忍法をうま<使つていこ〇。 


新作「破兆 JO 




HOWTO PLAY 


• Q ④⑥ 

冊 / START START 

§ @ 

I ⑩⑩ 



5 :1 P スタートボタン .. 

3: ip.ap スタート及び 2 p 途中_ 

〕： 8方向ジョイスティ0 
/攻擊ボタンとの組合せで、' 

、多彩なアクションを展開。/ 
j :「パンチ•キック J ボタン 

P ジョイスティックを下方向に入れてボタンを、 
I押すと r キックムそれ以外は r パンチ J。 ) 


:「ジャンプ J ボタン 

( ジョイスティックと組合せて、 \ 

ジャンプ•パ U エーションを演出0 \ 

ニュートラル • • 真上にジャンプ 
左右方向… 左右にジャンプ 

上下方向 高さ、畏さ、着地タイミング/ 
組み手の最中に「離れる J こともできる / 

:「投げ J ボタン 

/敵キャラを投げ飛1ST。 、 

離れていても「組み手 J ができる J 


ITEM 


翁プレーの楽しさを培增する多彩なアイテムI 

{_ 5 .里」 

風の玉地の玉火の玉光の玉鼸の玉 

響® 

ライフゲージがそれそれアップします。 

1破兆玉 丨 

破の玉兆の玉 

9 9 


mmm 



筐体にも力を入れ3 


ジャレコ 


アクションゲーム、ニンジヤ、チヤ 
ンバラ、カンフー、八チョー！ 



先月号で詳しい内容につい 
ては触れてあるので、そちら 
を参考にして頂くとして、私 
なりに一言付け加えるとこの 
ゲ—厶は見た目があまりパッ 
としないので少し損をしてい 
るかな、と思います。慣れれ 
ばそんなに難しい訳でも無い 
し、一応ゲー厶としてはちや 
んと楽しめる様になつていま 
す。 

だ 

し 

V 

レ 

プ 

で 0 
の： 
たは 
れで 


S 



ンチ S キックでレバ—を下に 
入れるとキックになり、それ 
以外の向きで押せばパンチに 
なります。 

2つ目がジャンプボタン、 
こちらもレバーとの組合わせ 



3 つ目のボタンは投げボタ 
ン。その名の通り敵を投げ飛 
ばす事がで$ます。 

全6ステ—ジあり、最終目 
的は妖魔王の額に「霊符 J を 
貼る事です。 

自分はダメ I ジ制になつて 
いますが、この手のゲ—厶は 
操作に慣れるまでが辛いでし 
よ I つ。とにかくキヤラクタ— 
が個性的で結構笑わしてくれ 
ます。アクシヨンゲ—厶フア 
ンならやるしかないですね。 


その他にはすでに発売され 
ている「武田信玄 J や 「P — 
47 、 「 K—CK OFFJ 、 「魔 
魁伝説」が出展されていまし 
た。 

「ア—厶チヤンプ」というア 
—厶レスリングのゲームも置 
いてあり(昔あつたエレメカ 
の腕ずもうゲ—厶)ました。 

対戦中はモニタ—に表示さ 
れる相手 (5 人いる)の声と 
表情がこちらの力の大きさに 
より変化するのがユニ I クで 
した。 



古代中国。妖術を使って中 

国全土を征服した「妖魔王」 

が斎雲龍師の法術によって石 

像に封じ込められた。しかし 

2千年後、妖魔王の手下によ 

って石像の霊符がはがされ妖 
魔王は復活してしまつた。 
再び石像に封じ込める為に 

斎雲山道場の最強の「天雲」 

「龍雲」の2人が長く険しい 

戦いに挑む事になる…。 

2人同時プレイのアクシヨ 

ンゲ—厶。 8 方向レバーと 3 

つのボタンで操作します。 

3 つのボタンは一つ目がパ 


へジャレ n ノ 
r フ—ス j 

今回ジャレコの新作はキャ 
ラクター物の「伊賀忍術伝. 
五神の書」と「破兆」とテニ 
スゲ—厶を出展していました。 

ただし、ジャレ n と言えば 
忘れてはならないのが新筐体 
でしょう。今回のシヨ—では、 
ポニーマーク n フラットスク 
エア— 28 とい一つ筐体を出展し 
ていました。 

ジャレ n のプ—スを見た限 
りでは、今回出展作品が多く 
バラエティ—に富んでいたし、 
筐体もすつきりスマートな出 
来で、非常に気持ちの良い印 
象を受けました。 


( FISCHER ) 



メダル n — ナ—。やはり今年もち 
やんと出展してましだ。 



ジャレ n の筐体は本当にフレ v し 
やすいすね。 


で真上ジャンプ(レバ—ニユ 
I トラル)、左右ジャンプ(レ 
パ—を右か左)が出来、ジャ 
ンプ中にレバ—を上下に入れ 
る事により高さや着地のタイ 
///ングを調節する事が可能と 
なります。 

又、敵と組み合つている時 
にジャンプボタンを押せば離 
れる事ができます。 



こ-5い〇ユニ—クなシーンちあ'0 
ます。 



テニス物の新作。 「 VS グレ—トテ 

ニス」このシンフルさがいい。 


伊賀忍術伝 
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クレクマのキスにンに七入る警 




独自め技術て再 IV 


美少女の変死体が発見され 
た N この事件は単なる事故 
ではなく、何者かによる他殺 
と思われる。 5 人の美女容疑 
者の中から真犯人を探し出せ。 

プレイヤ—であるあなたは 
麻雀が得意な名探偵。 5 人の 
美女と対戦し、それぞれ 3 回 
勝つか持ち点を〇にすれば一 
人勝ち抜$。負けたギヤルは 
有力な証言とセクシーポーズ 
をプレゼントしてくれる。ギ 
ヤルの証言を照らしあわせ、 
見事真犯人をつかまえると、 

1 UP のチヤンス。 

シヨ—の段階では、証言等 
のメッセージは入力されてい 
なかつたのだけど、名探偵気 
分を味わえる日は近い =( ア 
ニメフアンにもおすすめのグ 
ラフイツクだぞ。) 

(御旅屋) 




麻雀殺人事件夕 vh ル画面。 

、ニチフツ y 

r ブ—ス V 

今回の日物の出展作はクレ 

イジ I クライマ I 2と麻雀殺 

人事件の2作。春の A 0 U シ 

ョ—には出展していなかつた 

ため、久し振りの作品発表会 

(?) となりました。 

2作品のみ出展ということ 

もあり、ブースは全体的にゆ 

つたりとした配置になつてい 

ました。…わりと若いオペレ 

—夕—がふと足をとめ、なつ 

かしげな顔をしてクレイジ— 

クライマー2をのぞきこむ姿 

が印象的でした。 


操作は、操縦桿とスロット 
ル+ 3 ボタン。それぞれ自機 
の上下左右、スピ—ド、バル 
カン、ミサイル、夕—ボを操 
作します。 

ゲ—厶を一口で言ラと「ア 
フタ—パ—ナ — J のへリコプ 
夕—バ—ジヨンを「ロック. 
オン」の画でする、といラ感 
じです。 

操縦桿の操作は、上下がそ 
のまま自機の上下になり(つ 
まり操縦桿と言 5 より、通常 
のレバ—操作と I 緒)、スロツ 
トルの操作でスピ—ドを変え 
ます。ヘリなのに、なぜか普 
段は止まることが出来ません。 


またスロットルに付いてい 
る、夕 I ボボタンを押すこと 
により' 一定時間、通常の最 
高速度よりも更にスピードを 
上げることが出来ます。 

自機の攻撃は、バルカンと 
///サイルで、操縦桿の前後に 
あるスイッチで、それぞれ発 
射します。アフタ I パーナ I 
と違って、弾数制限は無しで 
す。撃ちまくりましよう。 

ゲ—厶中に登場する赤い敵 
を撃ち落とすと、パワ—アッ 
プの箱が出現し、それを落下 
前に撃つと、パルカンとミサ 
イルがそれぞれ数段階パワ— 
アップします。 

ラウンド毎に様々なステ— 
ジがあり、ジャングル、海洋、 
砂漠、雲の上、市街地の昼、 
及び夜などがあります。 

さらに数ステ—ジごとに横 
スクロ—ルのみの' 敵基地や 
コンピナ—卜等の面があり、 
その面ではスロットルは関係 
なく、画面は勝手に横にスク 
口—ルして行きます。その時 
は、自機を画面内で移動させ 
て、攻撃及び回避を行|つこと 
になります。 

また誘爆する敵や、巨大戦 
艦の様なものも登場します。 

操作してみた感じは、なか 
なかや〇やすく、まあ思った 
通り動いてくれる、とい 5 感 
じです。 

ミサイルの照準が、レバ— 
を入れた方向に大きく動くの 
で、画面の両端に敵が現れて 
も、素早く狙|つことが出来る 
のが楽です。 

敵の攻撃は、スぺ—ス八リ 
ア—の様な感じで、撃った時 
の自機の位置に向かって飛ん 
で来るので、あまりスピ—ド 
を上げずに音を聞いて、避け 
るのが良さそ|つです。 

全体としては、似たゲ—厶 
の美味しい所を抽出して作つ 


たよラなゲ—厶で、悪くはあ 
りませんが、ちよつと時期が 
遅い感は拭えません。 

また、あの独特な色使いの 
画も、悪くはないのですが、 
ちよつとゲー厶性と合つてい 
ない気がします。 

更に、スロットルがあまり 
意味が無い様に感じられるの 
も残念です。 

問題点ばかり挙げましたが、 
全体の出来としては' 決して 
悪くはありません。やはり何 
より、操作がしやすいのが良 
いです。体感としてのメカの 
動ぎもなかなかで悪くはあり 
ません。けつこ|ついけるでし 

よ - つ。 

ところで' 筐体にインスト 
ラクシヨンカ—ドが無いのが 
ちよつと気になりましたが、 
発売時にはちやんと付くので 
しようか? 

(APAPA) 



( 辰己電子 ノ 

广フ—スし 

今回の辰己電子は 「APA 
CH ^3 J 1機種のみの出展 
でした。 

1機種のみの出展とい I つの 
は、ちよつと寂しい気がしま 
すが、アツプライトと口—リ 
ングタイプの2種類あつて、 
大型口—リングタイプは結構 
目立つてました。 




8年前の暑い冒険心が今こ 
こに甦る= 


クしイジ 1 
クラ V-7 12 


無謀とも言える大冒険から 
はや8年の歳月が流れよ一つと 
していた。そして今、再び自 
らの誕生日記念のイベントと 
して、彼は文字通り最高の舞 
台を追求していた。 

何故クライマーはビルに登 
るのか?そこにビルがある 
からなのか?命がけのパフ 

才—マンスを成しとげるため、 

彼は再び不条理世界の頂キ J を 

めざした=: 

8年前に爆発的人気を得た 

クレイジ—クライマ—が、パ 

ワ—アップして帰つてきたぞ。 

以前八マリまくつたあなたも、 

クレクマに初めて出会 I つあな 

たも、レッツプレ—イッだ=： 

窓ガラスのあいている所に 

つかまつて、どんどんビルを 

登つていこ I つ。最上階まで登 

つたら飛行船やへリコプタ— 

につかまつて脱出だ=:びび 

るんじやないつて！ 

エンタ—テイナ—であるク 


ライマーの人気を5らやむラ 
イバル達の妨害は激しいぞ。 
鉄骨や花びんなどなど無節操 
な物を落としてくる。レバ| 
を下に入れて耐えるんだ=: 
努力する者は救われる|?: 

前作でおなじみシラケ鳥、 
キングコング、カンバンなど 
などもパワ—アップして(は 
つきり言つてメイワクな話だ 
:•) 再登場。さらには、行く 
手を狙むクレ—ン、お助けア 
イテムの気球などなど。新し 
いフイ—チヤ—がもりこまれ 
ている。 

途中に現れるセクシ—ギヤ 

ルはステップポイントアップ 

のチヤンス。確実にタッチし 

ていこ|つ。 

夜の高層ビル' 工事中のビ 

ル、古代遺跡風のビルなど新 

たなステ—ジが用意され、新 

たなフイ—チヤ—も盛りこま 

れたクレクマ2。操作性がも 

う少しよければ…とい-つ気も 

するけど、そこそこ楽しめる 

ゲ—厶に仕上がつてて Goo 

□だね。 


麻雀殺人事件 


謎とキ J アドベンチヤー麻雀 


APACH^3 
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㈣ 扉雜 


フリッパーにも力它入れ3 
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出席者 

•スペ^ャノ!/! f スト MT J さん 

•ゲーメスト編集部 

GOD 鈴木、御旅屋喜久、あある 
じ一/ぶ一 、 YOU - As Joe 山 
田、山河悠理、 F 丨 S、C • C 、 
ずる、石井ぜんじ（構成） 




さつそくいつ r みよラ。 


ぜんじ…これから AM シヨー座 
談会に入りますが、今回は名作'八 
ブルボブル、そしてサイパリオン 
の開発者として有名な MTJ さん 
に、|プレ—ヤ—として加わつて 
いただくことになりました。卒直 
なご意見をお願いします。 

MTJ … MTJ です。どうぞよ 
ろしく。 

高い評価だ 
サイ八リオンと 
大魔界村 

ぜんじ…それでは、今回の am 
シヨ—について、それぞれ感想、 
意見などを述べ合っていキ J たいと 
思います。 

AM シヨ—の会場でインタビュ 
I した結果、人気ゲー厶がどんな 
機種だったか I 応の結果が出たよ 
I っです。それを元に話を進めてい 
きたいと思いますが、サイバリオ 
ンがなかなか人気があ〇ましたね。 
サイバリオンの開発者としていか 
がですか。 

MTJ …ゲ—厶デザイナーとし 
て、サイバリオンを見て、プレイ 
してくれた人に高い評価をしてい 
ただいたのは非常に一つれしいこと 


ですね。 

サイバリオンとい|つゲ—厶は今 
までのゲ—厶とは内容が違5わけ 
ですよね。そ I つい I つゲ—厶が、こ 
のよ-つに多くの人に受け入れられ 
るということはうれしいですね。 
作っていた時は多少不安もありま 
した。 

今回もそ I つい一つ 傾向がありまし 
たが、最近のゲー厶とい一つのは今 
までにあったル—ル、システムで 
作られているゲ—厶が多いんです。 
そ-っいう中でサイバリオンが一応 
の評価を受けたわけなので、これ 
からも新しい独創的なゲ—厶を各 
メ—力—は作つていつてもらいた 
いですね。これは|プレーヤ—と 
しての意見です。 

漢…今回きわめよ-つと思ったゲ 
—厶がサイバリオンでしたよ。や 
りがいのあるゲ—厶だと思います。 

ぜんじ…大魔界村についてはど 
- つですか。コンテイニユ—ではま 
っていた人が多かったよ a ですが。 

オタヤ…何人か集まって、ずっ 
とコンテイニユ—していた人が多 
かつたなと。 

山河…少しはやらせてもらつた 
けど、難しいことは難しいですね。 
でも、それは魔界村が出た当時に 


も言われていたことだし、とにか 
<ひたすらやりこんで、 - つまくな 
るとい - つゲ—厶じやないでしよ-つ 
か。 

GOP : 思わず先の展開が期待 
できるような内容。だから、いい 
んじやないでしよ|つかね。 

山河…魔法といラ概念がちよっ 
と弱いんじやないでしよ|つかね。 

オタヤ…せっかく魔法があるん 
だから、使いにくいとしよ5がな 
いんじやないかなと思一つですけど 
ね。 

ぜんじ…魔法をどの程度使える 
ようになるかは、今調整している 
最中のよ一つですよ。 

MTJ …アイデア的には魔界村 
とそれほど変わらないんじやない 
かなと思いますね。 

雑君保父…1作目のフアンとし 
ては、2作目だからといって、そ 
んなに極端な冒険をしてもらわな 
いことを願っている人も多いんじ 
やないでしよ-つか。1作目のあの 
冒険を、 CP システムとい一つ新し 
い八—ドでもっと舞台を広げてい 
つて、続編としては成功している 
し、いいんじやないですか。 

ぜんじ…キヤラクタ—を作つて 
いる人なんかはなかなかすごい才 



スべシャルゲスト^丁-〇さん 


Ai の熱気をそのまま狭い一__寒 U 持 

s Ay s 熱村—時轉 

窗はサ v パリオンの_ 者、 yl 丁 ル 

が\プレイヤ—の交場 r 特 j 参加。 


16 






ここに40円 
切手をはつ 
てください 


□ ■田-□口 


東京都千代田区内神田 1 — 15 — 15 

柴田ビル 


株式会社新 声 社 


ゲーメスト編集部行 


(ふりがな > 

お名前 


年齢 

性別 

( ) t 

(男•女) 

ご住所〒□□□•□口 

電話 （ 


) 

①小， 7: ( > 年②中，、/: ( >年 

③品校 （ ） 年 ④ k .7:( ) 年- 

⑤社会人 ⑥その他 （ 


) 

希望する賞品の番号 





國田-□口 

東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部行 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 （ ）才 

性別 （男•女） 

ご住所〒□□□-□□€，（ 

) 

①小学 （ > 年②中学 （ ） 年 


③高校 （ ） 年④大学 （ ） 年 


⑤ 社会人 ⑥ その他 （ 

) 

















プレイヤーのノ、。ヮーがゲーム界をリ _ ドする// 

第2回読者が進ぶ—— 

年間べストゲームはこれだガ 


ゲー ムリストは72ページ 令1 項目 1ゲーム ♦ 


項 目 

記号又はゲーム 

ひと言 

一番好きなゲーム 



グラフィックの良いゲーム 



VGM の良いゲーム 



SE (効果音）の良いゲーム 



エンディングの良いゲーム 



好きなキャラクター名（男） 



好きなキャラクター名（女） 



好きなキャラクター名(モンスター） 



好きなキャラクター名(その他） 



ベストシューテイングゲーム 



ベストキャラクターゲーム 



理想とする難易度のゲーム 



好きなメーカー名1社 




シメ切り11月末日 


•投票して下さった方の中から抽せんで30名様にゲーメストオリジ 
ナルテレカをブレゼントガ 

く自由にご意見をどうぞ〉 


12月号プレゼント ffl 

♦81 ページのゲーメスト12月号プレゼントの応募用紙です0アンケート 
に答えていただいた方の中から抽選でご希望の賞品をさしあげます。 
表側に希望する賞品の番号を忘れずにご記入して下さい。 

⑧： ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 

①書店②ゲームセンター③その他 
⑧： 1番おもしろかったコーナー名 



(字数50字以内。テーマは自由。笑わして下さい。） 



籲カラーテレカデザインコンテストご応募を.グ 


No. 


No. 


No. 



• 3 点ご記入ください。 （49 〜51、54ページ） 
プレゼントでほしいデザインの番号を記入してください0 




























































今日はツノを隱してるぜんじ。 
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ザ _好@步 口 么窃 

国爸@參 = 

贏 S 

^~ m T 


能があると思います。気迫が感じ 
られますね。 

それに、会場内で大魔界村のプ 
ロモ—ションビデオが流されてい 
て、直接ゲ—厶をやれなかつた人 
も、このゲ—厶の面白さが理解で 
ぎた。それがアンケ—卜調査人気 
№.1に直結したのかも知れません 
ね。 

オプ ションの 
がポィント 
ダ I クロス 

ぜんじ…コナミのサンダ— クロ 
スについてはど一つでしよ I つ。 

じいぶう…コナミの横ス クロ— 
ルシユ—テイングということで、 
期待する人も多いんじやないで し 
ようか。私は個人的には横ス クロ 
—ルの方が好みなので…。 

MTJ …あのゲ—厶は、どこが 
違うといえば、アイデア的には才 
プションの開閉がでキ J るとい I つの 
がメインだと思ます。でもちよつ 
とアイデアとしては…。もつとス 
ケールの大きなアイデアを期待し 
たいですね。 

GOD …オプションの開閉も今 
ひとつ生かされていないよ|つな気 
がします。まだ完成品ではないと 
い5所があつたからかも知れませ 
んね。 

MTJ …オプションの開閉が生 
かされるよ5な所が出て来た時に 
面白くなると思います。例えばこ 


の場所はオプションがこの広さで 
ないとダメだとか、|定のタイミ 
ングで開いたり閉じたりさせない 
とクリアできないとい I つのが出て 
くればいいんじやないでしよ一つか。 

FIS …初めの方は展開も今ひ 
とつなんですが、後半の基地の中 
に入ればなかなかと思わせるもの 
がありました。よく計算された n 
ナ///のパタ—ンですね。 

ぜんじ…メタルホ—クというの 
もかなり上位に来てますが、どう 
でしよ一つ。 

山田…ナム n のゲ—厶のあたり 
を歩いていると、通路からモニタ 
I が見えたんです。それを見てる 
となかなかすごいんですよ。やつ 
てみたらど5なのかはわからない 
けれど、見た目の迫力はあるんじ 
やないですか。 

GOD …ナムコが体感ゲ—厶を 
作るとこんなふ5になるかな' と 
い/つ気がしましたね。実にナムコ 
らしいというか…。 

ずる…体感ゲ I 厶にするには少 
しおかしなゲ—厶かなと思つてや 
つてみたんです。やるとそれほど 
の異和感はないんですが。それで 
も' 私の体感ゲー厶の基準は体の 
傾いている位置で判断して、今右 
にいるとか左にいるとかわかると 
い*つのだと思|つんです。でもこの 
ゲ—厶は上昇、下降だけだから、 
あんまり…。 

山田…シ—卜が上下に動いたら 
ほとんどフリ I フオ I ルになつて 


しまいますからね。(笑) 

MTJ …他には何をしたらいい 
のかとい5のがわかりにくいんじ 
やないですかね。クリアの条件が 
確か、点数制ですよね。それがわ 
からないととまどつてしまうので 
はないでしよ一つか。 

山田…一番下に行って、地上の 
敵をパルカンで打たないと壊せな 
いんですよ。上から撃っても当た 
らないのでわからないんですね。 

_卜團埋ぃなし 
ジフア V 卜 

ぜんじ…アイレムのイメ—ジフ 
アイトについてはど I つですか。 

GOD: I 応シユーティングゲ 
—厶ですね。オプションみたいな 
ものがつくわけです。オプション 
は赤と青の2つがあって、赤のは 
レバ—を入れた方向と逆の方向に 
弾を撃つんですよ。 

You • A …それは斬新ですね。 

G 0 P . ただの弾よけではなく 
て、パワ—アップとかいろいろ利 
用してパタ—ンを作つていくとい 
5ゲー厶ですね。かなり考えこま 
れているとい|つか、そうい I つ点で 
はマニア向けですね。 

F—S …スピ I ドが選べるとい 
一つのはかなり画期的じやないです 
か。 

GOD …スピ I ドがボタンでい 
つでも変えられるんですよ。わり 






と操作がこまかい所は 1 速 • OJ 速 
で、速さが要求される所は3速. 
4速が使えるとい5ことで、なか 
なか面白いんじやないでしょ-つか。 

FIS …初めはそんなに難しく 
ないし、ゲ—厶センタ—に入れば 
とりあえずやつてもらえるんじや 
ないですか。プレィしてみれば、 
このゲ—厶が面白いとい-つことは 
必ずわかりますょ。私としては早 
く出てもらいたいゲ—厶のひとつ 
ですね。 

ぜんじ…私は今回出ていたシユ 
I ティングの中では一番面白かっ 
たですね。個人的にはかなり高い 
評価をしています。シヨ—の時は 
私を含めてあまりできなかった人 
も多かったので、それがアンケ— 
卜5位になつてしまった理由じや 
ないですか。 

ぜんじ…セガのブ—スはどうで 
したか。ス—パ—サ—キツトとい 
う、実際にカメラを績んだラジコ 
ンカ—を走らせる大がかりなシス 


テムを会場の中に作っていました 
が…。 

You • A …なかなかやること 
が大がかりで、セガらしいなとい 
一つ気はしましたね。さすがに、ど 
こでも置けるとい一つものではない 
ですけど、やってみれば面白いで 
す。1プレイい <らかとい-つのも 
問題になりますが。 

オタヤ…今ある所では1プレイ 
500円という話ですが、そこで 
はコ|スもショ—の時のものより 
広くて、好吉な人はやる気になる 
と思いますよ。今までで I 番大が 
かりなドライプゲ I 厶じやないで 
しょうか0 

ィス！： .9 
他のゲ-ム 

ぜんじ…チェイス H . Q •、トッ 
プランデイングといったタイト— 
の大型はど一つでしたか。 

C • P : チェイス H . Q •はガン 
ガンぶつけて犯人をつかまえると 
い|つ内容が良かったですね。やは 
りぶつけて壊すというのはなかな 
か爽快感があ〇ますよ。 

ぜんじ…筐体も小さいし、どこ 
にでも置けるよ|つなタイプが出て 
ましたが、このタイプなら出回り 
そ|つな気がします。 

??•トップランデイングの 
方も、前よりずっとパワ — up し 
ていると思います。昼間の風景に 
なったり、雨の時もありますし。 
前作をやった人はやっぱりやって 
しまうでしよう。 

MTJ …達人なんかの超ド級難 
易度のゲ—厶はど-つですかね。 

山河…要するに、難しいから票 
4 W めなかつたんじやないで1构 

山田…考えを逆転させて、シュ 


I テイングで大物キヤラと戦ラゲ 
—厶と考えれば、難易度は妥当な 
んじやないかな。 

GOD …全然妥当じやないよ。 
弾が多<て弾が速くて敵が固いと 
い I っそれだけのゲー厶ではね。難 
しいゲ—厶ほど腕の差が出るとい 
|っのはあって、普通の人にはどラ 
でしよ-っかね。達人とい-っネ—ミ 
ングからしてかなりですよ。 

山河…究極タイガ—、飛翔鮫と 
いうシリ—ズにしてはちよっと…。 
も一つ一息とい|つ気はやっぱりしま 
すね。 

雑君保父…ロボコツプの話もし 
ましよラ//: 

ぜんじ…ど一っぞ。 

雑君保 父…このゲ—厶は、映画 
のロボコツプをそのままゲ—厶に 
したといラ感じで、作っている方 
としては映画を見た人が思わずや 
ってしまうというのを期待してい 
ると思ラんです。でち、やっぱり 
やってしまいますね。映画を見た 
私としては、ああこんなヤツが出 
て来たな、そ I いえばとい-っのが 
実にいいんですね。 

MTJ …私はゲ—厶として見て 
も、割とそれなりのできになって 
いたんじやないかと評価していま 
すよ。 

雑君保 父…映画「ロボコツプ」 
を見た人はやってみるしかないと 
思 I っんですけど。 

MTJ …ストライダ—飛竜が、 
私はなかなかゲ—厶的にいいかな 
と思いました。 

ぜんじ…アクシヨンゲ—厶とし 
て、すご<新しい感覚がいっぱい 
あるなといラ感じです。やっぱり 
新しいものを見た時に感動があり 
ますから。 

雑君保 父…展開が直線的じやな 
<て、あつち行つたりこつち行つ 


たり、すご<自由な動キ J をするで 
しよう。斜面を駆け降りたり、敵 
の飛行機に飛び移ったりとい-っ動 
キ J がすごいですよ。展開もこだわ 
つてるし。 

ただ、1面が先に <らベると少 
し弱いと思 -3 ので、そこでわから 
ないと思って離れてしまうことが 
あるかもしれません。 

MTJ …まだ途中までしか出来 
てなかったよ *5 なので、後はにつ 
め方しだいですね。 

的に 

ろいだが… 

ぜんじ…それぞれ各ゲ—厶につ 
いて話し合ってきましたが、全体 
的には見るとど5ですか。 

オタヤ…アンケ—卜の結果とし 
てはまあ妥当な線ですかね。サイ 
バリオン、大魔界村、イメ—ジフ 
アイト、サンダ—クロスと、この 
4 つあたりがまあ有力な機種じや 
ないでしよ一つか。 

雑君保父…私も大手のメ—力— 
が、このゲ—厶を押してるんだぞ 
とい一つゲ—厶が、そこそこ人気を 
得ていたと思いますね。サイバリ 
オンは台数が3台しかなかったで 
すが、他のサンダ—クロスにしろ、 
大魔界村にしろ台数が多かったで 
すね。 

山河…サイバリオンは数が少な 
かったのにこれだけ支持を受けた 
のはすごいですね。発売直後とい 
うこともあり、ゲ—メストその他 
で取り上げ、話題性もかなりあっ 
たので、それも大きかったかもし 
れませんね。 

山田…サイバリオンや大魔界村 
のよ|つに雑誌で紹介されていたも 
のもあるけれど、サンダ—クロス、 


イメ—ジフアイトというのはシヨ1 
I に来るまではそれほど知名度は 
なかったと思ラんですよ。でち、 
ブ—スでも画面とメ— 力— を見て 
これなら大丈夫だろ-つといラ感じ 
で、票を入れた人も多かったんじ. 
やないでしよラか。 

GOD …いろいろな機種がそれ 
ぞれ人気を得たとい|つのは、プレ 
イヤ—の好みに幅が出て吉たとい 
うことだと思う。これだけ票が分 
かれているというのは全体的に粒 
がそろっていたとい|つことでしよ 
|っ。逆に圧倒的なパワ—を持った 
ゲー厶は出なかったとい-つことち 
言えます。 

ぜんじ…目立つのがなかったと 
い-っのは、大型ゲ—ムでこれ だ、 
とい一つのがなかったからじやない 
ですか。ナムコのメタルホ—クも 
すごいとい|つほどでもないし、パ 
ワ—ドリフトはもう発売されてい 
るし。後はタツミのアパッチ3く 
らいしか出てなかったですから。 

GOD …でも昨年のシヨ—と比 
ベると、ずっと充実したものにな 
っていたと思いますよ。テ—ブル 
ゲ—厶の質はかなり高かったんじ 
やないですか。 

ただ、テ I ブルゲ I ムとい一つの 
は発売してある程度時間がたって 
からでないと評価しにくいところ 
もあるので、そこが難しい所です 
ね。 

ぜんじ…今回のシヨ—では、プ 
レイしないでアンケ—卜に答えて 
いた人もかなりいそ I つですし 、 A 
□ U のシヨ—で取ったアンケ—卜 
に比べ年齢層も高いよ-っですね。 
Aou のシヨ—ではアンケ—卜の 
結果通りになっていったと思うん 
ですが、今回はど-つでしよ一つか。 
今後の経過を見つめてきたいと思 
います。 






1 

大魔界村 

89 

2 

サイバ 1 J オン 

87 

3 

サンダークロス 

72 

4 

メタルホーク 

67 

5 

イメージファイト 

61 

6 

セガスーバーサーキット 

46 

7 

パワードリフト 

38 

8 

チェイス H . Q . 

33 

9 

オーダイン 

33 

10 

ストライダー飛竜 

20 

11 

□ボコップ 

29 

12 

トップランディング 

28 

12 

クレイジークライ▽一 II 

27 

14 

スプラッター八ウス 

27 

15 

スクランブルスピリッツ 

25 

16 

タヅジン 

16 

17 

ァパッチ 3 

15 

17 

□ボキッド 

8 

17 

磁獄 

8 

20 

ニユージーランドストー U — 

7 

20 

麻雀殺人事件 

7 


調査対象 319 名(ただし 1 人纖種) 


内訳メーカー 52 名 

オペレーター 28 名 

デイスト 1 」ビューター 6名 
ブレイや一 182 名 

その他 51 名 

平均年齡 

メーカー (17 〜 42 歳まで）） 22. 6 歲 

オペレーター (1 6 〜 54 歳まで） 23 . 4 歲 

デイスト 1 」ビューター (19 〜 29 歳まで） 24 歳 
プレイヤ ー (1 6 歳〜 32 歳まで） 19. 98 歲 

その他 (1 6 歳〜 32 歲まで） 20 . 9 歳 


平均 22.17 歲 



AM シゲ■ムアンケート 

ヒットゲー厶を^^する靈 
大ヒットす5ゲ ムは…驚 


319人に聞きました。 

当日会場にこられた入場者にゲーメスト 
編篥者が肉迫イし夕： U ユ1。 

「気に入つたゲーム它3つあけ T 下さい」 
H し T 結果は…… 


今回の AM シヨ—でも春の A 0 
U シヨーと同じように、会場に来 
ていただいた人にアンケ—卜をお 


さて、どのゲ I ムがヒットする 
か、アンケ—卜を元に分析してい 
つてみましよう。 

まず、大魔界村ですが、見た目 
のインパクトとい|つ点では今回の 
シヨ—では一番だったのではない 
でしよ 一 つか。ただ' 難易度もかな 
り高めが予想されるので、ついて 
いけるかど|つかでしよ|つ。それで 
も、新製品としては大ヒットが期 
待される機種 だと 思います。最後 
の調整に普通のヒットに終るか、 
大ヒツトとなるかがかかつてくる 
と思います。— COIN でプレイ 
でキ J るゲ—厶性が加わってくれば 
ベストでしよう。 


願いしました。 Aou シヨ—と違 
つて I 般入場が認められず、平均 
年齢は少し高めになつています。 


サイパリオンは、前評判もあり 
実力もある機種だと思います。た 
だ、どの程度出回るかとい|つ点が 
I 番心配です。他にはトラックポ 
I ルの操作感覚が独特なので、慣 
れないうちにあきらめてしまう人 
もいるかもしれません。 

とは言つてもプレイヤ—待望の 
ゲ—厶でもあるし、どんどん一つま 
くなつていつて、しかもそれがス 
コアにあらわれるゲ—厶なので、 
やり始めればかなり長い期間遊べ 
るゲ—厶でしよ一つ。 

コナミのサンダ—クロスが3位 
に入りました。グラディウスシリ 
—ズとしてブ—スでも人気が高か 


ったですね。今回出展のシユ—テ 
ィングゲ—厶の中でも注目株じや 
ないでしよ一つか。 

しかし、コナ///のオプシヨンゲ 
—ムとしては、グラディウスやグ 
ラディウス n に比べると、最初の 
面にインパクトが足りません。ゲ 
—厶としてはとっつキ J やすいゲ— 
厶ですから、も|つひと押しして、 
最初の面を練ってほしいですね。 
今後の練り方によって、大ヒツト 
になるかど一つかが決まると思いま 
す。上位の期待作のひとつ 。I 

_部-押 しゲ—厶 

イメ I ジフアイトはアンケート 
結果は5位ですが、編集部では高 
く評価している機種です。ゲ—厶 
性は非常に高く、シユ—ティング 
の好キ J な人なら見逃がすことはで 
キ J ないでしよ5。 

グラフィツクもかなりきれいで 
すし、奇想天外なボスもありと、 
このゲー厶が上位5機種の中で| 
番の大ヒツトとなる可能性も充分 
あると思います。 

R — タイプほどのキヤラクター 
のインパクトはないので、そこが 
アンケート結果に現れたのか もし 
れません。しかし、ゲ—厶の内容 


1番人気は大魔界村 


メタルホ—クは、ナムコ初の体 
感ゲー厶です。アサ; L / ; 卜と同じ基 
板を使い、拡大、回転機能を/フル 
に利用しています。そこそこの人 
気は得ましたが' 体感ゲ—厶の新 
作が少なかっただけに、もっと票 
を得てもよかったのではないでし 
ょ5か。つまり、それほどのインパ 
クトはなかったとも言えるかちし 
れないということです。それなり 
の出来とは思いますが、大ヒツト 
ということもないでしよ一つ。 


イメ I ジフア V 卜 

がしつかりしているだけに、ロン 
グのヒットが狙えるのではないで 
しよ-つか。 

チェイス H • Q •は爽快感が売り 
もののゲー厶で、マニア向けとい 
5感じではないですが、|般には 
かなり人気の出そ I つなゲ—厶です。 
どちらかと言えば都会派のゲ—厶 
だと思います。小さい筐体のもの 
ならかなり出回るでしよ一つ。 

ストライダ—飛竜は参考出展で 
大魔界村の陰に隠れて、それほど 
目立たなかつたですが、これもか 
なりのヒットが期待されます。で 
も実際に発売されるのは年末以降 
になることも予測され、出展機種 
の中では遅めになると思われます。 
発売の際にはぜひ注目したいです 
ね。 

その他の機種では、ロボコップ 
はまあまあいけるよ|つな気がしま 
すが、クレイジークライマ In は 
今ひとつか。トップランディング、 
スクランブルスピリットはそれほ 
ど出回らないようなのが残念。逆. 
に' UPL のロボキッドは出回り 
方次第で人気が出るかも。 

(ぜんじ) 
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魔昆たちがおそってくる 
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扉の封印を 
一はずすと… 

ア—サ I は長い死闘の末、 
地獄の番狼〃ケルべロス"を 
倒すことがでぎました。まだ 


戦いの興奮がさめやらぬア— 
サ—でしたが、ふと気づくと 
目の前に大きな鍵が落ちてい 
ます。ケルべロスが落として 
行つたものに違いありません。 

アーサ I は、その鍵を拾 一つ 
と門の中へと進んで行きまし 



わずかに肌寒く、薄暗い闇が 
つづいています。よく目を凝 
らすと、どこかで見覚えのあ 
るよラな風景ですが…。 

床はせりあがり 
魔物の群れが… 

「ここはいつたい…」 

ア—サ I が考え込んだ時、 
突然後ろの扉が閉まりました。 
そして、足元の床が動吉始め 
たのです n 

ア—サ I は転倒しそ一つにな 
りましたが、何とか踏みとど 
まりました。床はどんな力に 
よって動いているのか、どん 
どん上昇していキ J ます。 

どこまで登っていくのか… 
と考えてア—サ I が上を見上 
げると、闇の中に幾つもの眼 
が光りました。初めはわずか 
な光でしたが、どんどん人数 
が増え、今や無数の魔物がア 
—サ I をとり囲んでいます。 

床はどんどんせり上がって 
いき、魔物の群れは遂にア— 
サ—の頭上に姿を現わしまし 
た0 


「何だこいつらは=」 

その魔物達は羽根を生やし 
た緑色の怪物で' 足には岩の 
様なものをはさんでいました。 
怪物の正体は〃フライング. 
ゴブリン"でした。 

ゴブリンはア—サ I を確認 
すると、空中でくるくると旋 
回しながら足にはさんでいる 
岩を投げつけて$ます。 

ア—サ I は必死に岩をかわ 
しながら頭上に向けて武器を 
投げつけますが、倒しても倒 
しても出現する〃フライング. 
ゴブリン"はア—サ I に休む 
間を与えてくれません。 

しばらくフライング•ゴプ 
リンと死闘を繰り返していた 
ア—サ I でしたが、ふと気づ 
くと、上空にフライング•ゴ 
ブリンよりさらに巨大な何者 
かが蠢いているのに気づきま 
した。 

近づいてくるにつれ、ずる 
ずる、ぐちやぐちやとい I つ不 
気味な怪音が響ぎ渡つてきま 
した。アーサ I の前に完全に 
全容を現わしたそいつは、得 
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色の液体とも泥ともつかない 
ものが巨大な鎧の中に入りこ 
み' 剣を操っているのです。 
「あの鎧は見覚えがあるぞ=ご 

ア—サ I は叫びました。見 
覚えのあるその鎧はア—サ I 
の尊敬する「ランクル男爵」 

の I 族のものでした。この魔 
界はかって十字軍で名をはせ 
たランクル男爵の塔の内部の 
世界だったのです。 

いつたいどラして、ランク 
ル男爵の城が魔界にひきず〇 
こまれてしまったものか…。 
しかし現実には、ランクル男 
爵の鎧を身に付けた〃鎧泥男" 
とでも言|つべき物がア—サ I 
に攻撃を加えよ一つとしている 
のです。 

ア—サ I は、塔の内壁にく 
っついたまま動きのとれない 
鎧泥男にはあえて攻撃を加え 
ませんでした。尊敬するラン 
クル男爵の鎧に攻撃する気に 
はなれなかったのです。また、 
ア—サ I はこの鎧泥男がかつ 
てランクル男爵の元で活躍し 
ていた勇者のなれの果ての姿 
e I 5 KOI 」 一二|民ブハこハ」こ0 



天井にとりつき、床を通いする〃鎧 
泥男"。空中にはフライング•ゴフ 
U ンが狙つている。 


た。邪神像を倒した時と違い、 
今度は足元はしっかりしてい 
て、いキ J なり虚空の彼方へ投 
げ出されるよ5なことはない 
よ|つです。 

そのまま奥へ進むと、扉が 
現われました。扉は何者かに 
よって封印されています。ア 
I サ—はその封印を取りはず 
しました。 

すると、その封印の後には 
鍵穴がありました。ア—サ I 
は拾った鍵を見つめました。 
鍵はそれ自体からかすかな光 
を放っています。 

「この鍵でいいよろだな」 

ア—サ I はつぶやくと、そ 
の鍵を思い切ってさしこんで 
みました。扉は不気味な音を 
たてて開$ました。救われな 
い亡者達の-っめ$声の様な重 
い音でした。 

中に入ってみると、そこは 
ブロックで作られた部屋でし 
た。荒れ果てた城の内部のよ 
うです。ア—サ I は、またい 
つのまにか別の空間に入りこ 
んでしまっているのに気がつ 
キしました。 

奥へ進むと、荒れ果てた様 
子が次第に明らかになってい 
きます。いったいどんな魔物 
がこの建物を破壊したのでし 
よラか。今はとても静かで、 
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剣を振りかざす鎧泥男を必死でかわすア—サ I 。 
倒して道を切り開<しかない。 




























かもしれません。 

「グへッ J 

ア—サ I の後方で物音がし 
ました。振り向くと、鎧泥男 
が上昇する床を這いずって来 
るではありませんか。今まで 
は何とかかわし続けてきたア 
—サ—ですが、もはや逃げ場 
はありません。その時、強烈 
な波動が走り抜けました。 

「倒して進みなさい—今は 
おまえだけが希望の光なの 
だ—」 

それはランクル男爵の声で 
した。ランクル男爵の城は魔 
物達の手に落ちました。しか 
し、ランクル男爵の正義の心 
は悪魔に占領されることはな 
かったのです。 

「よし=」 

ア—サ I は気合を入れ直し、 
武器を投げまくりました。魔 
物達もア—サ I の気迫に押さ 
れ、後退し始めました。 

魂^^らって 
生きるヤツら 

無数にいるかと思われたフ 
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ライング•ゴブリンも少なく 
なつてキ J た頃、今度は怪しい 
物体が浮かんでいるのにア— 
サ—は気づきました。 

「ビホルダ I だ」 

ビホルダーは、魔界の住人 
の中では下等な魔人に属しま 
すが、近づくと魂を吸い取ら 
れてしまいます。ビホルダ— 
は魂を喰らつて生きており、 
その腹の中にある多くの魂の 
エネルギーによつてフワフワ 
と空中を漂つているのです。 

ア—サ—はビホルダ—の名 
前は聞いていましたが、 I 度 
にこんなに多くのビホルダー 
がいるとは、聞くのも見るの 
も初めてでした。いつたい、 
どれだけの魂が犠牲になつた 
のでしょ I つか。 

ア—サーがビホルダ—に対 
して短剣を投げつけると、ビ 
ホルダ—は音もたてずに消え 
去りました。しかし、ア—サ 

I には無数の魂が四散してい 
くのが見えたよ5な気がしま 
した。 

ビホルダ—と戦つている間 
に、ア—サ I の頭上に天井が 



迫ってきました。高い塔も遂た。空はいちめんの雲と霧が 
に頂上に近づいたのです。床覆い尽くしています。 

はあい変わらず上昇を続けて かなり高い所へ出て来たら 
いるので、どこかに逃げないし<、空気が薄く、雲が足元 
と押しつぶされてしまいます。の方にも漂っていきます 。じ 
ア—サ—はビホルダ—を倒めじめした感触が足元に あり 
しつつ逃げ場を求めますが、ます。 

壁が立ちはだかり、絶体絶命 ふと、足元がぐにやりとし 
のピンチです。 たかと思ラと、前方へ体がい 
その時、 I 筋の光が走り、さなり引かれました。 

壁を照らしました。ア—サ I 「ウワッ 
がそこに目をやると、壁の色 足元をよく見ると、そこは 
が少し違 I つことに気づきまし地面ではなく、ピンク色の肉 
た。ここは壁がもろそ I つです。でした。今まで霧に邪魔され 
そこにヤリを打ちつけると' て気がつかなかったのです。 
くずれ始めました。 アーサ—はどこかに飛び移 
壁をくずして、なおも走りろ I つとしましたが、下は千尋 
続けると、塔の最上階の出口の谷です。落ちたら助からな 
が見えました。と I つと I つ、暗いでしよ|つ。その間にも足元 
黒の世界から脱出することがは前方に引かれていキ J ます。 
でさます。 その動く先を見ると、大ぎ 
な岩で作られた魔像が立ちは 
だかっていました。ア—サ I 
の乗っているのは魔像の長い 
舌だったのです。 

ア—サ I は光に|瞬目がく このまま行くと、魔像に食 
らみました。しかし、魔界のわれてしまいます。ア—サ I 
空に青空や太陽などとい I つもは逃げ場を求めました。する 
のはなく'すぐ目が慣れましと、別の魔像の舌が上に伸 


魔像の舌だ 

樣絶命 


したものの、今度は鬼かげろ 
5が飛んで来るなど、ア—サ 
I に息つく暇を与えません。 

何回かジャンプを繰り返し 
た後、ア—サーは乗っている 
舌が今度こそジャンプで渡れ 
る場所がないことに気づきま 
した。 

「も|つだめか…」 

ア—サ I は魔像に食われる 
よりはと、空中にジャンプし 
ました。ア—サ I の体は谷底 
へと落ちていきます。 

意識が遠くなる…そ|つ感じ 
た時、アーサ I は何か固いも 
のの上に着地したのに気づき 
ました。足元を見ると、鎧の 
かたまりが台となって、ア— 
サーを運んでいるではありま 
せんか。魔像の口からは舌だ 
けではなく、鎧のかたま04 P 
吐き出されていたのです。 

鎧のかたまりに助けられた 
ア—サ I は、魔像地帯から脱 
出することができました。霧 
に覆われた岩場を進んでいく 
と、奥に空間の歪みが見えて 
きました。強力なパワ—を持 
0悪魔が潜んでいるに違いあ 
〇ません。 

ア—サ I が身構えると、前 
方に巨大な眼が出現し、宙に 
浮かび上がつてきました。そ 
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"ビホルダ—"に気を取0)れている^ちに天井が 
迫つてきだ。急いで逃げ道を探せ M : 



の方へとどんどん集っていキ J 
ます。雲が一つに集結すると、 
雲は竜巻の様に回転し始め、 
時おり稲妻を放ちます。悪霊 
雲〃ガスト"でした。 

ガストはあざ笑 I つよ一つにア 
—サ—の回りを回転すると、 
時折体当たりをしかけてきま 
す。 ア—サ I も必死に攻撃を 
続けますが、弱点である眼に 
なかなか攻擊が当たりません。 
その一つち、蛇行してキ J たガス 
卜がア—サ I に突進してぎま 
す。ァーサ—はよけ切れず、 
雲の中に入りこんでしま1\ま 
した。 息が苦しくなつてぎま 
す0 

「ゥ—ン … J 

はつと気づくと、目の前に 
は老婆の顔が…。 

「毛布をかぶって何を寝ぼけ 
ているんだい /J 
外はも一っ太陽が高く昇って 
いました。 

「さあさあ、2人共起きて。 
そろそろ帰らないと私が怒ら 
れちま5よ j 

2人の子供は、こラして老 
婆の家を後にすることにな〇 
ました…。 



"ガスト〃に下擊ちで攻擊するア 
—サ I 。弱点は目玉だ。 
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てみよう 


は始まったばかり。君もやつ 



手こずらせてくれるぜ。闘い 


されるそ。さすがにカプコン。 


待ちに待った大魔界村が発売 



:=月下旬発売予定にちょつ 
と遅れて しまつた 大魔界村。 
みんな首を長くして待つてい 
る所だと思ラけれども、かな 
り難しいゲ—厶なので始めか 
ら八マツて しま I つ人もいるだ 
ろ5。考ぇながらプレィすれ 
ば少しずつは進めるゲー厶だ 
が、プレイの手助けに前半面 

の攻略だ//: 


の2種類の敵に対して注意し 
ていればいい。その他の敵は 
宝箱の中から出現するマジシ 
ヤン、ギロチン等がある。 



兇刑埸 n 

初めのシ—ンは主に出現す 

る敵は死神と八ゲタカだ。こ 




処刑場のシーンで一番注意 
が必要なのは死神だ。いたる 
所から出現し、体当たり攻撃 
を仕掛けてくる。 

こいつらは、いきなり足元 
からや物かげから出現するの 
で不意をつかれないよ5に慎 
重に進も一つ。前作の魔界村で 
もそ - つだつたが、こラい一つゲ 
—厶はゴゥゴゥと突つ込んで 
いくと八マルよ一つにで芒てい 
るものなのだ。 

また、牢獄の廃墟みたいに 
2段になつている所へ来たら 
頭上に注意すること。上から 
死神が飛び降りてくるからだ。 
飛び降りてくる場所は決まつ 
ているから、プレイする-つち 
に覚えていくよ5に心がけよ 

I つ。 

別の考え方としては、死神 
は飛び降りて杏てち、飛び上 
がつてくることはないから、 
段差があつたら常に上に登つ 
ていくよラにして4 purs 。 

死神に対して有効な武器は 
ャリか短剣だ。ナパ—ム等を 
取つてしま-つと、超接近戦に 
なつてしま-つと怖い。ナパ— 
ムの場合は更に上に撃てない 
といラ欠点もある。そ|つい5 
わけで、1面ではヤ U のまま 
変えないでいくのがいいだろ 
う。変な武器を持つてしまう 
といきなり難しくなるぞ。 


八ゲタカは耐久力が2発の 



しやれこラベを吐き出してく 
るので、でキ J るだけ早めに倒 
しておくこと。 

ギロチンは、一定周期で落 
ちるので上がった直後に進ん 
でいけばいいだろ-つ。あせら 
ないよ-つに。 

また、このシ—ンでは宝箱 
が2つ出て くるが、 2つめに 
は必ずヨロイが入っているよ 
うだ。取つておこう。ヨロイ 
を着ている時は魔法の金のヨ 
ロイが出る。これを着ると魔 
法が使えるよ-つになるが、1 
面ではあまり使い道がないよ 
- つな気がする。 

宝箱はかつての魔界村と同 
じよ一つに、画面上のある場所 
を通過すると出るようだ。も 
しかすると、もつと宝箱が隠 
されているかもしれない。 


氬の淼 

橋を渡ると橋は崩れ落ち、 
いきなり雨、風が吹いてくる。 
ここでは、右方向に向かつて 
歩こうとしても' 強風が吹い 
ているためなかなか思ラよ5 
に進めない。左方向やジヤン 


敵で、倒すと羽根がパラパラ 
落ちてくる。この羽根に当た 
り判定はないので安心するよ 
ラに。 

注意すべキ J 点は、この八ゲ 
タカは木にとまつているから 
といつて無視して進むと、後 
ろから飛んできて体当たりし 
よ I つとしてくる。だから' 動 
かないからといつて、そのま 
ま通り過ぎないで必ず倒して 
から進むこと。上に撃てる武 
器を有効に活用しよ5。ナパ 
—ムでは辛いかも。 

発売バ—ジヨンでは入つて 
いるかど5かわからないが、 
取材時では' 処刑場のシ—ン 
に毒花が一つあつた。毒花は 



プは通常通りでぎるよ I つだ。 

このシ—ンは短いので、出 
現する敵は「カマイタチ」だ 
けだ。カマイタチは、くるく 
ると回つているラちはこちら 
の攻撃が通用しない。こ一つい 
|つ時はタイミング良くジヤン 
プしたり、伏せたりしながら 
慎重に進もラ。 

カマイタチが姿を現す時、 
攻撃が初めて可能になる。こ 
の時は今まで動いてきたのが 
いきなり止まるから注意。倒 
せるからといつてがんばつて 


SCENE 



石井ぜんじ 


SCENE 
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実は出る所は決まつている。 
慣れるに従ってわかつてくる 
だろ-つ。 

上の方へ進むと豚男が出現 
する。豚男はア—サ I が下に 


倒していないで、早めに抜け 
る方を優先した方がいいと思 
5。とにかく、慎重さが I 番要 

求されるシ—ンなので無理に 
突つこんでいかないよ5に。 

嵐の最中に後方に出現する 
宝箱には、ョロイは入つてい 
たためしがないので取りに行 
かない方がいいと思5。 

このシ—ンが終わつて、人 
喰い丘にさしかかるあたりで 
出現する宝箱は' ョロイがは 
いつている可能性があるので 
戻つて取つた方がいいだろ - つ。 



SCENE 


人^い众 

ここは丘になつていて、は 
しごを登つたりしながら上に 
登つていかなければいけない。 
出現する敵は毒花•怪根•豚 
男だ。 

毒花はしやれこラベを吐キ J 
出してくる I つつとおしい敵。 

上撃ちで早めに倒しておこ一つ。 
1面の中に2 つ 以上残す と 手 
がつけられなくなる。 

怪根は丘のあらゆる所から 
いキ J なり出現しては、くねく 

ねと予測のつかない動ぎをす 

る。こいつは根の表皮のはが 

れた赤い部分が弱点だ。地道 
に倒しながら進むこと。いキ J 
なり出現するよ I つに見えて、 
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と、毎回ここへ戻されてしま 
5。また、岩亀は毎回違/つパ 
夕—ンで攻撃してくるので油 


いる時は嘔吐攻撃をしてくる。 
しかし、反応は鈍いので、注 
意していればこれをくらうこ 
とはないだろ-つ。ただ、上撃 
ちで狙ったりするとキ J には充 
分注意しよ-つ。 

横にア—サーを確認した場 
合は' いキ J なりジャンプ攻撃 
で体当たりをかましてくる。 
ジャンプしたらちよつと後ろ 
に下がってよけよ一つ。後は連 
射すればそんなに苦労しなく 
て倒せるはず。ヤリや短剣な 
ら問題ないだろう。 

人喰い丘は、マップ的には 
左から上へ向かって進んでい 
けば早く行きつけるよ|つにな 
っている。とりあえず上へ進 
んで行けばいいのだ。人喰い 
丘の一番下の方は右へ行くと 
宝箱があるが、他は右へ行っ 
ても意味がない。 

さて、人喰い丘も頂上に達 
して下に降りて行くと、1面 
も終わりに近づく。 


面が崩れ落ち、正体を現す。 
近くにいると、いきなりダッ 
シユしてくるので、初めはあ 
まり近づかないようにしよう。 
邪神像の弱点は手で持ってい 
る頭だ。本体をいくら攻撃し 
ても効果はない。邪神像は頭 
を高く上げている時もあるが、 
必ず下に下げてくるのでそこ 
を狙お|つ。 

邪神像の攻撃は頭から火を 
吐いてくるとい|つものだが、 
頭の高さによって火の飛んで 
くる角度が違-つ。ナナメ上か 
ら吐いてくる火には注意しよ 
-つ。真横から吐いてくる火は 
一見して当たりそ I つだが、伏 
せてさえいれば絶対当たらな 
い。これがわかっていれば大 
分楽だろ1つ。 

また、邪神像アーサ I を左 
側に追いつめるが、決して体 
当たりはしてこない。左側に 
いれば大丈夫だ。 
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に吊り橋を渡つていかなけれ 
ばならない。しかし、吊り橋は 


ら攻撃してもダメなのでとに 
かく逃げよ5。また、アリ地 
獄にやられなくても、アリ地 
獄の中心に行つてしまうと砂 
の中に落ちてしまいやられて 
しま5。 

吊り橋の上にいても鬼カゲ 
ロウが飛んでくるが、こちら 
はちょつと気をつけていれば 
大丈夫だろろ。また、風車小 
崖を出る時に砂の面に出てく 
る宝箱はたいていヨロイが入 
つている。後ろに戻って取つ 
ておこ|つ。 


岩亀の主な攻撃は2通りあ 
る。まず初めは' 首をひっこ 
めてボンボンはねて体当たり 
をしてくる。しっかり亀の着 
地点を予測しながら進も一つ。 
あま〇後に下がってばかりで 
も追いつめられてしまう。 

岩亀は、岩から顔を出した 
時ははねてこないで、小さな 
手足ではってくる。この時は 
頭を狙えば倒すことがでキ J る。 
でも、ダッシュしてくるとけ 
っこ 一つスピー ドが速いので、 
倒せないと思ったら急いで逃 
げよラ。岩亀はある程度追っ 
かけてくるが、いキ J なり止ま 
ってくれたりするからだ。 

岩亀が止まったら、さっさ 
と画面外に消してしまラか倒 
すよラにしよ I つ。そ5しない 
と、岩亀が弾を吐いて攻撃し 
てくる。また、親ガメ+子ガ 
メパタ—ンで2匹重なってキ J 
た時は、撃ちまくって早めに 
倒そ I つ。 


SCENE 



1面のボスは邪神像だ。邪 
神像はア—サ I が近づくと表 


このシ—ンの敵は岩亀だけ 
だ。とは言つても' シ—ン 3 
を越えないでやられてしまう 


車小屋 


このシ—ンは、風車小屋の 
中で砂場の下に落ちないよ5 


要所要所で崩れ落ちるので、 
注意が必要だ。しかし、崩れ 
落ちる位置は毎回決まつてい 
るので' やりこんで覚えるに 
従つて楽になるだろう。 

崩れ落ちる位置で危いのは 
2匹めのアリ地獄のほぼ真上 
の部分だ。ここは、橋が上に 
あるので、飛び移ろ5とする 
と、自分のその時に乗つてい 
る橋の右側が崩れ落ちるよ I つ 
になつている。少し手前から 
ジャンプしよ I つ。 

失敗して砂場に落ちてしま 
つたら、急いで上に戻ろう。 
砂がズリ落ちて、アリ地獄の 
中にひきずりこまれてしまう。 
アリ地獄は無敵なので、いく 


ここに出現する敵はレツド 
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大魔界村 


ゲームセンタ ー の中古基盤売 D ます3 


ガルディア . ¥ 8.000 

ブロックギャル . ¥10,000 

パーフェクトピリヤード…¥10,000 


ギャラガ . ¥ 7,000 

ギャラクシアン . ¥ 6,000 

源平討 魔 伝 . ¥38,000 

ドラゴンバスター . ¥16,000 

P , ポジシヨン（台ごと）……¥80,000 
パックマニアシステム I …¥75,000 

ローリングサンダー . ¥60,000 

〆 <ラデュ—ク . ¥ 8,000 

フォゾン . ¥ 8.000 

ボスコニアン . ¥ 8,000 

マッピー . ¥ 8,000 

モトス . ¥ 8,000 

參上記商品価格は基盤の値段のみです。 

籲注文前に電話で在庫確認して下さい。 

世界に5人しかいないといわれる超—流の幻のセー 
ルスマンが、あなたの電話を待ってます。(早くかけ 
てね）かかってから受話器をとるまで0.01秒。(テレ 
クラでぎたえてある。） 


,リブルラブル . ¥ 8,000 

\デグダグ ... ¥ 7,000 

\ グロブター . ¥ 7,000 

|ゼビウス . ¥ 8,000 

i サイドアー•ム . ¥12,000 

\ブライケン . ¥12,000 

^ 魔界村 C . ¥ 9,500 

| 194 3 . ¥30,000 

\虎への道 . ¥35,000 

i ツインイーグル . ...¥80,000 

?飛龍の拳 . ¥ 8,000 

■ バブルボブル . ¥ 28,000 

• 究極のタイガー . ¥55,000 

|フライングシャーク . ¥45,000 

^スベランカ . ¥ 7,000 


難伝 . 

R-TYPE . 

もも子100% . 

P -47. 

サインドスリーナー . 

熱血高校くにお君 C …… 

ダンガー . 

忍者君 II . 

キングオブボクサー…… 

ファイナライザー . 

ベラボーマン . 

ドラゴンスピリット…… 

ブレイザー . 

パックマニア . 


..¥ 7,000 
••¥75,000 
’•¥ 8,000 
■•¥80,000 
••¥ 10,000 
••¥ 10,000 
••¥ 10,000 
••¥ 10,000 
••¥ 10,000 
7,000 
••¥ 10,000 
••¥ 10,000 
••¥ 8,000 
••¥ 8,000 


どんどん資料を請求して下さい。 

(係員は暇をもてあましています。）※資料請求と注文票 
請求は60円切手を3枚同封して当社迄送つて下さい。 

やったぜドラゴンズ優勝記念5,000円均ーコーナー 


參アルカノイド 

•WIZ 

•イェロ ーキャブ 
♦カラテ道 
•ジャンプノ<グ 
•ジェネシス 

♦スチャラカ（ドックファイト） 
籲ちゃんばら 
*( プロ）テニス 
參ミステリアスストーン 
♦タイムパイロット 
參サーカスチヤーリー 
♦ハイパワーオリンピック 


»ハイパワー84 
•ロックンロープ 
參フロッガー 

•プーヤン 
參エグゼドエグゼス 
♦ソンソン 
♦サスケ&コマンド 
參ジョイフルロード 
♦ファンタジー 
♦ ノ \*ンクノ \•ニック 
秦フリツキー 
參ペンゴ 
•イツキ 


♦ベースボール対戦 
鲁イスパイアル 
•ェキサイトアワー 
參ムーンクレスタ 
參 MR , DO & ユニコーン 
春マリオブラザーズ 
•ジャンピングジャック 
•トッ プローラー 
參レデーバグ 
籲ワールドプロレスリング 


あなだの夢とつても楽しい./ 

株式会社宇宙堂 

〒462名古屋市北区下飯田4丁目 6-2 

s 052(916)1407 

AM 10：00~ PM 10：00 OK 


私の知っている楽しいゲーセン 
捜して行ってみよう/ 

◎名古屋は昭和区曙通りのゴジラ屋 
◎春日井は出川のゲームセンターリサ 


アリ— マ！ キング ー 匹だ。 
しかし、かなりしつこい敵だ。 
前作のレツドアリーマーのよ 
I つに' こちらの攻撃をかわし 
まくつてくれる。こいつに対 
し•ては、あまり攻略法らしき 
ものはまだで吉ていない。 
それでも、ア I サ I は前作 




と比べて上撃ち、魔法が使え 
るので、これらで攻撃すると 
かな〇有効なよ-つだ。雷の魔 
法も割と使える。 

ちなみに、前半の火のつい 
た風車は I 気にくぐり抜けよ 
うとしないで、途中で止まつ 
て火を一回かわせば楽に抜け 
られるぞ。 


では落ちてやられることはな 
いが、そのかわりに炎コウモ 
リが飛んでくる。高い所に登 
つた時に、炎コウモリに当た 
つてしまつたりすることがよ 
くある。 

ここは' 炎コウモリが4匹 
ごとに出てくる間隔があくの 
で、そのスキに進んで行くの 
がいい。これに気づいていれ 
ば、5つかりやられてしまラ 
ことはないだろ一つ。 

ここを抜けると、いよいよ 
"火炎の村"だ。ここは炎の 
柱が上や下から飛び出して吉 
て、柱が止まった所が炎コウ 
モリがア I サ I を狙って飛ん 


SCENE 


火炎の村 

スタ—卜すると地面が盛り 
上がったり陥没した〇する。 

地震が起こって画面が微妙に 

ゆれているのだが、操作性に 
特に問題はない。とは言って 
も、陥没した所に落ちるとい 

きなりやられてしま-つ。ちよ 

っと油断しているとすぐ落ち 

るので注意しよラ。よく見る 

と、地面が動キ J 出す前にヒビ 

がはいつているのがわかるだ 

ろう0 

地面が盛り上がつてくる所 




で<る。柱は破壊できないの 
で、いったん止まって柱をか 
わさなければならない。 

しかも' 下の炎に落ちてし 
ま一2つと一発でやられてしま 
うし、途中グリ—ンモンスタ 
—が弾を撃ってくるので、こ 
こは非常に難しい場所だ。 

炎の攻撃以外ではグリ—ン 
モンスタ—が強い。早めに遠 
くから倒しておくこと。ここ 
で剣とか大鎌とかを取らされ 
てしまラと' グリ—ンモンス 
夕—に対して実に辛くなって 
しま一つので、死んでも取らな 
いよ|つにしよ|つ。 

また、あまりぐずぐずして 
いないで、炎の柱が自分の後 
に出るぐらい速攻で進んで行 
った方がいい。ただ' むやみ 
に突っこむのではなく、ちゃ 
んとタイミングをはかって行 
こ一つ。炎の柱が途切れた一瞬 
のスキを逃さないよ-つにしよ 

-つ〇 


SCENE 


ケルべロス 

2面0-ボス、番狼ケルべ口 
スは左右に大$くはねながら 
体当たり攻撃をしかけてくる。 
大きくジャンプする時と低く 
ジャンプする時があるので見 


切らないといけない。 

低いジャンプの時は急いで 
伏せればかわすことができる。 
しかし少しでも遅れるとやら 
れてしまうぞ。あまり攻撃ば 
かりしないで、よけることに 
専念しよラ。低く飛んできた 
時をしっかり見切るよ一つに。 

また、たまに炎を降らせて 
くるので、しつかりよけるこ 
と。大きくよけてもいいが、 
画面外からのいきなり攻撃に 
注意。 

とにか<2面の後半がヤマ 
なので' がんばってケルべ口 
スを倒そ I つ n 3面は慣れれ 
ば2面より楽だぞ。 
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中古ゲ-ム■く卸罐 


買 IT ! ま穿ガ 


売りますガ 


•7 ルタイプ . 

¥ 70,000 

•アレスの翼 . 

…"¥ 12,000 

_アレックスキッド.… 

…¥ 35,000 

• 1942. 

…¥ 3,000 

• 1943. 

¥ 20,000 

•イーアルカンフー… 

…¥ 3,000 

•ウイングス . 

¥ 7,000 

•ウェスタンェキスプレス.¥ 5,000 

•ェキサイティングアワー. •¥ 6,000 

•SDI . 

…-¥ 30,000 

•カルノフ . 

…” ¥ 28,000 

•カイロスの館…… 

¥ 7,000 

•ガンスモーク…… 

….¥ 7,000 

•ギャプラス . 

¥ 4,000 

•グラディウス . 

….¥ 20,000 

•グラディウス I ……- 

….¥100,000 

•源平討 魔 伝 . 

.…¥ 30,000 

•コントラ . 

•• • ¥ 20,000 

•コンバットスタール.. 

.…¥ 21,000 

_サーカスチャーリー 

4,000 

•サイキック5 . 

•••¥ 10,000 


•ザ•ディープ . 


15,000 

•シンドバッドミステリー • ¥ 

3,000 

•ジャンビングクロス… 

■¥ 

3,000 

•タイガーヘリ . 


9,000 

•ダンガー . 


9,000 

•ドラゴンパスター… 


5,000 

•忍者くん2 . 


4,000 

•バラデューク 


3,000 

•フロントライン . 


3,000 

•ブロックギャル…… 


4,000 

•ボンジャック . 


4,000 

•魔界村. . 


5,000 

•ミスパックマン . 


3,000 

•モトス . 


4,000 

•モモコ120% . 


4,000 

•UAG . 


30,000 

•妖怪忍法帳 . 


4,000 

•ラスタノサカ . 


45,000 

•ラス k ッシヨン . 


5,000 

籲ワードナーの森…… 


25,000 

•ワンダーボーイ.…… 

•¥ 

5,000 


籲アサルト . ¥109,000 

#アルゴスの戦士 . ¥ 30,000 

•アームドエフ . ¥100,000 

籲 アーク エリア . ¥ 55,000 

•アーガス . .¥ 9,800 

春アテナ . ¥ 9,800 

•怒 . ¥ 17,000 

•ウイズ . ¥10,000 

• A-JAX . ¥ 68,000 

•女三四郎 . ¥15,000 

•お省子館 . ¥ 32,000 

•火激 . ¥ 62,000 

•影の伝説 . ¥ 8,000 

•ガルディ7 . ¥ 9,800 

•グレートソードマン……¥ 7,000 

籲グロブタ- . ¥ 8,000 

•クリキントン . ¥ 95,000 

#西遊降魔録 . ¥ 79,800 

•サラマンダ . ¥ 48,000 

•スカイキッド . ¥16,000 

•戦場の狼 . ¥12,000 


#スーパードンキホーテ 

¥ 

12,000 

•WX ミッション . 

•¥ 

25,000 

•ダーウィン . 

¥ 

22,000 

•ドラキュラー . 

¥ 

55,000 

•ドラゴン忍者 . 

•¥ 

95,000 

•忍者プリンセス . 

¥ 

16,000 

•のぼらんか〜 . 

¥ 

20,000 

•パックマニア . 

¥ 

88,000 

•バブルボブル . 

¥ 

38,000 

•ピンポールアクション • 

¥ 

28,000 

•ファンタジーゾーン•… 

¥ 

60,000 

籲ペンギン君ウォーズ… 

¥ 

10,000 

•ホ-ルラウンド . 

¥ 

12,000 

•魔境戦士 . 

¥ 

35,000 

_麻雀放浪記 . 

¥ 

25,000 

•妖怪道中記 . 

¥ 

80,000 

•ラッシュ&クラッシュ…¥ 

12,000 

•ラビオレプス . 

¥ 

40,000 

•レインボーアイランド… 

¥ 

72,000 

•口-リングサンダー… 

¥ 

78,000 

❿ワンダーモモ . 

¥ 

59,000 


ントロールボックス 

^( KIC -045 DX ) 


\®. ビデオ端子 々 HF 対応¥34,000 
O . RGB 21 ピン対応 ¥28,000 

◎.@，❹両方対応 ¥37,000 



お申し込み方法 


お買いに 
なる場合 

① まずお龍で在庫と讎を確認して御注文下さい。 

② 電話で御注文された後は、品物代金に送料( ¥ 1，00〇)をプ 

ラスした金額を現金書留又は、銀行振込にて送金して下さい。 慰项 WM 
⑧入金確認後、約1週間程で、品物がお客様の手元に届きます。^^ 

お売りに 
なる場合 

① お近くの運送会社か宅急便で売りたいゲーム基板をお送り下さい。 

② 品物到着後、係員が買取り金額を TEL にて後連絡致します。 

⑧送金は現金書留又は銀行振込で1週間以内にお客様のお手元(こ届きます。 
④直接来店されてお売りになる場合には、査定後、その場で現金にてお支払 
い致します。（その際、身分証明書•印をお持ち下さい。） 


參上記のソフトは一例です。その他在庫多数！お電話にてどしどしお問い合せ下さい。•在庫は常に変動致しますので御注文の瘵は必ず 

お電話にて御確認下さい。#ハーネス•コントロールボックス等の有無 t 二!:つて販売•買取り価格が異りますので御注意下さい。 



鳩 mi 


御注文受付 


之広島 082-222-0604 Ia 高松 0878-34-88331^ 福岡 092-752-0044 


マツブ•ジャパン振込先 

壽東京へ御注文の方は 

東京秋葉原店三和銀行秋葉原支店（普) _030 C 

•大阪へ梅注文の方は 

大阪日本橋店三和龈行恵美須支店（普)271537 


•御注文の前に必らず、商品の有無及び 
金額を確認して、その上で御送金下さい。 


〒101東京都千代田区外神田3丁目9番2号末広ビル 
〒556大阪市浪速区日本橋5丁目7番17号ソフマップビル 




































































































































キヤうクターゲ-ムならこれだ// 
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ダ Jo ホ—スとはまさ！ iclsc 
と/ C。 必つけから、 H^ セ“ス 
迖良さに驚かされ3冷/ 


10月の中旬から本格的に発 
売される、とい一つことで、も 
5君の近くのゲ—センに入つ 
ただろ|つ。 

今月は、以前紹介した操作 
系をさらに詳しく。そして全 
キャラクター、全アイテム。 
さらに、ステ I ジー ( オーク 
ランド)の全マップで攻めて 
いこう0 


基本的なこと 


まずは、 ステ—ジ数 

をはつきりさせておこう。 

ステ I ジ数は 5 ステ I ジあ 
り、各ステージには 4 つのマ 
ップがある。そして各ステ— 
ジの最終マップにはボスが居 
る、とね。 

結局は全20面ある、という 
ことだ。 

さてさて、次は前回紹介で 

きなかった キヤラクタ 

I を箇条書$して 
おこう0 

① 水面に半分身体を出して 
攻撃ボタン押すと、斜め上に 
水を吐いて攻撃でキ j るのだ。 

② 当たり前だけど、落下中 
でもレバーを左右に入れるこ 
とで、左右に移動がで$る。 
滝の中でも同様だ。 

②地上でジャンプする場合 
ジャンプボタンを長く押せば、 
それだけ^! くジャンプする。 

ベラボ—もこ5すれば良かつ 

たのにね。 

④風せんに乗つている時は 


ジャンプボタンを押すこと'に 
よって、上昇するよね。その 
応用で、落下中にジャンプボ 
タンを連射することによつて、 
空中停止が可能だ。押しっ放 
しでもいいけど、慣れるまで 
時間がかかるぞ。 

で、次にクリア条件 

だが、これは明快。捕まって 
いる仲間のヵゴに触れれば才 
ッケ—なのね。 

そして、 テイキの死 

t についてのお話。結構ある 
ので、これも箇条書キ」だ。 

① トゲに触わる。 

② トゲのある敵に触わる。 
⑬敵が発射した弾等に当た 

つてしま 50 

④タイムオ I バ I のキャラ 
に触わられる。 

⑮敵キャラの「スバ—クス」 
や、ステ—ジ2ボス「岩だこ」 
に触れてしまう。 

⑮ニャバットが引っかかれ 
た時。 

⑦水中で酸素切れした時。 
そして最後に スコアに 
ついて少し述べておこう。 

各敵キャラについては、自 
分で調べてもらいたい。ただ 
し、敵の位置によって変わっ 
ていくぞ。 

アイテムは、効果のある物 
については各1000点だ。 

他に、クリアボ—ナスがあ 
る。要はタイ厶ボ I ナスなん 
だけど、ちよっと複雑なの。 

さらに他もあるけど、それ 
は秘密。(とな言つても、だい 

たい察しがつくでしよう卩) 



£>/つてさアつに 
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りでに、、だら 
だ知上 1 0けのか 
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か御船い}わ V 
つは風てメ変テ 
乗のがつダがが 
にるキ乗は定定 
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風出テ船場 1 0り 
はり、風るたた。 
キだなぐい当当だ 
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アイテ厶は全 13 種、大まかにすると5種のパターンに分けられる。 
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※口個目は P .29 にあるそ/ 


キャラクター大集合だい 




z > :フー メラン カー ウイン 

鬚 l 


グ…フ□アからフロアへ、 



ジャンプで移動。テイキの 



縦座標に合わせてきて、合 



〇と、フーメランを投げる。 



結構強い。 



し、：ヤドカ 1 」…貝とほぼ 
同じ。ただし、床の端か 
5下に降りる。攻撃は左 
右へのミサイル。 



あ：貝…フ〇ァの上を歩い 
て、壁についだら方向転換。 
下に降りることはない。ま 
だ、トゲの玉をコロガシて 
<るが、これは撃てる。 



か：フアンキーフー…こ 
つちは高木かもしれない、 
というこだあね一ぜ。復 
活風船に乗るフー、つて 
とこだな。 



お：ブー…高木ではあ 1 0 
ません。小風船に乗つて 
テイキに近づき、丫座標 
が合^と、弓を射つ。 



え：大砲ガエル…小•大 
ジャンプで、フロアを移 
動。たま一に、赤<なつ 
て5方向へ玉を発射/ 


isi 漏^^^ 
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け：フリックり一…小風 
船に乗つているが、こつ 
ちはど^つてことない。 
怖いのはフロアの方。足 
が速くて、ジャンフして 
分裂する。触れて即死だ。 


し：岩とびペンギン…鳥 
型 • おまる • 風船に乗つ 
て、テイキに近づ<。彼 
の投げる石は、真上と真 
下が死角といろことを知 
つておこラね。 



そ：エルフィ— UF 0 
に乗って、さっそ〇と登 
場。レーザーち 擊 つので 
強いかと思っていだ0)、 
壁に/^つかって、自爆し 
てやんの。バカ。 



つ：イーストン…重いや 
つ。と言つてちわかんな 
いか。フロアに居て、風 
船に乗つだキティに飛び 
ついて、下に降ろそ^と 
する。 



な：バツト…左右に飛ん 
でいて、テイキと X 座標 
が合〇と鍾乳石を落とす 
強敵0 EXTEND の上に 
居ることがままあるので、 
気を付ける様に。 



ね：触手ウニ…やられだ 
ことないからよ<わかん 
ないけど。触手に触れる 
と誘爆して、トゲを飛ば 
すのだそうだ。 



ひ：タイム UP キヤラ… 
無敵です。時間切れて出 
現して<る。当然、触れ 
ない。 





<:ニヤポツト…メタル 
風船に乗る。近づいては 
<るけど、ある間合いを 
とるよ〇だ。武器は斧で、 
放物線を描<。強い/ 


さ:ラット20…こいつ自 
体は怖< ないが、乗るの 
が悪名高いトゲ風船。速 
攻で殺して、トゲ風船を 
奪え。 


% 


せ：トウタラ…大風船の 
上で、ゆつだりしている。 
丫座標を合わせだ上で炎 
を吐<。やる気が無さそ 
う、と甘く見てはダメ。 



ち：ピエロ…飛行船型風船 
に乗つているが、だいしだ 
ことはない。フロアでは敵 
をバラまく。ちなみに、ム 
ーンウォークが得意なのだ 
が、練習しだのかなあ9 



と：ニャバッド…空飛ぶ 
猫で、飛んでいる間は当 
だ5ない。時々、引つか 
<アクションをするが、 
その時だけはや e > れる。 



ぬ：イソギンチヤク…テ 
イキが近づ<と、触手を 
出してくる。要は、近づ 
かなきやいいわけね。さ 
わらぬ神にタタ 1 j なし、 
と。 



は：ウニボール…水中を 
バウンドボールしている。 
意外と卜 1 j ツキーなので、 
様子を見だ方がいいだろ 
う。 




き：ウッド カー ウィング… 
小風船に乗っている。武器 
が垂直に投げる槍なのでテ 
ィキの下へ廻り込んで <る^ 




% 


こ：ポーキユバイン…大 
風船にぶ0>さがつている。 
常に、テイキの上を取ろ 
〇としている。こいつも 
触わると即死だ。 


す：パンフキンバッド… 
気球型風船に乗つていて、 
バクダンを落として < る。 
下に行かなきや敵ではな 
いのだ。 



だ：ネオエルフイー…ェ 
ルフイーと同じだが、こ. 
つちはレーザーでな<、 
ホーミングミサイルだ。 



て：スバークス…実は手 
強い。増えなが5、ィモ虫 
の様に近づいて<る。水 
の中も平気なのが怖い。 
触れだ5、即死だからね。 



に：ヒツジ…フロアを左 
右に移動して、周期的に 
大砲を撃ち上げる。詳し 
<は、次回。 



の：ウニ A …海底を左右 
に動<、単なる障害物な 
わけだ。 
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始まるとすぐ/ 1 ワーアツフが出現する。 



5面ボス、大風風雲衆。鎖鎌の方がいいかも。 


ROUND 




吹さ出すガスに要注意。 


ROUND 



6面の前半は手裏剣攻擊にも注意。 6面は地獄。敵をかわしつつだたきつぶせ!! 


発売/)、らもうだ、、ぶたったけれど、あ？らめてしまって 
と、る 人も多、 、んじ ゃな V 、力、 な。確/;、に難 U 、ゲーム だけど、 

クリ アは不可能ではな、、のだ。地獄の 6 面をクリアして 7 
面ボス、即身大魔仏を倒そう。，あ、，っそく攻略だ。 




し IREM CORP 


この面は今までと違ってど 
んどん上に登っていかないと 
いけない。これを知らないで 
横に動いていると、永久スク 
ロールして元の所へ戻ってき 
てしまラ。 


す必要はないので、じかんこ 
そかかるがそんなに強いボス 
ではない。 

ただ、大風に重なってしま 
一つとパワ—アップした剣でも 
危険がある。ここは画面の端 
の方へ行って分身をタテに並 
ベ、鎖鎌で攻撃するのがいい 
と思一つ。大風に自分が重なら 
ないで、できるだけ近い位置 
がいい。 


このゲ—厶の難しさはこの 
6面、次の7面に凝縮されて 
いると思-つ。今までの面とは 
比較にならないほど難しいの 
で、そのつもりで取り組も I つ。 
ただし、ィ—ジ I 設定では ノ 
—マルと較べ、この面が非常 
に易しい。 

6面に出現する敵は、前半 
は緑草(手裏剣)、忍犬、侍、 
幽幻坊で、後半は流衆(服)、 
落ち武者、侍とほとんど強敵 
ばかり。こんな面では鎖鎌を 
使つて固い敵を倒しながら走 
〇回るしかない。 

鎖鎌をパワ—アップすると、 
回転攻撃ができるよろになる 
ので、それを最大限に生かし 


足を踏みはずして落ちるとか 
なりのタイムロスになる。ボ 
スを倒すのにもかなり時間が 
かかるので、タイムオ—バ I 
になるのが怖いそ。 

さて、この面の敵は、爆弾 
攻撃をしかけてくる赤草だけ 
だが、がけのところどころに 


ガスが吹き出してくる所があ 
るので、これも場所を覚えて 
おかなければいけない。使う 
武器は、爆弾を防ぐために剣 
か鎖鎌を使お5。慣れれば鎖 
鎌の方が敵を倒しやすいので 
安全だと思 5 。どちらの武器 
にしろ、 パワーアツ プしてお 
くことが必要だ。 


しかも、急いで上に進んで 
いかないと時間切れになるの 
で注意しよ一つ。上に進んでい 
かなければいけないだけに、 


てバリバリ倒しつつ進もラ。 
空中で、いかに鎖鎌を使いこ 
なすことがでキ J るかど-つかが 
勝負のポイント。 

また' この面では最強パワ 
I アップにしておくと侍や幽 
幻坊が固くなり、辛いので、 
分身2つ、パワーアップ2つ 
(爆弾•鎖鎌のみ)で行くのが 
ベスト。このパワ—アップの 
状態で一面から進むか、4面 
あたりでやられたら剣、手裏 
剣をパワ—アップしないでい 
こ一つ。こんな工夫も必要だ。 

前半は' 1回やられると復 
活か困難だ。(イ—ジ—は逆に 
楽になる。)侍だけでなく、忍 
犬、緑草にも注意が必要。 


後半は、1回やられてもす 
ぐ分身が取れるので、そラい 
う点ではいいのだが、強い。 
侍が空中で切りつけるよラに 
なつてキ J て、すれ違えなくな 


石井ぜんじ 



他は、とにかくマップを覚 
え、上に登るル—卜をパタ— 
ン化することだ。ル—卜が決 
まらないと、吹ぎ出るガスに 
必ずと言つていいほどやられ 
てしまラ。 

この面でやられた場合は、 
パワ—アップをまずひとつ取 
り、次に分身を取ろ I つ。分身 
その他のパヮ—アップ水晶を 
持つている黄草はすぐには出 
現せず、少し時間がたつた後 
に出現する。がけの一定の場 
所に出現するので位置を覚え 
ていこ-つ。火輪を持つてボス 
に行けばベスト。 


このボスは、大きな風の上 
に9人の忍者が乗つ ていて 手 
裏剣を投げてくる。忍者はま 
ん中にいる親玉らレキ J ヤツ以 
外は倒せるが、すぐ復活して 
大風全体に一定のダメ—ジを 
与えると倒せるよ I つだ。 

とにかくばらばらと手裏剣 
を投げてくるので、剣か鎖鎌 
でないと守るのが苦しいだろ 
ラ。しかし、特に攻撃をかわ 


5面ボス大肌風雲衆 


覆 

一3#| 


全面クリアをめざせ"： 

鎖鎌と爆弾が決め手 だ。 














仲間と一緒に去つて行 < 月影。感動のエンデインク*だ。 （ R — TYPE みだいつ。） 



即身大魔仏登場。誘導強いよ 
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6面ボスはどちらかの山に乗つていれば大丈夫。 


ROUND 

前半 




れ。とにかく強いし、完全な 
バタ—ンというのはない(今 
の所)のだから。 

さあ、.この即身大魔仏を倒 
すと月影は実は狼人間であつ 
たことが明らかとなり感動の 
エンデイングとなる。(好みに 
よるとは思うが、私はこの渋 
いエンデイングが好きだ。) 


とにかく、全国でノ—マル 
3人でクリアした人がいつた 
い何人いるかとい-つよ-つなゲ 
—厶だが、ノ ーマルでクリア 
した時の-つれしさは格別なの 
だ。できる限り応援するから、 
イ—ジ I でもいいからがんば 
つてみよう= 


このボスは、空中に浮かんで 
いて、両手で持っている水晶 
球から誘導弾を出してくる。 

この誘導弾は自分を狙って 
<るものの、その軌道は I 定 
でない。ランダムに動$つつ、 
なんとな'く自分を追ってくる 
だけに始末に負えない。 

このボスに 4 P 、 爆弾が有効 
だ。弱点は水晶球だから、よ 
く狙ってナナメ45度の角度か 
らバリパリ撃ちまくろ I つ。こ 
の角度だと、-つまくすれば、 
誘導弾が地面に当たって消え 
てくれる。ほんとに運が強い 
人なら、そのまま倒すことも 
可能だ。 

しかし、自分の方に弾がキ J 
てしまった不幸な人にもまだ 
道は残されている。小ジャン 
プで、すぐ上を飛び越して、 

逆方向に抜けていけばいいの 
だ。でも、ここで|つっかり大 
ジャンプをしてしまったりす 
ると、縦のスクロ—ルでは誘 
導弾は消えず、下からしっか 
り追ってくるので八マること 
になる。また、画面の両端に 
寄ると、追いつめられること 
が多いので早めに切り返そ|つ。 
きわどいプレイは覚悟してく 


なぃ。 

他に出現する敵は侍と、宿 
敵無明上人だ。ここの侍は空 
中斬りはしないので6面より 
は易しい。問題は無明上人の 
方だ。 

無明上人は棒を振り回して 
体当たりしてくる。幽幻坊と 
は違い、棒を投げないのでか 
えつてすれ違えない分だけ強 
い。しかも、耐久力が非常に 
あるのでなかなか倒せない。 

しかし、この無明上人を倒 
さないで進んでいくのは不可 
能に近いので、出て来た所で 
画面をスクロ—ルさせないよ 
うにして爆弾でたたきつぶそ 
ラ。その場で' 上下にはりつ 
いたり降りたりしながら無明 
上人の体当たりをかわし、爆 
弾を投げまくろ5。 

無明上人は一回倒すと2度 
と出てこないので安心だ。後 
はガスに注意しながら慎重に 
進もラ。侍はどんどん出て< 


るぞ。 

d v¥ 

1や 

ここは、洞窟の中を下に降 
りていくシ—ンだ。ここでは 
空中に上へ刀を向けた敵が浮 
いている。下へのスクロ—ル 
が速いのでほとんど自分にぶ 
つかるまでに倒すのは不可能。 
パタ—ン化して忍者の間をす 
り抜けるしかない。 



パタ—ン的には' 右側を通 
るよラにするのがやり易いと 
思*つ。下の武器ゲ—ジの目印 
にしてライン合わせを しよう。 
鎖鎌のまんなかのラインから 
I 番右側までだけの間で、微 
調整を繰り返してすり抜けて 
行くといい。 


6面ボス落ち武者霊群 


この面の落ち武者が何人ち 
出て来る。 I 定数画面に出れ 
ばもう出てこないが、倒せば 
その分出現するのだ。 


この落ち武者霊群は、まと 
もに闘 I つと非常に強い。しか 
し、安全地帯さえ知っていれ 
ば、ほんとに何てことはない 
一番カンタンなボスだ。 

安全地帯とは岩の上だ。右 
側の低い方の岩の上に乗って 
爆弾を投げていれば、自分は 
落ち武者の体の中に入りこん 
でしまい、剣には当たらない 
のだ。このボスまで来さえす 
ればとにかく6面はクリアだ。 
ボスは楽勝= 


前半は洞窟のシ—ンで、5 
面で出現したガスがいたる所 
に吹いている。少しでもジャ 
ンプを間違えると死が待って 
いるぞ。天井にはできるだけ 
はりつかず、下を小ジャンプ 
を駆使して慎重に進んでいこ 
ラ。ガスはいつ吹くかわから 


つている。それでも、落ち武 
者があらわれた時はジャンプ 
して飛びこえないと辛い。も 
し、空中にジャンプしてキ J た 
時に侍が飛んできたら、急い 
でレバーをナナメ左下にいれ 
てやりすごそ I つ。落ち武者は 
1回ジャンプした時に、すで 
に剣を振り終えているので大 
丈夫だ。 

他に重要なテクニックは、敵 
と重なつてもやられないこと 
を最大限に利用すること。侍 
と完全に重なつていれば剣に 
は当たらない。(もつとも、こ 
れは最後の切り札だけど。)ま 
た、幽幻坊は棒を空中に投げ 
てしまうと本体には当たらな 
いので、そのスキに体の中を 
歩いていつてしまうことがで 
キ J る。こんなテクも駆使しな 
いと' と 5 ていこの面はクリ 
アでキ J ないだろ 5 。 
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魅力勿ブライス君戈蜃擊 T " 

中古臃体 P 、 C 、 B 好評発売中！ 

/在庫蘧窗\ 

( 籲コント ロール BOX ] 
V •各種パーツ ) 
V 籲中古 P . C.B ノ 


ミニアップ8,000円 



籲中古 P . C . B 在庫璧霣 
•18 インチ B 管付中古簏体18,000円よ D 
•20 インチ B 管付中古簡体18，000円よ D 
•14 インチ B 管付中古鼸体13,的0円よ D 
•麻雀パネル中古3,000円よ D 
•水平パネル中古3，000円より 
籲スイッチンクレギレター3,的0円よ D 
• 中古 P 、 C 、 B 高価で、買取りします。 


■ご注文は現金書留または銀行にお振込みの上お申し込み下さい。 
■くわしいことは的円切手3枚を同封して、資料を嫌求して下さい。 


至1 

雛麻垮 

傲齡 I 1 

7 ^\ 1 m 

ふ 

ix 

卜 4 

7 1 

芒列「 
厂—]厂 

L^, 


㈱ 東洋物産 


亍545大阪市阿倍野区阪南町5丁目6番4号 
Q (0 6) 628-2136 — 8 

■振込銀行：住友銀行西田辺支店当座預金246847 ㈱ 東浮物産 



















































シヨールームオーコン// 


キヨー ワイ ンターナシヨ ナルが 
新しく生まれかわ D ました./ 

★地図のように会社を移転し、同時にショールー 
ムもオープン致しました。来て、見て、確かめてお 
買い求めになれますので、ぜひご来店下さいま 
すよう、お待ち申し上げております。 

春ショールーム営業時間：午後 1:00〜5:00 



キョーワインター 
ナショナル 


関東逓信病院 

n 




桜田通り（国道 I 号） 


LJ 

電波新聞社 


，駅 


都営地下鉄 
I 号線 

高輪台駅 


►五反田駅より徒歩6分 
►高輪台駅より徒歩5分 


KIC -045 

関西発売元/ 


妄〇ナ■卜 

亍556大阪市浪速区日本橋 
4-2-20 コア日本橋 2 F 

006(643)764 爾） 


•地下鉄日； 


•地下鉄恵美須町駅 


〇ゲーム基板も豊富に取り 
揃えてあります/ 


★詳しい資料、在庫価格表は60円切手 X 3枚を同封のうえ、 
でお申し込み下さい。 


下記ま 


㈱ キヨーワインターナシヨナル GM 係 

〒彳41東京都大崎郵便局私書箱11号 


■ 東京都品川区東五反田 4-7- g 6 塚本ビル 1 Ffl 03-448-083 g (^ FAX 03-448-8060 


★商品のご注文は、住所 • 氏名 • 電話番号をハツキリ書いて、商 
品価格と送料の合計額を現金書留又は郵便振替（東京 7 H 301 52) 
にて、お願いします。送料は、注文合計額8,000円以上は無料、そ 
れ未満はすべて800円を加算して下さい。 


企画•技術者募集/ [高給優遇、アルバイト可。詳しくはお問合せ下さい 。I 


家庭用テレビで本物のテレビゲームが楽しめます// 


待望のコントロール BOX 

(KIC-045DX) 


実用新案申請済 


★図解入 D 組立てキツトにチヤレンジ// 

♦ 1 P .2 P 同時プレイも OK / 籲ジョイスティック 2 つのゲームも OK / 中間八ーネ 
ス使用により、ほとんどのゲームに対応します。特殊コンパネ、麻雀等も OK .//* パ 
ーツは全て業務用のものを使用(全て新品です)、丈夫で長持ちします。 

★フイー 1) ンク％八ツチシ/八イス: TP にチヤレンジ// 


■価格 ( KIC -045 DX 完成品〕 

®. ビデオ端子 . VHF 対応¥34,000 
⑮ . RGB 21 ピン対応 ¥28,000 
◎.®, ⑧両方対応 ¥37,000 

★いずれも TV 接続ケーブル付 


★このコントロール BOX は、 
ゲームマシンと同じ部品を使っ 
てコンパクトにまとめてあり 
ます。フル カラー コンバータ 
を使って、ゲーム P . C . B •の 
RGB 信号を家庭の TV に映る 
ように信号変換します。 
( VHFI ~2 チヤンネル） 
★寸法： W 450 X D 200 X HI 00 (%) 



® 春ビデオ端子対応 

TV のビデオ（映像 ） 入力端子へピンコー 
ドを接統します。（ビデオ端子付の TV に対 
応、画像は VH F 対応よりもキレイです。） 
• VHF 対応 （ TV の I 又は2チャンネル） 
TV のアンテナ端子へ接続します。国内 
の家庭用 TV に全て対応します。画像は 
ファミコンと同程度です。 

籲 A タイプはビデオ . VHF のいずれにも 
対応、フルカラーコンバータ （ KIC -0090) 
内蔵です。 



丨付属品 

• フルカラー ビデオ コンバータ 
〔 KIC -0090〕*® には付きません 

籲8方向ジョイスティック ><2參トリガー » 

ボタン…300 6個、24¢ 3個付き籲スイッチング電源… + 5 V 7 A 、 
+ 12 V 1 A 、 一 5 V 1 A •ヒューズ、コード、コネクター等一式付き 

IKIC -045 各タイプの特長 


ゲームマシンの仕組みが楽しみながらよくわかる 

KIC -045 組立てフルキット 

〈図解入り、マニュアル付〉 

組立てフルキットは各タイプ(④⑧©)共、 
完成品価格の 5,000円 引きです。 

御注文の際はタイプ別とフルキットと明示して下さい C 

士八ードに強 St ? こ/チヤレンジガ 

てフルキノ ★ヶ-スは穴空け加工済'各 

パ-ッをセットして、マニュアル 
を見ながらハンダ付、ポルト締 
めをするキットですフルカラー 
コンバータ 〔 KIC -0090〕 は完成 
検査済です。 （® タイフには付 
属していません） 

★制作時間は約2時間、使用 
工具はハンダゴテ、ペンチ、二 
ッ パー、テスター 等で、トランジ 
スタラジオ等の電子部品キット 
を製作した経験のある人以上 
におすすめします。 


©♦ RGB 21 ピン対応 

21ピン端子付の TV * CRT なら全て使え 
ます。2000文字対応の CRT ですので、 
本物よりも(ゲーセン機の ( まとんどは1600 
文字対応の CRT を使用）キレイに映りま 
す。約25%も解像度がアップします。 
家庭用 TV のキャプテン用、文字放送用 
にも端子がついています。このタイプの 
TV はアナログ21ピン又、マルチ21ピン 
付等と呼ばれていますが、国内規格で 
すので21ピンなら全て OK です。 


又、9ピン、15ピン等のアナログ端子付 
CR 丫にも使えますが、2000文字対応が 
選べるもの（マルチシンク、オートスキャ 
ン、マルチスキャン等と呼ばれている）に 
限ります。 

※このタイプのコネクタは当社にて 製作し 
ますので 本体購入 時に 御指定 下さぃ。 

« TTL (デジタル) CRT は8色しか表示され 
ませんので使用しない方が良いでしよう。 
©•前記 ( g と⑮の両方に対応します。 




トトト 1 ^:#辦 




(連射装置)ポ 

KIC -045 DX に取付できます(旧タイプも可) 
ブル機にも取付できます。 

様4トリガー(卜 2 PX 2 ヶ)使用できます。 
価格製作に必要な部品一式、技術資料付 

妙' ¥2,700 送料¥300 

キづ Y (60 円切手 X 50枚で代用可） 


5 •価‘ 


, kJ 


★自信を持って、おすすめします / 『Simple is best !』 
あなたの目で見て、実際に確めて、お買い求めになれます。 


松屋町筋 

_ I 

C 阪神高速 































































す一つと上に。 



シヨツトをちゃんと撃たないと上から 
敵が来るよ。 



最低の10 0 0点、なさけなや。 



□が大きい大きい。 



俯才 X 


いよいよ攻略 


ステ—ジ^^ 



始まると前方から2編隊ず 
つ編隊が来るので、シヨット 
とボンブを I つまく当てて全部 
倒し、クリスタルを溜めて下 
さい。 

少し行くと空中 IN が来る 
ので、ここで、5000クリ 
スタルのストックポンパーを 
買います。(最初出て来た編隊 
を逃がしたりすると、クリス 
タルが足りな<なるので気合 
を入れて撃つこと。) 


次に出てくる空中 IN では 
スピ—ドを買います。 



途中、ボスの浮遊要塞が下 
から少し出て来るので、敵の 
オレンジの弾を溜めてバリア 
を赤<して上部の砲台を|気 
に壊して下さい。 

•浮遊要塞 



浮遊要塞が下から出て来た 
ら弾を撃つのをやめ、敵の弾 
を溜めてバリアを赤にしてか 
ら一発撃ちます。これだけ。 



まず、上下から敵が来るの 
でシヨツトとボンブをろまく 
使つて倒して下さい。 


少し行くと 「 DREAM.C 
□• LTD 」 とい-つ宝くじ会場 
が来るので10万クレジットを 
当てます。もし当たらな<て、 
他のアイテムが当たったら、 
すぐに使わず、取って置いた 
方が良いでしょラ。 

前半と後半にかべが回って 
いる所がありますが、ここは 
つぶされる前に出て下さい。ま 
た前半に一匹、後半に2匹、ケ 
—ブシヤ—クが前から出て来 
るので、あまり上下に動かず 
に連射して倒して下さい。 


水艦の弾を見切って、すっと 
右上に上がります。 

この面の空中 IN は最初の 
店以外に入らなくても良いで 
しよ I つ。 

_バヮ|ステ—シヨン 


ボスの所に来たら、 1 P の 
100の位に自分の後を合わせて 
シヨットとボンブを連射しま 
す。そ-っすれば、勝手にボス 
は死んでくれるでしょ|つ。 

ステ—ジ 

この面の空中 IN では、何 
も買わなくても良いでしょ I つ。 
しかし、やっぱり何か買いた 
いというのならば、フアイヤ 
I ボンブを買|つことをおすす 
めします。 

初心者にとって、この面で 
I 番怖いのは風車でしよ-つ。 
この風車は撃つた方向に回り 
出し、撃てば撃つほど速く回 
ります。もし速く回し過ぎた 



1つ目の空中 IN でスピ— 
ドを買い、2つ目の空中 IN 
で 1 UP を買います。(宝くじ 
で10万取つていれば買えま 
す〇) 

•ファイヤ I 卜—タス 
とにかく、ミサイルをうま 
く当てて安全に倒して下さい。 
倒した後、小さくなつて落つ 
こちてくる亀は、取ると点に 
なります。点数は、その時の 


亀のひっくり返り具合で変わ 
ります。 

ステ—ジ 

まず' 最初の空中 IN に入 
って水中モータ 1+ ワイドブ 
ラスタ—を買います。 

その後は敵におされないよ 
ラに、がんばつて連射して下 
さい。特に、水中機雷や潜水 
艦は点が高いので逃さずに倒 
すこと。 

途中、宝くじ会場のある所 
は I 番後ろまでねばつてゴ— 
ルデンフイツシユを倒し、潜 



ここで押せ。 



でい I つ3時の方向に来た時に 

ボタンを押せば、アイテムを 

当てることが出来ます。慣れ 

れれば十分に数字が見れるよ 

ラになり、おもしろいよ-つに 
当たります。(これが快感—) 
普通にプレイすると、後半 
の面でクリスタルが足りなく 
なり、何も買えなくなること 
が多いので、これはぜひマス 
夕—して欲しいものです。 



ク vr/1sn ツ 


まず、 1 P でやるよりも2 
P でやつた方がクリアしやす 

いでしよう。あとは、宝くじ 

会場で欲しいものを当てられ 

るよラにして、最初の方の面 

では10万クリスタルや 1 UP 

を、後の方の面ではストック 

ボンバ I を当てましよう。 

回転^1ツ 

当 T 方 

宝くじ会場の回転ダ—ツの 
当て方を知つているかいない 
かで、八イスコアにもクリア 
にち大吉な影響があります。 

はつきり言つてしまうと、 
欲しいアイテムの数字が時計 


笑われ IT もいい、目％回せ、頭 It : 回すん 
だ//:衿こには君 1 S 笑いが待つ T 33。 
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ケー ズシャ ークの カス。 



^ い ‘ !^^^^ ^ 3 

弾さえ通れば、自分も通れる。 



〇少し上に自分を合わせて連 
射して、ボスのコクピツトに 



ダメ I ジを与えます。その後、 
口から出して来るビヨンピヨ 
ンは、なるべく早めに倒しま 
す。ボスも撃てるチヤンスが 
あれば逃さずに撃ち、なるベ 
く早く倒して下さい。 

クリアすると、残機 X 2 万 
クリスタルがスコアに加算さ 
れます。 


の中のトンヵチの抜け方は、 
1つ目、2つ目は下を抜け' 
3つ目は上を抜けます。それ 
以外の方法だと、ほぼバリア 
が消えます。 

次のクボタブロックは、大 
キ J く分けて2つの動き方があ 
ります。1つ目の時は、上を 
すいつと通れば抜けられます 
が、2つ目の時は最初の方の 


ブロックの通り道がせまく' 
ブロックの動キ J をよ<見ない 
と死にます。 

ブロックを抜けると、下で 
ビヨンビヨンがたくさん跳ね 
ているので、前に誘導して落 
として下さい。 

次に、スライダ—3匹の混 
合攻撃がありますが、後ろで 
ねばり' 上下しているスライ 
ダ—が2回目に下がった時に 
前に出ると、弾に当たらずに' 
タイミングよく抜けられるこ 
とが出来ます。その後一番後 
ろで待っていれば、画面外に 
トラが消えてしまいます。 

• クボタマシン 

まず背景の真中のラインよ 


ら反対側を撃つてスピ—ドを 
下げて下さい。あと' 通りぬ 
ける時は、止まらずに|気に 
抜けて下さい。 

この面の砲台はかなり陰険 
なので、画面下に下がつたら 
いきなり弾に当たつた、など 
とい f つことのがないよ 5 に気 
を付けること。 

• RI 4 巳まず、上部の砲 



台をボンブで壊し、左上でボ 
スを避けます。その後は、ボ 
スにつぶされないように無理 
せずに倒します。よけ方とし 
ては、左上と左下と反時計回 
〇の3つで十分です。 

ステ—ジ 

壁にぶつからないようにし 
て、最初の宝くじ会場まで行 
キ J ます。宝くじ会場では、安 
全に行きたかつたらストツク 
ボンパーを当てて下さい。 



宝くじ会場の先にある氷は 
壊さないで、下の通路から進 


んで下さい。(壊すと死に目を 
見ますよ。) 

氷が上下にはねている所で 
は、画面一番後ろでねばり、 

I 気に一番前に行つて、出て 
来た店に入ります。もしスト 
ックボンバ I を装備していな 
かつたら買つて下さい。 
•クリスタルヘッド 

ボスの前に、トラが数匹出 
て来ますが、これは殺さずに 
生かしておきながらボスの顔 
を撃ちます。連射が速ければ 
ボスがスライム?を出す前 
に倒せるでしよ I つ。 

ステ—ジ 

スタ—卜したら、いきなり 
船が自分の回りを回り始めま 
すが、この時、弾を撃たずにバ 
リアが黄色になるまで待ち、 
黄色になつたら一発撃つて、 
又溜めます。そラすると船が 
消えるころには、バリアが赤 
くなつているはずです。 



次にゥォ—夕—卜—タスが 
出てくるので最高弾を撃ちま 
す。ボスがつつ込んで来た時 
の避け方としては、1回目は 
下に、2回目は上に避けて下 
さい。倒した後、少し行くと 
宝くじ会場が出て来ます。こ 
こでは、10万クリスタルかス 
トツクボンパ—を取りましよ 

I っ〇 

次に出て来るパワ—ステー 
シヨンでは、なるべく亀を上 


に飛ばさないことを心がけな 
がら倒して下さい。(これをし 



ないと、降つて来る亀にバリ 
アを消されるよ。)少し行くと 
右上から店が出て来ます。こ 
こでは 1 UP とストックボン 
パ—を売つているので欲しい 
人は買つて下さい。 

その後出て来る空中砲台は • 
上を2〜3匹残し、その弾で 
バリアを赤くして、次に出て 
来る。 RI 4 巳の上の砲台を 
I 気に壊します。つぶされな 
いよ I つに反時計回りで倒して 
下さい。 

次に出て来る店では、ファ 
イヤ—ボンブを買い、その後 
すぐに出て来るミサイルジェ 
ツトに使って下さい。 


ボスのマイクが見えたら、 
フアイヤ—ボンブを使つて回 
りの殻を壊して、一つまく上下 



に動き、本体になるベくたく 
さんのダメ—ジを与えて倒し 
ます。(こうなつたらバリアが 
消える可能性大。) 



この面が始まった時、スト 
ックボンパ—を装備していれ 
ば楽ですが、装備していない 
とかなりシビアです。 

まずピストンのよ I つなもの 
が動いている所では、1個目 
はピストンが2回目に下に行 
つた時に前に出て、まん中の 
すき間に入り、2個目が下に 
下 •/)' つたらすぐに弾を-つちな 
がら右上に行ぎ、す^間に入 
ります。 


次に歯車のよ I つな所では、 
バリアがあれば避けるだけで 



よいのですが、バリアがない 
時は、パタ—ンを作らないか 
ぎりほとんどの場合死にます。 

そこを過ぎると空中 IN が 
あるので、ストックポンパ— 
が無かったら買います。店を 
出たら弾を撃たずにバリアを 
赤くし、前から来るミサイル 
ジエット2機を最高弾で倒し 
ます。その後、2回目の歯車 
が来ますが、バリアを持って 
いるので死ぬこともないでし 

よ I つ。 

そこを抜ける時にパリアを 
赤くしておくと、次に出て来 
るケ—ブシャ—クが早く倒せ 
て楽になります。 

その先はアレックスキッド 
のよラな世界になります。そ 
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ブイ V V リオン 


今回は！-ラ iy クポールの扱 Li 方とキヤラクター別の 


r 


が無 D 人6チ甘レンジして》よ3。美101白 D 。 


今まてトラ U / クホールのクーね在 PLAY し沄こと 


攻略法尼。 


別のやり方として、手の平 
を 90 度傾けて、左右の移動と 
同じ様にスライドさせるやり 
方もありますが、手の角度が 
きつくて腕を痛める人がいる 
かもしれません。しかし 、 n 
ンパネの位置が高いと前者の 
よりも 使える時があります。 
まあ、使いやすい方を選んで 
下さい。 

斜め移動の場合は、上下左 
右のスライドさせる角度を単 
純に変えるだけでいいのです 
が、きき腕によってはたいへ 
ん回しにくい角度があるかも 
しれません。そういう時は、 
体の向きを変えたりして工夫 
して下さい。(スライド式の場 
合のみ。上下の移動の前者の 
場合はこの限りではない。) 

あとは細かい操作ですが、 
この時には指先だけで微調整 
する方法がいいと思います。 
手の平だと大ざっぱな動きに 
なりがちですから…。(慣れた 
人は別。) 






f . 



トラックボ I ルの 
あつかい方 



このゲー厶ではトラックボ 
—ルを使用している。トラッ 
クボ—ルといラことで敬遠し 
たり、初心者などはトラック 
ボ—ルなどに慣れていない人 
もいると思一つので、簡単に操 
作の仕方を説明しよ*つ。 


初心者などを見ていると、 

トラックボ—ルを指先でちよ 
こまか動かしている人を見か 
ける時があります。基礎編の 
! 2面などは短いからいい 
かもしれないけど、ボスとの 
対決では素早く動けないので 
FIRE ゲージがたまらず、 
ボスの体当たりをモロに受け、 
ダメ—ジを連続して受けてし 
まいます。よつて、これは悪 
ぃ例。 

トラックボ I ルのメリット 
は' 360度の方向に自由に 
動かせるのが特徴ですが、早 
く回転させることによつて移 
動が素速く行えることも忘れ 
てはなりません。 

そこで、早く回転させるに 
はど I つすればいいのかとい-つ 
と' 具体的には2通りありま 
す。 

1つ目は、思いつ切り回転 
させ、その回転力を生かすも 
の。 OJ つ目は、1つ目よりも 
弱いパワ—で絶えず回し続け 
るもの。 

何も無い場所なら一つ目の 

や〇方でいいのですが、敵や 

障害物が多いゲ—ムなので、 

このやり方だとへ夕をすると 
バリアを張った敵に突っ込ん 
でしまいかねません。 

そこでおすすめなのが2つ 


目のやり方ですが、こちらは 
敵がい$なり画面に現われて 
も、それまでの角度から違一つ 
角度へ回すことも可能です。 
しかし、回し続けるといラこ 
とは休みがないといラことな 
ので、かなりの体力が必要と 
なります。 

また、これとは別に両手で 
回すとい一つやり方ちあるので 
すが、 FIRE ボタンを使う 
以上3本以上手が無いと無理 
です。しかし、実戦編では無敵 
のパワ—アップがあるのでそ 
の時のみに有効となります。 


回すのはいいけど' 障害物 
を目の前にしてはやはり止ま 
らないといけないので、お次 
はブレーキのかけ方を伝授し 
ましよ|つ。 

伝授するとはいっても、回 
っているトラックボ—ルを止 
めるだけですから、至って簡 
単。具体的には' 手の平で卜 
ラックボ—ルを押えつけるよ 
5にすればいいだけです。 

ブレーキは思ったよ〇重要 
なので、ぜひともマスタ—し 
てください。急発進•急停止 
ができるよろになれば、基礎 
編は半分ぐらい極めたよ-つな 
ものです。(甘いかな) 

次に、トラックボ—ルを回 
す時の手はどのよ-っにすれば 

いいのか説明しましよう 。I 

応自己流ではあるので、この 

ぺ—ジを読んでいる全員がマ 

スターできるとは思いません 
し、他にも賢いやり方がある 
かもしれませんが、ためして 
みて下さい。 


まずは左右の移動です。卜 
ラックボ—ルの横に手の平を 
縦に置いて下さい。あとは、 
そのまま左右にスライドする 
だけです。 

この時、トラックボ—ルは 
押さえつけるとい|つよりはな 
でる感じで、ころがす方が無 
理な力が入らずにスム—ズに 
回転してくれます。連続して 
回すのも、トラックボ—ルが 
回転している間に' 手を元の 
位置に戻すだけでいいので問 
題は無いと思います。ただ、 
連続して回転させる時は前の 
時の回転の勢いを殺さずに、 
再び回転させるのが n ツです。 

今度は上下の移動ですが、 
手の平を縦にしたままでトラ 
ックボールの上下に手の平を 
位置させ、そのまま手の平を 
手前に引いたり、前に押し出 
せば0<。ちょつとスピ|ド 
は左右にくらべて落ちるかも 
しれませんが。比較的楽な移 
動の仕方です。 




ブレ—キのか： bjq と 
ルの回し方 


どぅすればいい？ 
早く回転させる法 
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とにかく、トラックボール 
の操 P 一 慣れる しかな 


関しては U 


ゝいので 


す。習-つより慣れろ H まず 

はプレイして体で覚えて下さ 
、〇 


I 


マスタ—しよ I つ 
FIRE ぶん回し技 


このゲ—厶に無くてはなら 
ない技に 「 FIRE ぶん回し」 
とい|つものがあります。 

どういうものかというと、 
文字通り FIRE ボタンを押 
したままトラックボ—ルを水 
平に 360 度回転させること 
です。自機がバリアを張って 
いるキャラクタ—に足止めさ 
れている時に出てくる戦闘機 
などに対して大変有効です。 

この時の注意点は2つ。 

1つは、障害物に自機がぶ 
ち当たるとはね返って完全に 
回転しなくなること。これを 
やつてしまうと、ダメ—ジを 
受けることがかな〇多いので 
注意すること。 

2 つ目は、 FIRE ゲ—ジ 
の残りの量。ゲージが少ない 
と炎が短かく、ぶん回した所 


でたいして敵を倒せないので 
ゲ—ジの量はチェックするこ 
と。 

この技はかなり応用が$く 
ので、ぜひともマスタ—して 
下さい。知つているといない 
とでは全然違います。(ウソじ 
やないよ) 



てキ J ますが、画面に現われて 
からジャンプをする速さは' 
ア—マックスの方が若干速い 
よ 5 です。 

実戦編でも、完璧な固定キ 
ャラなのですが。パタ—ンが 
ランダムなので当然バタ—ン 
化とい-つわけにはいきません。 

(マップのパタ—ンにキヤラ 
クタ I がいる訳なので不可能 
ではないが、人間ではやはり 
無理だと思う。) 

せいぜい敵が出てくる前に 
炎を吐いているぐらいしか手 
がありません。強攻突破とい 
I つ手もありますが、やはり無 
暴でしよ I つ。 

まあ、実戦編なのでケース 
バイケ—スで行くしかないで 
しよラ。 



弱点をつけ！ 

敵キヤラ別攻略 


ここでは、迷路に出現する 
敵キヤラを、大まかに区別し 
て攻略しましよう。 



ス E —^ギづツ /— 

ギガツトが小さ < なつだ奴。 
重力が天地逆。 


•スモールギガット. 

スモ1ルア1マックス 

この2匹は、エリアボスが 
小さくなつただけで、移動の 
仕方はまつたくいつしょ。そ 
の他は弾を一発しか出さない 
くらいでしょう。 

基礎編では、完璧な固定キ 
ャラなので、パタ—ンとして 
覚えてしま-つのが一番。とは 
いつても、早々に暗記で$る 
ものではない。とにかく、体 
当たりを喰らわなければ、炎 
をぶんまわせば平気でしよ-つ。 

なお、両方共ジャンプをし 


スモ—ルア—フツクス 
ア— |>ックスガ小さ < なつ 
だ奴。♦シヤンフ—一番。 


撃たれないにこしたことはな 
い。)時間も短縮できて、たい 
へんおいしい。 

この3匹を身近なちのに例 
えれば『黄信号』である。ゆ 
0 <り行くと弾を撃たれて詰 
まつてしまう(赤信号)。青信 
号に変わるまでの時間をロス 
してしま I つ訳である。信咢無 
視 P 自分の首を締めるだけ 
である。 


•バリュート、ザグ、ブロ 

グラム 

バリユ—卜は天井からぶら 
下がつていて、弾を3発扇状 
にばらまく。ザグは I 定間隔 
でレーザ—を出す。ブログラ 
厶は、戦車の形をしていて I 
定間隔で弾を出す。 

3匹の共通点は動かずに弾 
(レーザ—)を出すこと。し 
かも、画面に現われて I 定時 
間で弾を出し始めることまで 
共通である。 

このことを知つていれば、 
弾を撃たれる前に通過してし 
まうことがで$る。(ザグ以外 
は炎で弾をはじき返せるが、 



フ□グラ6 

戦車である。砲頭♦か光つだ 
5弾を出す。 



• グロット 

こんぺい糖みたいな奴で、 
炎であぶると溶ける。 

一定の場所で往復運動して 
いるだけなので問題は無いが、 
炎であぶるのを忘れて突っ込 
むと連続してダメ—ジを受け 
るので注意。(本当はただのザ 
n でダメ—ジを受けたことが 
無い〇) 


•フォドル 

吊り天井みたいな奴。画面 
に現われるとすぐ延びる。 

基礎編では、あせらずに待 
つて進も一つ。実戦編では超狭 
い場所に出てくることもある。 
•君のトラックボ—ルさばきが 
ポイントだ。 




フオドル 

吊り天井野郎。刺されると 
一痛そラ。(本当に痛い) 


•ルボック 

触手である。場所によって 
は少し待った方が道が広くな 
る場合がある。臨機応変に。 
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セップ 1 」ア 

本体スピードより弾の方が速 
い単なるザコキヤラ0 



% / >v 


フ □スティック 
弾を出して退却して い < はだ 
迷惑な奴。 




ゴリズムをおおざっぱに紹介 
しましよう。(実際はドツト単 
位ですごく細かい動き。) 

◦ザッカルス…画面外から出 
現。出現時のサイバリオン(以 
後自機と呼ぶ)の位置に向か 
って直線運動。自機の位置に 

来ると、 I 定時間ストップ弾 

を出す。そして画面外に退却。 

〇ガルダー…画面外から出現 

し、自機の位置を追いながら 

弾を出す。 4 秒後に退却。 

〇リムロック…画面外から出 

現。自機の頭を目指して直進 

し、その座標に到着したら再 

び自機の頭を狙って直進する。 

〇ガルダ—とリムロックは〇 . 

5秒に約：^以上の確率で弾を 

出します。 

〇プロフォス…画面外から突 

然飛んでくる奴と、画面上に 

ワ I プしてくる奴の2通りの 

タイプがある。 

ワ—プした直後、自機の頭 

めがけて直進する。画面外か 
ら来る奴は、すでにワープを 
すませているので' 少し前の 

自機を狙って直進しているの 

で要注意。弾は出さない。 

〇プロステック…画面上の中 

央付近をさけた位置にワ—プ 

で出現。出現後プレイヤ—め 
がけて扇状に弾を 3 発出す。 



U ム□ツク 

賙のへこみと正面囡の太さ 
がポ V ント。 



その後プレイヤーと反対方向 
に退却する。 

0 セップリア…プロフォスと 

まつたく同じ出現の仕方をす 

る。よって2タイプある。 

ワ—プ出現後、|定距離自 

機に向かって直進。その後1 
秒間停止し、弾を出し(出さ 


ないものもあり)、再び移動し 
始める。 

本体スピ—ドより弾の方が 
遅い。 

以上のキヤラクタ—が出現 
して 2〜3 回間があくと、ガ 
ルスト(永パ防止|?:キヤラ) 
が出現します。 

•スモールザイゾログ 

迷路上の壁にくつついてい 
る物体です。何も攻撃してき 


フ□フォス 

命知6すの突攻野郎 。 FIR 
E' ぶん回しでやキを入れろ。 





ません。けど、パリアを張つ 
ているので当たると連続して 
ダメージを受けます。 

•グロドバ リオ 

画面上の中央付近をさけた 

位置にワ—プで出現。何もし 


スモー ルザイソ□ヴ 
壁にぐつついているフジヅポ 
みだいな奴。人畜有害。 



• リト ラム 

こちらも触手ではあるが、 
炎であぶることによつて短く 
なる奴である。 「 FIRE ぶん 
まわし」で触手を引つ込めさ 
せて通過しよ-つ。 

ちなみに、触手が延びキしつ 
たあとしばらくすると、自分 
からゆつくり触手を引つ込め 
る。しかし、炎であぶつた方 
がはるかに早い。 


U トラム 

焼<と引つ込む熱さに弱い 

奴。ヤキを入れるレかない。 


• ザッ ヵルス、 ガル ダー、 

リムロック、プロフォス、 

プロステック、セップリ7 

これらのキャラは、いずれ 

も迷路の途中で止まつている 

と出現するキャラです。出さ 

ない方が良いのですが、エネ 

ルギ—が少ない時にピドを出 

してくれるかもしれないので、 

敵の動きを知つていると' い 

ざとい-つ時でも平気でしょ一つ。 

実際には、止まつて出現す 
る場合にはダメージを受ける 
ことはめつたにありません。 

むしろ問題なのは、しばらく 

止まつていた後で先に進も|つ 

とする時に出現してしまうケ 

—スです。この場合は、炎を 

吐いて進んだ方が安全です。 
さて、 I 応敵キヤラのアル 


てこないが、バリアを張って 
いるので壊せません。|定時 
間で消えます。 

この他に、八イパ—ザツカ 
ルス、八イパ I プロステック、 
八イパ I ガルダ—もあります 



1ヴ□ドバリオ 
いきなり現われては消えて j 
|しま f つ意味不明な奴。 


が、プレイヤ—の腕がよくな 
いと出現しないので、今回は 
パスします。 



なんか知らんが、今回はぺ 
—ジ数の都合でここまでとな 
or しまいました0 
次号では、基礎編完全攻略 
を行います。それまでに、今 
回説明したトラックボ—ルの 
扱い方をマスターしておいて 
下さい。そラしないと' 攻略 
法を説明したところで腕が〇 
いていかないとい一つことにな 
るかもしれません。 

しかし、あ芒らめないでや 
れば必ずクリアできます。1 
面で死んでもがっか〇しない 
こと。誰でも通る道ですから。 
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"a ® 


裏！カイチヨ/，! 

廳 I んのぉかげです。 

さっそくいってみ f : 


驚異現象の八ガキが多いの 
で担当の私は5れしい。 

今回の八ガキの中で多かつ 
たネタはべラボ—マンで、マ 
グネイザ—の光線を浴びなが 
ら新幹線のアイテムを取れば、 
ブラックべラボ—マンになつ 
て飛んで行く。と、い5ネタが 
半分近くを占めていたぞ。 

誰でも発見でキ J る技は、採 
用率が低い。最後に、発見の 
コッを書いたので、よく読む 
よ|つに。 


む 

% 


1しよん^^ 

•珍現象 

ベラボ—マン(ナムコ)で、 
波動拳を持ったまま面の最後 
にいる福引男に背を向けて、 
パンチやキックで波動拳を撃 
つと時々ゾルダンの「いいか 
げんに…」のセリフが聞こえ 
る(最後までは聞こえない)。 
また、同様にアイテムの無敵 
を取って、その効果の持続し 
ている間にパンチやキックを 
すると、今度はわや姫の「あ 
なたの負けよ」が聞こえる。 
後者の方が難しい。 

(大阪府•大蔵博志君) 

❿ 

•意味無し枝 
チェイス H • Q またはフル 


淡 ❿ 


•大道芸 

ストリ ー トフ アイ タ I (力 
プコン)で、垂直ジャンプをし 
てキックボタンを押すと「ミ 
二旋風脚」(正しい技の名前が 
わからない)ができるが、そ 
の後着地した時にパンチを出 
すよぅになつている。 

このことを利用して' 着地 
する前後でレバ I を動かすと 
やり方によっては「波動拳」 
や「昇竜拳」も出すことが可 
能である。 


つまり、パンチボタンを押 
さずに「波動拳」や「昇竜拳」を 
出してしまぅ技なのである。 

念のために、波動拳と昇竜 
拳の出し方を補足しておくと 
波動拳は敵が右側にいる時に 
下•右下•右の後に強いパン 
チ。昇竜拳は敵が右にいる時 
右•下•右下(右下できちっ 
と止める)のあと強いパンチ。 
テ—ブルタイプの場合は、ボ 
タンをはなした時にボタンが 
反応するので注意。 


さあ、 MIKE を練習台に 
してがんばつてくれ。 


スロットル(両方共タィト— ) 
で、クラッシュ時にステアリ 
ングを切りっぱなしにしてお 
くと、切れ角が異常になって 
しまぅ。(クラッシュ後の再ス 
夕—卜時にはタィヤが平行に 
もどるため。) 

(石川県•表英昭君) 


む 


で、口—リングスイッチを連 
打しないと弾を撃つことがで 
きない)、2人が重なれば特大 
の ワイド ショットが撃てる。 
この ワイド ショットは、敵を 
貫通することができるが威力 
は弱い。 

(宮城県•佐川彰教君、茨城 
県•横須賀憲 I 君) 


F 峰 ❿ 


(宮城県 • PGPIRAA の 
ゲ—ムなかま君) 


•隠し技 

ロストワ—ルド(カプコン) 
で、2 P 同時プレイで 1 P が 
ワイド ショット、2 P がバル 
カンのサテライトを買い(そ 
れぞれつかいこなせない武器 


•玉罱浩二 

グラディウス H ( コナミ ) 
で、結晶地帯の図の位置には 
結晶が飛んでこない。他にも 
あるので探してみよぅ。 


I しよん^^ 


•大道芸 

グラディウス=(コナミ) 


7 f 

% 


で、 2 • 3 • 4 • 6 面で出て 
くる編隊の出現位置に' フォ 
丨ス フイ—ルドを付けた自機 
を合わせると、フ ォース フイ 
I ルドをけずらずに編隊を倒 
すことができる。 

2周目以降だと、打ち返し 
弾でけずれてしまぅぞ。 

(広島県 • Eos 宮地) 

驚異現象の発見のコツは、 
普通のプレイでは発見する確 
率は低い。死を覚悟して行動 
すると、意外な発見があるか 
ち〇 

また、最終面では結構デバ 
ツグされてない rCL があるの 
で探すかいはあるぞ。 

あとは、注意力と観察力だ 
ね。 


39 






















獄楽しみた w 君はへット■ホン r / •/ 


■ 





HP 


•アクセスが自信を持ってお勧め出吾る Multi Type コントロール•パネル參 


0/2 

MBBM BWB I Mk : で 

パ 〆 ..：，'._ . 二.'七』 


❼ ACCESS-TWIN 

■7 X 23 X 42( cm ) 

■2 レバー • B ボタン。 

■ビテオ端子付対応。 

■アナログ RGB 端子対応。 

■ヘッドホン装着可。 

その他の装置については仕様書をど5ぞ € 


© TVG-P 40 X 40 X 45( cm ) 

ご家庭でビデオゲームを楽しんで 
頂くためにシステムを簡醅化、か 
さばるテーブルはい D ません。 

© ZERO-ONE 

16.5 X 26( cm ) 

❹ PCB 

多数在靡あ D ます。 

©テーブルゲーム機 

14 インチ、 18 インチ 


•詳しい資料は60円切手を2枚同封 t て下記までご譖求下さい 



細相倍ん 


アクセス 


晒鰓11認?市 砂 ffi- 1 於) 














1 (I i #c # 1 


7 月の中旬、宿題にも手を 
つけず、某ゲ—ムセンタ—で 
サラマンダをやつていました。 
この時は4面で死んでしまっ 
て、店を出て家に帰りました。 

(今思うと、その時たぶん後 
ろで監視してたんだろうな。) 

家に帰ると、両親が僕を座 
敷に呼びつけました。なんだ 
ろうな？ と思つていくと、 
例にょって「座わんなさい」 

なんか悪いことしたかな？ 
と思ってると' 父が「何故ゲ 
—ムセンタ—なんか行ってい 
た//」 

以前みつかった時に、「ケー 
ムセンタ—はもう悪い所じや 
なくなつている」と反論した 
し、自分の意見は全て言って 
あるので、今さら言いあいを 
しても同じことだと思い、気 
のすむまで|方的にしやベら 
せていました。 

そのうち' とんでもないこ 
とを親が言ったのです。「ゲ— 


おやじに 0 暴力 は悪かったけど 

is/t 懌 す 


ムばかりやっていると、いず 
れはギャンブルに走るように 
なってしまうんだ」……この 
言葉に僕の怒りの度合が「ム 
カツ」から「カツ」になって、 
僕は父のホホを思いっきり殴 
りつけてしまいました。 

これまで小言で「カツアゲ 
するようになる」とか「親の 
金を盗むようになる」とかい 
うのは、耳にタコができる程 
聞きました。 

つとめて冷静に聞き流して 
いましたが、こんどばかりは 
そうもいきませんでした。 

親に手を出すという最低の 
行為は、その時が最初で最後 
だつたと思います。 

父は若い頃' 柔道4段の腕 


前だったので' 自分の肉体は 
武器になると思ったのでしよ 
う。近くにあった目覚まし時 
計で僕の頭を殴りつけました。 
手かげんしたんだろうけれど、 
頭が切れて血がたれました。 

状況が I 変したことによっ 
て母はうろたえましたが、父 
が「早くタオルを持ってこ 
い M 」 とどなりつけると、あ 
わてて転がるようにタンスへ 
と走っていきました。それか 
ら父の車で近くの病院に行き、 
6針の手術をしました。 

とりあえず2日程入院して' 
その間に父が見舞いにきて、 
こんな話をしてくれました。 

「えいじ。ちよつと殴りすぎ 


しばた君の友人君) 


★皆さん— い言葉とかわいい子には気をつけ— U 力 B 



た。悪かったな。実は父さん 
の会社の同僚の友達に競馬' 
パチンコ、かけマ—ジャンを 
やつて山を2つと家と畑を売 
つてしまつた人がいるんだ。 
その話を聞いて、一度足を踏 
み入れるとずるずるとハマツ 
て、やがてはギャンブルに走 
つてしまうんじやないかなと 
思って…。でも、えいじが殴 
ったのももっともだな。好き 
でやっているゲ—ムをギャン 
ブルあつかい。しかも親がそ 
んな風にみたら余計腹が立つ 
のは当然だな。 

親の目から見れば『たかが 
ゲームに何故そんな』と思う 
が、でも思い返してみると' 

父さんだつてメンコとかべ— 
ゴマとか竹馬をやっていた時 
があった。でも親はそれを見 
て『悪い』なんて言った事は I 
度もなかったし…。子供の事 
をわかっていたんだろうなぁ」 
「父さん、手を出したのは悪 
かった。でも' ギャンブルは 
お金を得ることもあるだろう 
けど、ゲー厶はそんな事はな 
い。弾を撃って敵を倒して、 
先に進めば当然強い奴が出て 
きて難しくなる…。 

全部の敵を倒して、最後ま 
で自力でいった時は涙が出る 
程うれしいし、そのゲ—ムが 
最後までいったら、次は他の 
機種に挑戦する。最後まで行 
けるゲ—ムばかりになつたら、 
新しく出たゲ—厶をいかに少 
ないお金と時間で解きあかせ 


るか、とか…。挑戦すること 
はたくさんあるんだよ。 

大人になってからギャンブ 
ルに走るといっても' 僕の買 
っている雑誌(ゲ—メスト) 
を作っている人達は誰もそん 
なことはしないし…。 

結局は、たとえゲ—ムだろ 
うがギャンブルだろうが、自 
分の経済力の範囲なら誰も文 
句は言えない。使うお金が悪 
いお金じやなければいいと思 
うよ。 

父さんも、これから僕がゲ 
—ムに行く時はついてきて、 
店の子供たちを観察してみた 
ら？みんなお金を湯水のよ 
うにつかってる訳じやないん 
だから。お小遣いは何千円程 
度で、その中でやりくりして、 
足りなくなったらアルバィト 
をする。アルバィトは自分で 
働いて得たお金だから、もっ 
たいなくてパツバとつかえな 
くなる。なかなか世の中って、 
うまくできてるもんだと思う 
よ」 

「よく分かった。これからは 
話し合いはお互いの意見をよ 
く聞いて、感情を逆なでする 
ような事を言ったりせずに、 
ゆっくり時間をかけて話そう 
な」 

「父さん、ごめんな」 

「ん……」 

僕は親との話し合いをうま 
くできなかったけど、みんな 
はちやんと言葉でけりをつけ 
てください。親に隠れてコソ 
コソ(ゲ—センに)行く より 
も、堂々としてた方が足どり 
が軽いぞっ H 
(広島県えいじ君) 

★テレカ送ります。 











m 次のキャラクター名、 

V およびゲーム名を答えよ。 

① ：手、足、首がのびる人気キャラ。 

② ：自機を操作すると背景が回る戦車ゲーム。 

③ ： 3画面ゲーム第2弾。 

④ ：フォースの使い方が勝負を分ける。 

正解数が… 

0 :あなたは普通です。 

1:さてはあなたは一般人。 

2以上：変態を自覚しなさい。 
(奈良県 JR 闘械君） 

★イジワル!！ 




'mm 

バチ、へ.， 







P . S 新宿のキヤロツト 
さん、どぅか「ぶたさん」を 
いつまでも残しておいて下さ 
い。25歳と28歳の、私と彼の 
遅先きの青春なんです、あれ 

io 


(千葉県尾崎由貴さん) 
★ほほえましい。-つ—ん'こ 
5い-つのをぶたも食わぬ仲と 
い|つんでしたつけ…。(ゴメン 
ナサイ) 




私も女の子だからって 
ゲ—センで差別された経験があります。 
でも私はメゲてはいませんよ。 
巳丄八><さんも私と同じよ5に 
店員さんと仲良 < したり、 
n /// ユニケ I シヨンノ I 卜に 
参加したりすることから 
始めてみたらどうでしょうか? 


' 11重県緑七辻さん 


■I 

贼 r 

クスな 

A 心 

p 亂 

sr 阵 



(北海道玉葱消防団君)★ペンネ—厶を改めての 
登場。世界をつくつているのがよいですね。 


•(大阪府 W — おおま君)★アリスも 
-つさぎもカワイイ〇テレカあたり。 


ぶたさんに魅せられた私と彼から 
へ7•ゲーマ—^みな？んに 


.: ゲーメストの皆さん、こん 
にちは。ごく普通のデパ—卜 
ガ—ルだった私は、弟と彼の 
影響で自らもゲ I マ I となつ 
てしまいました。 

そのきっかけとなったのが 
「ぶたさん」でした。私は弟 
の勧めで彼に「ぶたさん」を 
させてみたのですが、そのぅ 
ち私の方がぶたさん達のかわ 
いらしさに夢中になつてしま 
ったのです。今では 2 P でネ 
I ミングを上から下まで 「Y 
AS & YUK 」 に入れ替える 
まで、ぶたさんをやめられな 
い体になつてしまいました。 
(彼の名前が靖なので…) 
ただ' まだゲームビギナ— 
の私はあまり戦いには参加せ 
ず、いつも画面の隅つこで「伏 
せ」をして、彼に面クリアし 


てもらつていました。(そし 
て、ぶたたたきげ—むの時だ 
け元気になるのです。) 

ある日、初めて2人同時に 
みらあぶた面にたどり着くこ 
とができました。私がいつも 
どおりに伏せると、みらあぶ 
たの様子が変なのです。じた 
ばたと動くのですが、 I 向に 
前に進めないのです。そして 
私が伏せている間に' 彼は金 
縛りにあったみらあぶたに次々 
と爆弾を投げつけ' あっとい 
ぅ間に面クリア。めでたく幻 
の「ざ•ですまっち」を行な 
ぅことができました。この発 
見のおかげで' 私達は必ずど 
ちらかがチヤンプになれるよ 
うになりました。 

私も昔は多くのカップルと 
同じ様に、ゲ—ムセンタ—に 


行っても「彼が行ない、彼女 
は見ている」といぅパタ—ン 
だったのですが、やはリー緒 
に行つたからには、自分でも 
やつてみないと、ゲ—ムのお 
もしろさはわからないですね。 
彼との理解も深まると思いま 
すし。 

ゲ—メスト読者の皆さんで 
自分の彼女がゲ—ムに理解が 
無い' とお困りでしたら「ぶ 
たさん」とか「メルヘンメイ 
ズ J みたいな、かわいいゲ— 
ムを彼女に見せてあげると良 
いと思います。で、彼女にゲ 
—ムつてこんなにかわいくて 
おもしろいものなんだつてわ 
かつてもらい、自分でもして 
みたいつて気持ちにさせたら 
もうしめたものです。あとは 
2 P で心ゆくまで楽しみまし 


よ/つ0 

ただ、バリバリのシユ—テ 
ィングやアクションの楽しさ 
を、いきなリわからせようと 
しないようにして下さい。ハ 
I ドなものにはすぐには馴染 
めませんし、へたをすると拒 
否反応が出てしまいます。 

あと、彼女と自分のやりた 
いゲ—ムが違つていた場合、 

2 P をする必要はありません 
が、隣で見ているようにはし 
て下さい。間違つても「じや、 
おまえがこれやつている間' 

俺、別のゲ—ムやつてるから」 
などと言つて、立ち去らない 
ように。何のために2人でゲ 
—ムセンタ—に来ているのか 
わからなくなつてしまいます 
から。(私はこれでケンカ別れ 
しかけました。) 

以上のことに注意していた 
だければ、彼女とあなたの楽 
しいゲ—ムラィフが待つてい 
ると思います。がんばつて下 
さい。 


^.JIf mlp j 

ゲ—ムの世界 



























今月のおめでたい方 


いると、そいつに注意してい 
た私でしたが、そんな私が身 
近かな友達のマナ—に、それ 
どころか自分のマナ—にすら 
気付いていなかったのです。 
そんなやつゲーマ—の風上に 
もおけない恥ずかしいやつで 
す。 

これ以来、私はゲ—センに 
行くのをやめてます。マナ— 
が守れない自分はゲ—マ—じ 
ゃないからです。ほんの少量 
のゴミの問題ですが、この事 
件は私のゲ—マ—生命を止め 
るかのごとく、私にのしかか 
つてきています。 

私はどうすればよいのでし 
ょうか？ マナ—はゲ—セン 
の基本的なル—ル。それが無 
いやつはゲ—ムをプレイする 
資格がないのでは…。編集部 
の皆さんはどのようにお考え 
ですか。たつた少しのマナ—。 
それがゲ—センには大切なの 
です。 

(千葉県井上龍二君) 

★ゲ I マ I のマナ I とい-つよ 
りは、社会生活を営む上での 
マナ—の問題ですよね、ゴミ 
を捨てるつてことは。でも、 
井上君。そんなに悲観しない 
で。次からは気をつければい 
いじやない。誰も君にゲ—マ 
I の資格がないなんて思わな 
いよ。(反省してるんだし)テ 
レカあたり。 


私はゲーセ、 r バイトキヤ 1 L 
一度# r 店にいらつしやい 


☆みなさんこんにちは。私は 
関西大学正門前通りの「チヤ 
レンジヤ I 」といぅゲ I セン 
でバイトをしている女の子で 
す。今日はちょつと「チヤレ 
ンジヤ I 」の店の紹介をさせ 
て下さいね。 

関西大学正門前通りにはゲ 
—センがずらつと並んでいま 
すが、なんてつたつてチヤレ 
ンジヤ I が1香。入口すぐの 
ところに あるファイナルラツ 
プはいつもすごい人だかり。 
ファイナルラップ8台並んで 
いるのは自慢です。 

あともぅ1つ自慢で きる の 
がピリヤ—ド場。雰囲気がす 
ごく良くつ て、おまけに安い。 
その人気は衰えることがあり 
ません。 

客層はやっぱり関大生が多 
いけど' みんなみんないい人 
ばっかり。気軽にアルバイト 
の私たちに声をかけてくれま 


す。声をかけてくれるつて言 
つたつて、軟派とかそ、 っいぅ 
のじやなくつて、店を出る時 
に「バィパ〜ィ」つて手を振 
つてくれたりとかね。 

とにかくアツトホ—ムな元 
気で明るいゲ—ムセンタ—で 
す。(今日こうしてゲ—メスト 
にお便りを書いているのも、 
常連の X 君が私にゲ—メスト 
を見せてくれたからで、私生 


まれて初めてこの雑誌を読ん 
だけど' なかなか面白いです 
ね、これつて。) 

チャレンジャ—でのバイト 
も始めてから 4 力月。時々ゲ 
—ムをながめてて、つい仕事 
を怠つちやつたりと失敗もあ 
るけど(だつてメルヘンメイ 
ズつてとつてもかわいいんだ 
もん)もうちよつとバイト続 
けるつもり。だつて、まわり 


の人がみんないい人だもん。 
このバイト楽しいし。 

みなさん一度チヤレンジヤ 
I に遊びに来て下さいね。私 
たちアルバイト生が笑顔でお 
迎えします。「ゲ—メストを見 
たよ」なんて声をかけてくれ 
たりすると、とつても ぅれし 
いんだけどなあ。じやあね。 

(大阪府眠れる ㉚ の美女さ 
ん) 

★バイトはまだ続けています 
か?皆さんも関西大学方面 
に出かけた際にはぜひ立ち寄 
つてあげてくださいね。 


ゴ215捨 T 方*分からなかった 


☆ゲ—メスト編集部のみなさ 
ん、はじめまして。私はゲ— 
ム歴 6 年の中 3 の男です。先 
日、私がゲ—ムを始めて以来 
ゲ—ムプレイ生命にかかわる 
ほどの大事件がおきました。 

それは私が某デパ—卜のあ 
るメ I 力 I 直営屋上ゲ I セン 
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のた 3 のの 

るしるこ人 

いまさ 。 3 

がいさ線に 

奴まき視ん〇 

いし突のベた 

しで 一} つし 

まん；？いま 

や叫 {はい 


シる 

にい 

的て 

在い 

潜つ 

は1 

にが 

中ん。 

のや 一 

頭ちす 

の子で 

} 君ウう 

君★ヨよ 


T 号 

'月 

S 10 

卜 

Y 、 ス 

人メ 

友¬ 

が ゲ 
僕' 

日に 

る緒 

あ I 

☆と 


や 

ク。 

ツす 

ヱで 

チと 

度こ 

力の 

バ時 

ムた 

I い 

ゲて 

のつ 


つた 

かし 

かい 

しが 

さち 

に感 

番を 

⑨何 

どは 

う僕 

よ' 

ち時 

た 


P -. ョまョ 

の•シしシ 

J ので< 

; n んて 

て P 読つ 

つをて破 

破}えを 

をじが子 

子ぅちゥ 

障よまヨ 

r 、 しと シ 

か{子卩、 

の子.ウい 


4しあ 

わせが 

对かと 

妗まこ 

对ぉた 

V こつ 

:制一言 

て想と 

っ{手 

§§- .し触 

に•出} 

子•をす 

ウ•手ま 


に友達 3 人と行つたときのこ 
とでした。このゲ—センは、 
いわゆる家族で楽しめるプレ 
イランドで、そこにはメダル 
ゲ—ムが沢山あり' お菓子を 
すくい取るゲ I ムも ありまし 
た。 

私と友人 3 人はその「お菓 
子すくいゲーム」に燃え上り、 
持ちきれない程のお菓子を手 
に入れ、近くのベンチでその 
「戦利品」を食べていました。 

その時、お店の人と私達の 
間に、アクシデントがおこり 
ました。 

お店の人：おい' お前ら、 


これは何だ！ 

友達3人がゴミを捨て、そ 
れがゴミ箱に入らず、ちらか 
つてしまつていたのです。 

友達 A :はつ、これつてな 
に？ 

店：これだ、このゴミ だ！ 
何でこぅなつているんだ。 

B :知らないょ。俺がやつ 
たんじやないもん。 

店：そんなわけないだろ！ 
さあかたづけろ！ 

C :俺これ知らないもん。 
私 v : c 、 おまえだよ。 


そう 言うと A 、 B、C はし 


ぶしぶゴミを拾って' ゴミ箱 
に捨てました。時間にすると 
たった10秒弱ぐらいでしたが' 
私にとってはものすごく長く 
感じられました。その店の人 
が本当に怒っている目をして 
私をずっと見ていたからです。 
その目は私に「おまえら、そ 
れでも ゲー マ—か！ マナ ー 
も知らないの か！」 と^#っ 
ているかのようでした。 

その後私達はその場を去り 
別の場所で話しました。 

A :なんだ よ、さっきのヤ 
ツ。ふざけんなよ、 ちくしよ 

B :そうだよな。ゴミ集め 
は自分の仕事だろうが。 

C :今度、追いかけてぶっ 
殺したろ— か！ 

などと、とんでもない会話 
をしてました。 

友達 3 人は店の人をきらい 
になっていましたが、私はそ 
んなこととは別に、自分の行 
動がはずかしくなりました。 

いつもゲ—メストを読んで 
マナーの話がでると'「あっ、 
そうだよな」とか思って' マ 
ナ—については最大限守って 
きたつもりでした。でも、こ 
の事があってから' 私は「自 
分はゲ—マ— として 最低なや 
つなん じ やないか」 と 思うよ 
うになりました。 

マナ—を守つてないやつが 


なたね— —ん)★くの一の瞳は何—つめるの^: 
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ついにグラ nl 周しました。 

巷では10周 3- H する人もいるのに… 

と思^^るかもしれません。 

でも10周も一周クリアも 

感¥ることに違いはないと思います。 

広島県 CAB • TOMO 君 


初号は倒せない? 

高くツキました大感違い 


☆某月某日' 彼はベラボ—マ 
ンをやつていました。彼は 18 
面でゾルタンに頭をけられて 
終わつてしまいました。 

そこで彼は事前に両替して 
あったお金を入れて' コンテ 

ィニユ I をしまくつて 32 面 ま 

で行きました。ところが彼は 
大いなる誤解をしていたので 
す。「初号は倒せない j と。(永 
パ防止キャラは倒せない事が 
多いから) 

彼は初号を倒さずに' 固い 
B . ベラボ—を倒し、爆田博 

士の所まで行きました◊しか 

も彼は爆田博士の弱点を知ら 

ずに、胴体を攻撃していまし 
た。彼が弱点をみつけた時に 
は、コインはもぅありません 
でした。(ちなみに、コインは 
18 枚ぐらいあつて V その内 32 
面で10枚ぐらい使いました。) 

その後、彼はゲ— メス ト8 
月号を読んで' 初号を倒せる 
と知つて' 驚きのあまり麻雀 


ゲ—ムしかやらなくなつてし 
まいました。 

P • S 実は彼とは自分の 
ことです。(ちなみに、僕は普 


笑ゎずに園ぃて！ 
私 <7 S ゲーセム体験 



通ほとんどコンテイニユ—し 
ません。)今ではゲ—メスト9 
月号を参考にして1コインク 
リアをめざしています。(もぅ 
く！) 

(宮崎県大呆けの亜沙神 S 
★4 PI つ In インクリアはでキ j 
たかな?しかしナムコの場 
合、永パ防止キヤラが倒せる 
ゲ I ムも多いよ-つで…。 


•これは、私が都心のゲ—セ 
ンへ行ける数少ないチャンス 
の日に'ムリヤリ友人をひき 
ずって出かけた時の出来事で 

す。 

その日は私の会社が休みの 
日(学生にとっては平日)で、 
午前中の人が少ない時間にプ 
レィしょぅと早い時間にゲ— 
センへ向かいました。行つて 
みると、やあやあすいて る！ 
「わ—い」私は喜んで、さて 
どのゲ—厶からプレイしよう 
かな—わくわく D と店内をウ 
ロウロして' 結局「フアイナ 


ルラップ」を友人とやる事に 
しました。 

ところが、ファイナルラツ 
プのイスに座わり、コインを 

入れた時「ちよつといい？」 

と中年のおばさんとおじさん 
が背後に立ちました。「ちつと 
もよくね—んだよ」と思いな 
がらも、私と友人は「はいつ」 
と、にこやかな笑顔をみせて 
返事をしました。 

すまと' おばさんがやおら 
警察手帳を出して「今日は 
何？」と聞くので(けつ補導 
員だあツ！ ) と私は一瞬とま 


どいましたが' 平気々々。定 
期券を見せて'「社会人です」 
と言うと、 おばさんは (しま 
つたあ、まちがつたぜィ)と 
いうひきつった顔をして-1ふ 
—ん XX に住んでるの J と定 
期の地名をあたかも知ってる 
かのょうにたずね、そのまま 
去って行きました。あ—ょか 
った。 

でも私も友人も、はっきり言 
って中学生にしか見えないん 
です…次回からはもっと大人 
に見えるカツコをしないとだ 
めなのかな一…。(余談です 
が、その日ギヤラクシ—フオ 
—スで目立って、恥ずかしか 
つた時にも「あの女の子中学 


生だよ J とまちが えられ まし 
た… . 0 ぅつ、 7 つ… どぅして!? 
どぅしてなの|?:) 

(東京都秋山基哉さん 18 
歳) 

★あ—愉快ユカイ。テレカあ 
たり。 


神様セ9様お願い fc 
pn ビデオ*€:出しなさい H : 


☆その日、行きつけのゲ—セ 
ンからス—パ—リアル麻雀 P 
n が消えた…。この時私は腸 
をねじ切られ、胃をにぎりつ 
ぶされたような怒りと悲しみ 
を覚えた。 

私は顔なじみの店長に猛烈 


に抗議したが、「インカムの面 
で他の機種にかえた」と言わ 
れてしまい、それ以上何も言 
うことは できなかつた。 

思いおこせば、私と PII が 
出会つてからはや2年。こり 
や—サギだと思いつつも、楽 


しんでいた。その間の投資額 
は5万円を越す ( |部から「ま 
だ甘い」の声が聞こえそろで 
こわい…⑩)と思われる。それ 
ほど私にとっては最高のゲ— 
ムだった。その pn を消して 
しまつていいのか!? 

そこで私の提案 。 「SETA 
さん、このゲ—厶史にさんぜ 
んと輝き、後世に語り継がれ 
るであろぅ pn を VIDEO 
化して' 世に残すべきではな 
いでし ょぅか！ このまま消 
えていかせるのはあまりにも 
おしい"： 

(福岡県正直トマス君) 

★ ……。(思わず絶句してしま 

一つ ㊃ ) 


一 





























クラ II オリンピック開幕!？ 

® 回 PH 同 
YUE @ 回 L 回 


by KOMANI & TAIKO 



T (東京都天帝川名景清君)★「雷 
神と風神をなめてかかるんじやねえ J 
…これならなめてかかってもよい I ? 



あなたの ゲーム 自慢度 


4 


(イヤミ度） 

右え 


〇 


以下の質問に 
ox で答えて下さい 


① ： ゲームを クリアして、誰も エン ディ 
ングを見ていないのに気付き、わざと 
らしくセキばらいして注目されようと 
した。 

② ：人から教えてもらったコマンドを友 
達に自慢した。 

③ ：ゲーセンに行くと必ず金をみせびら 
かす。 

④ ：自分がクリアしたゲームを他人がや 
っていると、高慢な態度で見る。 

⑤ ：あまり知らないゲームでも知ったか 
ぶりをする。 

⑥ ： 2人同時プレイをすると、片方の人 
に必ず悪口をいう。 

⑦ ：ゲーメストなど俺に必要はない。 

(僕は違う） 

⑧ ••得意なゲームで死ぬと、必ず言いわ 
けをする。 

⑨ ：2人同時プレイで先に死んでも言い 
わけする。 

⑩ ：自分の栄光のために「この ゲーム ク 
リアした」とウソをついたことがある。 

⑪：ハン、フッ、ケッ、などのセリフを、 
人に聞こえるようにゲーセン内で言う。 

⑫：ゲームをクリアしても何コインかか 
ったか言わない。 

⑬： PII だ PIII だとか言っているが、実 
はマージャンを知らない。 

⑭：最近むなしさを感じた。 

⑮：両替したお金をサイフでなくポケッ 
卜に入れる。 


〇の数が' • 


15……日本一はあなただ！（イ〇ミタイ 
プ）全国のゲーセンを歩きまわってく 
ださい。 

14〜11…日本二は（たぶん）あなたより 
(ス〇オタイプ）県内のゲーセンを歩 
き回ってください。 

10〜6…やるっきゃない（スチュ〇ーデ 
ス物語）市町村内で歩き回って実力を 
つけましょう。 

5〜3…復活可能です。家でゲーメスト 
でも読みましょう。 

2〜1…まあそんなに悪くないでしょう。 

0 . 清く正しくゲームを愛するお方。 


注：各地で自慢する時は、相手をよく見 
てからにしましよう。 

(千葉県 H - T - B - S - N-HAH A 君） 
★13 番が〇の人が多かったりして…。 







☆地球のソウルオリンピック 
にちなんで' 惑星グラディウ 
スでもオリンピックが開かれ 
るぞ。種目は次の4つだ。 

〇 100 E ダッシュ…ボタンを連 



3力月 4 P ^: んでいると 
㊃ の頭もボケ気味0 
休みボケをふつとばすくらい 
笑わせてくれ—い=: 


打してクラブを走らせろ。ク 
ラブがトロいのでツラィ。 
〇水晶よけ…スピードアップ 
5段階で水晶をぬける。反射 
神経が必要。 

〇ハ—ドル…ジャンプモアィ 
を操作して、ハ—ドルを越え 
ていこぅ。(足がないのになぁ 

…) 

〇3周目4面復活競技…見て 
の通り。かなりツラィぞ H : ガ 
ンバレ=: 

(長崎県ハコテンのコンペ 
君) 

★モアイはイオンリングで八 
I ドルを全部倒してしま-つの 
だろうから、競技らしくなら 
ないかも?梅だい。 


がんばれ X レべ ii = 




☆君は某一流デパ—卜のエレ 
ベ—夕—ガ—ル?.)になつ 
て、1秒でも早くお客様を目 
的の階に運ぶのが使命だ！ 
途中に出てくるスピ—ドアツ 
プアィテムを1個でも多く取 
つて、早く早くお客様を連れ 
て行くんだ！ 

パヮ—アップは 3 種類。 

•エレベ I 夕 I の上下スピ I 
ドが速くなる( 15 段階)。 


by SECO 

❿エレべ—夕—のドアの開閉 
スピ—ドが速くなる (5 段階) 
• 待ち客のいない階を自動的 
に感知して、通過する事がで 
きる様になる。 

ちなみに、これは体感ゲー 
ムであり、制限時間はない/ 
ただ15速のエレべ—夕—の上 


下速度に君 
は何秒耐え 
ていけるだ 
ろぅか？ 

ゲ—ムを終 
えて出てく 
ると、どん 
な奴でもエ 
レべ I 夕 I 
酔いしてい 
るのはまち 
がいない。 

(愛知県あぶりさん) 

★この n — ナ—で常連化しつ 
つあるあぶりさんですが、パ 


♦-( 神奈川県ういざあどりい君)★そ—だよ 
な—。嫁さんにするんならこんな娘だよな一。 


シ ml 卜 S ショ—卜 ^^Inl 



ロゲーとしてのまとめ方はな 
かなかの腕前。竹でしょ-つ。 
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☆ K ■ヘレ J 7 

by ホント丨 
ジャパンにあるといぅ伝説 
の秘食「豆腐」を探し出し、 
その場で食べれるといぅ体感 
グルメゲーム。 

☆ゲ•バラバラ 
by エ — ス N K 
急げ！体についたダィナ 
マィト100個を10秒以内に取り 
はずせ！究極実感体感ゲー 

厶。 

☆スベ—ス魅 

by ゥガーッ 
針をふるえば世界|=:の 
ハリヤ—となり、多くの人々 
を刺し殺せ！(おいおい、治療 


するんじやないのかね… ㊃ ) 
経絡秘孔を突ける新感覚体感 
ゲ—厶。おあちやちやちやあ H : 
(ちと古いかな？) 

☆八テナ？ 
by エ丨ス NK 
その名の通り全くわからな 
いゲ—ム。今だに全貌は明ら 
かではない。プレィするたび 
にわけがわからんゲ—ム。 
☆ A - rxx 力—ド 
by 大波 

☆いかなるキャッシュカ—ド 
用金庫でも開けられるという 
A - JAX 力—ド。それをめぐ 
るドロボ—達の愛と感動の争 
奪戦シュ—ティングゲ—ム。 


☆スり I トフア VRI 

by キムコ 

ディグダグへの復謦に燃え 
るフアイガ—が新必殺技「扇 
風拳」をひつさげて帰つてき 
た。熱血拳法ゲ—ム。 

P - S このすベてのパロデ 
イゲ—厶を BIJ AX さんにさ 
さげます。これを見て元気を 
出してもらえばいいなあ、と 
思つています。 

(愛知県りあき君) 
★最後の追信が泣かせます。 
思わず松のテレカ当たり…と 
言いたいところだけど、メイ 
ンのパロゲ—は中の上といつ 
たところ?竹です。ゴメン。 
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メンテナンスには、 つるさい 私 Q 

どうせやるなら 

楽しくプレイしたいのです0 


☆僕は、ゲ—ムが好きな故に 
ゲ—ムに開する不満を人 I 倍 
抱いている1人のゲ I マ I で 
す。 

あるとき近所のゲ—センの 
ぅちの1軒に、ベラボ—マン 
が入りました。どぅせここも 
…と思いつつ見ると、「故障中」 
…入荷と同時に故障か、と半 
分呆れて帰りました。 

数日後行つてみると、 I 応 
直つてはいたものの、画面が 


異様に暗い。そのため、海底 
や忍者屋敷等では障害物や迷 
路の形状がまるで判らず、見 
にくいことこのぅえないので 
す。 

好きでもないゲ I ムならと 
もかく、自分の好きなゲ—ム 
の1つで、しかもあれだけひ 
どい状態を放っておくわけに 
はいきません。相手が相手だ 
から、無駄だとは判つていま 
したが、数日後その台を直さ 


せることを決行 (？) しまし 
た。 

しかし、その店の定員の1 
人に言つたところ、僕の言葉 
が終わると同時に「直せない 
ょ」と一言だけ(本当に I 言 
だけ)言つて行つてしまいま 
した。まるで客の意見など全 
く聞く耳持たんといぅ様な態 
度で。 

呆れて怒る気にもなれなか 
つたので、その日は帰り まし 
たが、次の日別の店員に言つ 
てもやは りはつきりと 拒否さ 
れ ました。 直すどころか、これ 
で迷惑している客もいるんだ 
という事も解つてもらえなか 
つた様です。これ以上何を言 
つても無駄だと思い、溜め息 


をつきつつ店を出たのでした。 

明らかにプレイに支障を 
きたす程なのに、なぜ直せな 
いのでしようか？映像調整 
の仕方すら知らないのでしよ 
うか。誰も言いにこないから 
と、台の異常に気付いていな 
がらそれで平気で客から金を 
取るとは…。そして こういう 
店に限って「文句があるなら 
来るな」と、思い上がったこ 
とを 言うんですよね。 

更に不思議なのは、そんな 
台に平気で金を出す客が多い 
という事です。自分がやって 
る台の異常や故障を店に訴え 
るところ か、不満にすら感じ 
ないなんて。「俺の金でやつて 
るんだ、ほつ とけ！」と 言わ 


れるかもしれませんが' 悪い 
店を更に悪くするのはそうい 
ういい加減な客達なんですよ。 
店も店ならプレイヤーもプレ 
イヤ—です。 

僕はこういう事に関しては' 
好きだからこそ誰よりもうる 
さいんです。特に操作性につ 
いては敏感で、プレイしてて 
操作性が悪いと腹が立ちます。 
あまりにひどい場合は店員に 
言うか、言 つても 直して くれ 
なかつたり直して くれそう に 
ない場合は' その台(または 
店)ではもうやらないように 
しています。 

ゲ—ムは楽しくとは言つて 
も、偽りの楽しみなどいりま 
せん。店のいい加減な態度と 


妥協して うわべ だけ楽しんで 
も、店が付け上がって余計に 
悪くなるだけです。もっとも 
僕1人だけそうしても変わり 
者扱いされるだけでしょうが。 
僕は自分の考えを人に押し付 
けるつもりは-5)リませんが、 
それでも僕は自分のポリシー 
を守り続けるつもりです。 

(神奈川県向田英昭君) 
★メンテナンスに関しては、 
この n — ナ—でも度々話題に 
あがりますが、向田君の言|つ 
よ-つに、同じゲ—ムならば最 
もやりやすい状態でプレイし 
たいもの。私だって大好きな 
ゲ—厶の操作系がこわれてた 
ら悲しくなつちや-つもんね。 
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t (北海道 Pop Off 君）★やはりメルヘン 
メイズはメ〇ロクロスに通ずるものがある…<» 



t (静岡県カミカゼ * ZAC 君）★確かに…。 


カラーテレカ 
テザイン 
コンテスト 
IS 募莫項// 

49ページから始まるカラーイラスト特集は 
見てくれたかな7さて、いよいよこの中か 
らテレフォンカードのデザインとなる絵が選 
ばれるわけだけども、どれもこれも力作揃い 
で編集部の手にはおえないっ//と • い5わけ 

で、例にょ。て読者選考でぃきたぃ 

と思います。アンケート八ガキを見てくれ/ 
コンテスト選考用の回答欄に、このイラス 
卜のテレカがほしいいいっ//とい5作品の番 
号を、3 〇だけ書いて、送ってね。左は 
じの二重ワクの中には、その中でイチバン欲 
しい作品の番号を入れてちょ5だい。最終的 
に採用されたデザインを支持した人の中から 

1枚につき5名、 計25名にそめテレヵ 

をプレゼントするそっ/ 

さらにさらにっ、応募してくれた人全員の 
中から、バインダーとテレカを各5名にプレ 
ゼントッ/どひ——こいつあ秋から景気が 
いいねえ/へへっど〜もっいいかおしてる 
ねえ。（意味不明）ほんではバカスカ山のよ一 
な応募をお待ちしておりますぞガ 



ゲ—ムは確かにア—ケ—ドゲ 
—厶を真似たりしていますが、 
ア—ケ I ドゲ I ムも家庭用ゲ 
—ムから良いところを取り入 
れたりしています。 

ゲ I センゲ I マ I もゲ I ム 
を愛する人達であるはずです。 
ですから|概に家庭用ゲ—厶 
は駄目だ、などとは思わない 
でください。それに良く考え 


てみれば' ゲ—ムセンタ—の 
ゲ—ムはあなた自身のもので 
はないし、ハ—ドの上限も無 
いのです。比べるのは野暮だ 
し、自分のもののように考え 
過ぎてはいけないと思います。 

(千葉県田中雅之君) 
★皆さんのご意見は? 


大にして発射するとき。 

④ ： R - TYPE ……エネル 
ギ—をフルゲ—ジまでためて 
波動砲を発射する時。 

⑤ "メルヘンメイズ . 1番 

大きいシャポン玉を発射する 
時。 

⑥ 〔獣王記 . 才才カミに変 

身し、火の玉を発射する時。 

•ちょつ- USO いかな編 

⑦ ：べラボ—マン……波動弾 
を取りボタンを思い切りたた 
く時。 

⑧ ： バレ—ボ—ルゲ—ム I 般 

. アタックで相手チ—厶選 

手をふつ飛ばす時。 

⑨ ：ドラゴン忍者……気合を 
ためてパンチを出す時。 

⑩ ： アサルト……グレネ—ド 


弾を発射する時。 

⑪：1943 ……メガクラ ッ 
シュで津波を出す時。 

⑫：ディグダグ……岩の下に 
多く敵を集めて|気につぶす 
時。 

ちなみに、私はこれらのシ 
—ンが現れると、自分がやつ 
てる時、他人がやつてるのを 
見てる時にかかわらず「波動 
拳 H 」 と 叫んで しまいます。 
(宮城県小林浩安君) 

A 「ここまで来るとはなんと 
マニアじゃ=:」後半はかなり 
キレてますが、自分が不利に 
なつた時、アクションつキしの 
「波動拳 n 」 の|言でごまか 
してしまう程でないと、まだ 
まだ甘いでしょ-つ。ふつふつ 

/3>…〇 


ちよつとそこのあなた！ 

こんなゲ—ムで叫んでいませんか…？ 



「グ I チヨキ波」を出す時。 
•これは-04^ける編 ②：虎への道……「虎気功」 
を発射する時。 

①：功里金団……もちろん ③：妖怪道中記……気合を最 


PC エンジンを 

ア—ケ1ド、ゲ—ムと 

比べるなんて野暮じやない？ 


:私は 7月 号 P 55 の 「PCH 
ンジンゲーマ—よ R-T Y p E 
の偉大さを知れ」の記事を読 
んで、今のゲ—センゲ—マー 
の考え方をありありと見たよ 
うな気がしました。あの様な 
考え方は、ゲ—センゲ—マー 
の中では、 今や当たり前の様 
になつていると思います。 

誇張して言うと、ゲ—ムセ 
ンタ—にあるゲ I ム以外はゲ 
—厶ではない、という様な考 
え方としてです。これは言い 
過ぎですが、似たような意識 
が皆さんにもあるでしよう。 
言い方を換えれば、家庭用ゲ 
—厶機のハ—ドは' 当然業務 
用機に比べると落ちます。し 
かしその事が感じられるのは、 
皆さんがア—ケ I ドゲ—ムか 
らの移植ゲ—ムを見た時では 
ないで しよう か。例をあげる 
とアルゴスの戦士、サラマン 
ダ等です。 

ア—ケ I ドで好きだったゲ 
—ムの移植ものを期待して買 
つてきてみると' 全然違って 


いるので失望し、家庭用ゲ— 
ム機なんて駄目なんだと思い、 
馬鹿にするよぅになつてしま 
つたので しょぅ。 

確かにファミコンユ—ザ— 
や PC エンジンユ—ザ—は無 
知なところがあります。ゲ— 
ムセンタ—に来て「あ—、こ 
れビックリ〇ンの真似じやん」 
とか「ゲ—センにも R-TYP 
E が出たらしいよ」「でもまだ 
n は出てないんじやない」と 
か、アウトランを見て「これ 
ハィウ H ィスタ—の真似じや 
ん J などとアホな事をのたま 
っていく人もいます。 

確かにそれは僕から見ても 
「バカじやん」としか思えま 
せんが、無知な人にばかにさ 
れたからって、対抗してばか 
にしかえすのは間違っていま 
す。 

家庭用ゲ—ムでハ—ド的に 
見劣り、聞き劣りするもので 
も、ア I ケ I ドゲ I ムを知ら 
なければ、良いゲ—ムは楽し 
く遊べます。それに、家庭用 
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^ J t その通り。コピーの販売は法律 
— M 違反。5つかり掲載した編集部も 
m ミス。以後気をつけます。 
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VGM 、 ナムコビデオゲ—ム 
グラフ ティ、ナムコットゲ I 
厶 アラモ—ド (以上全て LP ) 
と、コナミ ゲ I ムミユ I ジッ 
クコレクション VOL 1 の C 
D 、 ゲ—ムサウンドジャレコ 
の CT 、 それに 1943 のゲ 
—ム基板を売ります。特に、 
買いだめておいたゲーメスト 
のバックナンパ—は、 キレィ 
ですのでお買得です。希望す 
る物と希望価格を書いて60円 
切手同封で連絡して下さい。 

(ィラスト や手紙を書いてく 
れた人優先) 

(〒260 千葉県千葉 i 浜6 
— 2612 佐藤和則) 

☆セガ ソフト 各種売ります。 
古いものからいろいろありま 
す。 リストを 送るので60円切 
手同封で連絡下さい。 

(IT 350 I 02 埼玉県坂戸市元 


町65—1元町第2コ—ポ205 
土星岳彦) 

☆私用により、長年集めてき 
た秘蔵ゲ—ムグッズの数々を 
お譲りします。詳しくはリス 
卜をお送りしますので、60円 
切手同封の上、左記まで(大 
量にあります)。 

0丁635奈良県北葛城郡広陵 


町馬見中2 13 110石原満) 


☆ PC エンジン本体、5人用 
マルチタップ' AV ブースタ 


I 、コントロ I ラ ー XI 、遊々 


人生、 RITYPE 、 ヮ—ル 
ドスタジアム、プロテニス、ヮ 
—ルドコ—卜をつけて売りま 
す。希望価格を書いて往復ハ 
ガキで。 

(〒246神奈川県横浜市瀬谷 


区北新 28111 林恵一) 


買います 


-16116 鈴木秋義} 


礪 J 


て W ハガキで連絡してくださ 
\ 〇 
IV 

(〒 656 兵庫県洲本市上物部 
1 丁目 7 1 47 中川時宏) 
☆ゲ—メスト創刊号から N0.6 
までを安価で譲って下さい。 
6冊 セッ トで譲ってくれた方 
には、ス—パ—リアル麻雀 P 
III のパラパラ本(上巻)をさ 
しあげます。 W ハガキで連絡 
下さい。 

(〒 921 石川県金沢市大額町 
ル 39137 渡辺悟史) 


☆ストリ—トファイタ—、二 
ンジャウォ—リア—ズのビデ 
才 (VHS) を各 2000 円 
ぐらいで買います。送料こち 
らもち。 

(〒 989—42 宮城県遠田郡南 
郷町二郷字高玉10|1小川 
健 3 


☆ゲ—ム基板、怒号層圏また 
はバミユーダトライアングル 

(できればパネル付)を1万 
円位で売ってくれる方、 W ハ 
ガキで連絡下さい。 

(〒 990 山形県山形市南原町 
113 127吉井英児) 
☆グラディウスかライフフォ 
—スのゲ—ム基板をなるべく 
安く売って下さい。希望価格 
を書いて W ハガキで連絡して 
下さい。 

(〒174東京都板橋区舟渡3 


その他 


☆ビデオゲー厶基板、沙羅曼 
蛇と、あなたのライフフォ— 
スと交換を希望します。 

(〒 791 愛媛県松山市谷町 68 

— 5 重見恭匡) 

☆私のファミコン本体とデイ 


スクシステム+ファミリ—テ 
ニス+武田信玄と、あなたの 
PC エンジン本体と交換して 
ください。交換してくれた人 
にはダラィアス3点セット(写 
真集、ポスタ—、チラシ)と 
コナミ GM 、 ナム nGM.V 
OL 1 (両方 CT ) をつけま 
す。 W ハガキで連絡を。送料 
こちらで負担します。 

(〒 895125 鹿児島県大口市 
里191011元田弘樹) 
☆新宿•渋谷•中野周辺に住 
んでいる人で、一緒にゲーム 
センタ—に行ける人、または 
文通をしてくれる人お手紙く 
ださい。性別、年齢は問いま 
せん。99%返事を書きます。 

(〒223神奈川県横浜市港北 
区箕輪町13日吉台学生ハィ 
ッ W 407 芹沢和俊) 

☆ゲ—厶のサ I クルを作って 
いて、今までコミケなどに出 
た事がある方、お手紙下さい。 
こちらの同人誌のスタッフに 
なつて下さる方募集します。 
山口県'広島県の方特に希望。 

(〒 740 山口県岩国市車町 1 


Ini 


広本舍 


一 

一 


☆キヨーワインタ I ナシヨナ 
ルのコントロ—ル Box ( ビ 
デオ端子対応のもの)を2万 
円前後で買います。1番安く 
売ってくれた方には、アフタ 
I バ—ナ I の業務用ポスタ— 
をあげます。希望価格を書い 



☆ビデオゲ—厶基板、ス—パ 
I リアル麻雀 PII + 専用コン 
パネを 35、 000円で 売り 
ます。結線済、マニュアル付' 
新品同様です。 W ハガキで連 
絡下さい。 

a 丁 791 愛媛県温泉郡川内町 
南方 2 501 菅野好昭) 
☆ゲ—ム基板、源平討魔伝を 
3 万〜 3 万 5000 円 立で。 
20ィンチテ—ブル筐体にドル 
ア—ガの塔+新品ペアパネル 
をつけて 2 万 5000 円 で売 
ります。往復ハガキで連絡を。 
なお、源平を希望の人は希望 
の値段を書いて下さい。 

(〒392長野県諏訪市豐田385 
丨1宮阪真樹) 

☆ゲ—メストのバックナンパ 
— N 0.1 〜 Na 25 まで(各5冊あ 
り)、セガ GMVOLl 、2' 夕 
ィト IGMVOL 1、 ナムコ 




け？ 




もぅかづてますか？(茨繁•県北の言葉 i 筑波キャロットハウス提供) 


一 




★このコ|ナ—では' 読者の 
皆さん同志の交流をお手伝い 
します。文通希望、譲ってほ 
しいもの、売りたいもの等々 
どしどし編集部に八ガキでお 
便りください。 

なお、当事者の金銭に関す 
るトラブルにつ$ましては、 
編集部では責任を負いかねま 
すので、御了承ください。 

当人との連絡は往復八ガキ 
か返信用切手•封筒入 D の手 
紙を使用すること。これは最 
低限のマナ—です。 

掲載項目以外での当人との 
接触(強引なサ—クル勧誘、 
一方的な手紙等)、また業者の 
方の御利用はご遠慮下さい。 


☆ビデオゲ—ム基板、怒号層 
圏(説明書' パネル付)を5 
000円で。まずは W ハガキ 
で。 

(〒173東京都板橋区板橋4 
丨 61111309竹田充) 


売ります 





























ニューテレカのデザイン用にカラーイラストを募集したら、くるわくるわ、どこに隠れて 
たのかと思3ぐらい気合の入ったイラストが嵐のよ一にっガてなわけで、カラー4ページで 
ドーンと大公開、読者選考といきたいっ/たっぶり目の保養をして下さいワ 

だが、じつに残念なことに、ビンボーなゲーメストが無理やりカラーページをふやし、全 
作品一挙に大公開としたくて、夜も眠らず努力したんだけど、ビンボーとい5のはかなしい。 

たくさんの応募作品を、なんといラか積み残してしまった。力作を送ってくれたにもかか 
わらずのらなかった人、ゴメンネ〇ケチな社長を5らんでやってくれ。 

さて、各イラストについている番号はエントリーナンバーだ。この中から5枚、テレカに 
してほしいイラストを読者の皆さんに選んでもらい、参加してくれた皆さんの中から、合計 
25名様にそのテレカをプレゼント！ 

応募方法は、47ページのアイランドをみてね。 

——選んだのはケチな社長の共犯者：雑君保父先生 • 漢炎剣 • 栗原桃郎 


力う_イうスト大特 ||てぃっガ 



(神奈川県ジグラツト君） ◎ (埼玉県藤原ひさし君） ◎ 


(愛知県伊藤広幸君）④ 


(兵庫県さ一むら君）② 



(愛知県牧野博幸君)⑪ 


文彦君）⑨ 


(新潟県ムイムイ⑮君）⑬ （愛知県いかせんベさん）⑦ 
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(茨城県 DEAD 崎君)⑬ 


(愛知県ひみつ君)⑭ 















(東京都棚木秀俊君 ） ㉝ （埼玉県ば音便君 ） ㉜ 



(神奈川県広井悟郎君） ㉛ （神奈川県 広瀬昌弘君）㉚ 









i 


(東京都—し LUS — ON 君 )㉑ 


(神奈川県転清君 )㉕ 





tls で 3 

(秋田県石塚- X 1 F - 朔君)⑰ 



(愛知県如如君)® 

























(和歌山県 ARIKA 君 ）㉟ （東京都おでん山川君 ）㉞ 




(三重県縁七辻さん ）㉝ 































中ジタルゼチルブレス」 


【収錄内容予定】 

籲デジタル•ビデオ•プレス独占速報：セガ、 

16 bit > ニュー•ゲーム マシン「メガドライフ:! ハ 
ー ド紹介& メガドライブ用 ゲーム •ソフト「スぺ 
ース ハリアー11」 「獣王 記」 「スーパーサンダ-ブ 
レー Ki 紹介 •第 26回 AM ショー(アミ ュー ズメン 
トマシン•ショー)各社出展新製品ニュース:セガ 
(スーパーサーキット）ナムコ（未来忍者、メタル 
ホーク）タイトー（トップランディング • タツジン） 

カプコン（ストライダー飛竜）等ゲーム•メーカ 
一各社の新作ニュース • ファミコン新作情報:ファ 
イナルファンタジー2 (スクェア）桃太郎電鉄(ハド 
ソン）タケシの戦国風雲児(タイトー)ウルティマ(ポ 
二力)スーパーマリオブラザーズ 3(任天堂)等々 ^PC 
ェンジン新作情報：定吉七番、あっぱれゲートボール、 

ダンジョン エクスプローラー、 CD - ROM ソフトファイテ 
ィング •ストリート、天外魔境 • アーケード マシン 情報： 

大魔界村(カプコン)パワードリフト(セガ)チェイス H . Q . 
(タイトー)•海外パソコン•ソフト情報：アミーガ等のお 
もしろソフト紹介籲映画情報：未来忍者ェンドア♦サイ 
トロン•ゲーム•ミュージック•レコード、シミュレーション • ビデオ 
情報 


_ビデオ店_ 

籲釧路サンホームビデオ釧路若竹店 
♦函館ブックセンターみはら 
籲札幌ビデオプラザビックペン 
•ネ L 幌ビデオレンタノレ YES 
•札幌ビデオムービー北24 
籲山形ミュージック•昭和 
籲仙台ブラザーシータショップ仙台 
春福島オリエンタル•ツタヤ 
•三沢マックロー ド（三沢） 

•花卷カルチャーランドマルカン 
♦木更津すみや木更津 
♦市原すみや市原 
•八千代すみや八千代台 
♦八重洲ビデオメイツ八重洲 
春秋葉原石丸電気ビデオセンター 3 F 
參秋葉原石丸電気6号店 2 F 
•秋葉原ヤマギヮソフトショップ A 館 
•玉川ャマギヮニ子玉川店 
•新橋ダ f ナミックオーディオ新橋店 
❿ 印嫌郡富里ビデオセンターかずみ 
•南小岩パノラマ小岩店 
♦横浜ワールドビデオ 
參横浜ビデオレンタル優 
•市川 CD & ビデオレンタルアコム本八幡店 
♦船橋白馬 


高島平ボニービデオランド 
お花茶屋 VIVI 
足立富士ブックス 
田端新町 LOOK -1 
府中キッチンハウス（ふらみんご） 
八王子ラビット 
多摩ニュータウンビデオ 
渋谷チャーリーズ X 2 
静岡ビデオプラザコーヮ沓谷 
相模原チャーリーズ橋本 
横浜ビデオスーパー横浜 
横浜ビデッコ金沢八景 
厚木コレクションシバ 
横浜スクリーン & BOO 横浜 
東池袋ゲームプラザゴリラ 
越谷すみや東越谷店 
亀有スターウォーズ CD 館 
高崎 HOP 
川 口 川ロウイング 
浦和浦和 SOFT BOX B 
深谷深谷ビデオプラザ21世紀 
筑波ビデオアノ レフ ア（プラスワン） 
筑波ビデオアルファ(学園店） 

下石神井スクリーン &BOO 
貫井スクリーン 
和光ビデオメイト 
田柄ピンナップ赤塚店 


新潟創夢館 
新井ブラザーシータ 
松本ビデオジャック 
御代田スーパーやまいちや ( V.rex 801) 
津島ビデオピカルーン津島 
津 ビデオランドレインポー 

尾西ビデオタウン80 
犬山 HERSHEYS 
名古屋シネスポット35高針 
名古屋スペース名東 
磐田すみや磐田店 
豊橋 USV 豊橋 
東郷チャンネル2和合 
西尾三愛堂 
江南キャットアカデミー江南 
名古屋三洋堂パソコンショップシグマ 
魚津ビデオハウス B&V 
富山ソフトハウスビーバー 
名古屋（株）トンプカメラ 
高松ビデオワールド今里店 
高松ビデオインロッキー 
松山ビデオイン松山三津店 
平野ビデオジョイント 
八尾フォーラム八尾 
堺 ビデオファミリー堺東 

寝屋川オスカー 
宇多津フォーラム四国 


奈良 AV フォーラム西大寺 
吹田ビデオプラザアルファ北千里店 
豊中ブックコスモス 
京都ビーバーレコード河原町京宝店 
京都ビーバーレコード四条京棰^ 

大東 ホームシアター 
大阪レンタルビデオ 1.2. 3森の宮店 
神戸コラージュ 
神戸ホーリーウッド 
大阪ビデオプラザアルファ 
大阪ビデオコミュニケーションセンター 
徳島チャーリーブラウン 
宇部ワールド宇部 
広島ポハ^ r 白島 
広島ポパイ干田 
出雲スクリーン出雲 
倉敷カック倉敷 
延岡映画村 

久留米ビデオアメリカ十二軒屋店 
福岡ビブレ21 
小倉ディオニー 
宮 崎 アルファー丸島 


©PONYCANYON INC . 












mSIfSo 


ゲ圈 


、•ミュージックのレコー K ゲーム•シミュレーション•ビデオの“サイトロン•レーベル’’がゲーム情報いつぱいの 
無料レンタル•ビデオ•マガジン「デジタル•ビデオ•プレス」を創刊することになりました。 

各ゲーム•メーカーのアーケード•ゲーム、家庭用ゲーム、パソコン•ゲームの最新情報に加えて 
映画情報、ゲーム•レコード•ビデオ情報、欧米のゲーム•ソフト情報等を満載した 
全く新しいタイフ°のビデオ•マガジンです0 
しかも、アメリカ製の AV パソコンとじ C 有名な“アミーガ”を多用した 
「デスク•トップ•ビデオ」という新しいコンセプトの制作方法で編集されており、 

検索性やグラフィックの質も格段によ《まさにデジタル時代のニューメデ f アといえるものです） 


取扱店一覧 (こちらのお店で貸し出しております。) 













大森楽器本店 
紀伊国屋書店レコード部 6 F 

レコート店 

•池 

•新 

袋 

宿 

五番街 

山野楽器新宿小田急店 

* 名古屋 

•名古屋 

愛曲楽器近鉄 
太陽サウンドオン 

參岡 

•広 

山 

島 

礼 

幌 

山野楽器札幌そごう店 

♦吉祥寺 

新星堂吉祥寺ロンロン店 

•大 

垣 

電波堂本店 

•広 

島 

音響堂フジ広島店 

札 

幌 

丸井今井レコード部 

籲立 

川 

新星堂立川ウィル店 

籲四日市 

北勢堂四日市店 

•広 

島 

ダイイチパソコン city 

礼 

幌 

玉光堂四丁目店 

參府 

中 

新星堂府中ヨーカ堂店 

•松 

阪 

カナリヤ楽器 

•福 

山 

中国ヤンレイ 

函 

館 

山野楽器ボーニアネックス店 

參八王子 

新星堂八王寺店 

•大 

津 

ディスクポート西武大津店 

•鳥 

取 

レコードの店セイコ 

青 

森 

音楽堂本店 

籲二子玉川 

すみや玉川高鳥屋店 

•京 

都 

ピックアップ 

•米 

子 

大蓄米子店 

青 

森 

成田本店 

♦松 

戸 

ヤンレイ松戸店 

♦西大寺 

大月楽器(奈良ファミリー) 

•山 

P 

OK 無線ちまきや店 

盛 

岡 

新星堂盛岡店 

鲁船 

橋 

イトー MC 船橋ららぽ一と 

籲梅 

田 

阪急イングス 

參福 

岡 

ベスト電器本店 

秋 

田 

全音秋田 

春津田沼 

山野楽器津田沼パルコ店 

♦梅 

田 

阪神デパートレコード売場 

•福 

岡 

ヨシダ楽器本店 

仙 

ム 

ヤンレイ 

•甲 

府 

新星堂甲府駅ビル店 

•吹 

田 

ダイエーサウンドワールド 

春 福 

岡 

ダイエー原店内サウンドワールド原 

仙 

ム 

新星堂仙台店 

參横 

浜 

ヨコハマ音楽館 

•豊 

中 

駅前交声堂 

籲北九州 

ウィーン•メイト店 

仙 

台 

フジ楽器 

參横 

浜 

シアル音楽館 

參くずは 

モール街ワルツ堂 

_久留米 

リズムレコード 

仙 

ム 

仏サィトー 

參鶴 

見 

オデオン堂カミン店 

• 心斎橋 

ミヤコ本店 

•熊 

本 

帝都無線 

福 

島 

ざらんど 

•川 

崎 

新星堂武蔵小杉店 

•八 

尾 

ディスクポート西武八尾店 

•長 

崎 

アトムレコード本店 

福 

島 

オリエンタルレコードコルニエ ツ タヤ店 

♦戸 

塚 

ハマヤ電気本店 

♦藤井寺 

新星堂藤井寺店 

參長 

崎 

ダイイチ浜デンキ 

郡 

山 

三野屋 

籲町 

田 

山野楽器町田小田急店 

籲岸和田 

ヤングレコード（トークタウン） 

隹佐世保 

平和堂 

郡 

山 

新星堂カルチェ5郡山店 

•厚 

木 

レスポック 

* 和歌山 

音楽文化堂市駅前店 

♦佐世保 

川下本店 

新 

潟 

ツモリレコード伊勢丹店 

籲静 

岡 

すみや本店 

•三 

宮 

星電社三宮本店 

參 佐 

賀 

久米楽器 

長 

野 

トーチク 

參 浜 

松 

ィヶヤ本店 

•三 

宮 

ダイエーパレックス 

參大 

分 

リズムレコード大分店 

鹿 

泪 

はし だ 楽器 

參金 

沢 

山蓄香林坊109店 

籲サンチカ 

星電社サンチカ店 

參大 

分 

大分エトウ南海堂 

伊勢崎 

N . N . ナカ ジマ 

•福 

井 

松木屋本店 

•名 

谷 

大蓄名谷店 

參宮 

崎 

西村楽器本店 

水 

戸 

ャマギヮ 

•豊 

橋 

ヤマト楽器精文館 

* 明 

石 

星電社明石店 

♦鹿児島 

十字屋 

熊 

谷 

新星堂熊谷店 

•豊 

田 

新星堂豊田店 

•姫 

路 

星電社姫路店 




所 

沢 

ディスクポート西武所沢店 

參岡 

崎 

大衆堂本店 

參松 

山 

明屋本店 




大 

宮 

ャマギヮ大宮店 

♦名古屋 

ヤマギワメルサ 

•松 

山 

デューク松山 




銀 

座 

山野楽器銀座本店 

•名古屋 

ヤンレイ名古屋 

•高 

知 

デューク高知 




詳しくは、お近くの営業所にお問い合せ下さい。•無料レンタルは、それぞれのお店のシステムに従ってレンタルして下さい。 

•サイトロン.ファンクラブの会興にも、無料レンタルいたします。詳しくは、ファンクラブにお問い合せ下さい。 


礼幌支店 TelOM-232-5151/ 仙台支店 Tel022-26 卜1741/東京支店 Tel03-22 卜3261/名古屋支店 Tel052-562-0MI/ 大阪支店 T e l06-54 卜1601/広島支店 Tel082-243-29l5/ 福岡支店 Tel092-75 卜9633 














キャプションのスキ間もおしんで載せまくっ 
た今回の特集、いかがでしたか7 (間に広告が入 
っちゃったけど)次回はいつになるかわかんない 
けど、反響があればまたできるかも7!何にせ 
よ、たっくさんのイラスト本当にありがとう// 
ボッっちゃった人、ごめん//わしが悪かった許 
してくりうるうる…。では、今後ともよろしくゥ 



(兵庫県いくこさん ）㉝ 



(福島県大河内均君 ）㉚ 





1 ^ 



(大阪府横山ひろこさん ）㉚ 



⑽玉県 DIO 君 ）㉞ 




翁 J 

(愛知県牧野博幸君 ）㉚ 



^9? jk3k B0.SB.B1 

pari M. 





(兵庫県浜田圭史郎君 )㉟ 




(新潟県増田裕明君)# 


HOT 


•4 0 ^ 
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PN DONCHAN 君(愛知県） 
(@) ポーズがなかなか決まって 
いる。タイトル□ゴの入れ方も 
良い。 



コンク-ル 

—— iiiii 


選者 

野村流紋 


既にお忘れの方もおられるでしょろが、第6 
回色彩コンクール受賞者発表です。一見時期を 
外したようだが、スト.リートファイターは今だ 
に健在なので嬉しい。 

第7回の発表は一体いつに。果たして色彩コ 
ン クールのコーナーは 生き延びられるのか!？私 
は みんなの応援のお便りを待っているそ！ 


古城秀明君(熊本県) 

⑱なかなか凝つだ背景がフル。 
しかしゲ—ムセンタ—で暴れては 
いけません!? 




rl 



^震 


PN HERTZn 君(広島県) 
⑱カプコンキャラ小集合。背 
景がエグゼド•エグゼスなのが 
分かるかな? 


戈菌 


PN ZER 〇君(熊本県) 
⑱こんな相手だつだら、さぞ 
隆も楽だつだろうに…。 


^震 


PNG IL さん(北海道) 
@ヌンチャクのパ—スはちょ 
つとやりすぎじやないの?し 
かしなぜゥ U △がこんな所に!? 


戈震 


PN 左の字さん(東京都) 

⑱あっぱれ扇子の絵みだい。 ： 
こんなんしてきだのは、君だけ 55 
や。 
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ポリスターレコードシリーズ第3弾 

「ラストノリレマゲドン J 全曲集 MT 2,500 円 X25X-101C 


きみはも5暖いたか!？データイー■ストの伝説を 





MX，-*-" «« t>M«- m M »»*«••» vr _ •い卜 %n »'■♦»-> in tmxrn *« ■/<»-> ,n~ I 

罾 if 钃譯 

■バロ 3 . =Ji : ^ 賢 胡 w w— ョニ M '. . .:' | 


日本ファルコムのドラゴンスレイヤーシリーズがイメージアルバムとしてよみが A る/ 

「ドラゴンスレイヤー伝説」 

- LEGEND OF THE DRAGONSLA YERS 〜 




ポリス 9 ーレコード 

〒107東京都港区南 
青山エリービル TEL 







































異種格闘 


HAWAII 


SS 测 ffil 狐 h 麵 


1 回戦 


ハへハへ八ハ へ一へ广 ^ c \ 

ハ r 私ハ ハ; C ダ ハ 分 

































































































































































































































































































































































































ノ台爾“すパ f 叫穿〜磚ん 華势切泳太/て私，ての vmL 

\ ネ々でし气〇 コマ营ぃ I 价が今扣ぐちゎ（V•■も*自 t かこ：とか）をのI:味 
$趕齡か李す〆可丸でし y 從ンニん/:は/ (kb/KtM?〆 て法晴 • 
/ I い处か①触 A •ふ）次の3っ外、え认で、 W り〇 

み 

犮⑦. ① 

n ，珍 



® 


ね 


料 


コ、ファ C •⑷ ゴー 7 7 . 

欠 u ^ itT ^ f ^ ^ 4t 

阶か$ だ？^^ピ年 X は作紅を仏 

膝心 VC ^ m ゲキ都た誌_けン n 


だが彼等の闘いは 

まだまだ続くのであった。 



-つの闘いに勝利した 
RYU と KEN 0 


















































































メ濟 3 



♦7 ゲーム? ora , 2oraiuo 〜 

なつかしい OLD ゲーム から ニューゲーム 
冷してメタ U ゲーム まて120種あります） 
子供から大人ま T 楽し W 3 店 T す0 



テーブル TV ゲーム機 

格安販売! 


JL 乎谈 
蠢 ^^ T 

叕\、ず^^ 

又棄リ場 


^< i - 
せず $ ん场 •ノアー チ 





/ S 5 -1『 


•14 インチ10,000円 
•18 インチ25,000円 

(完動品•整備済） 

•ゲーム基板5,000円否 

(タイトルジャケット配線図付） 

※詳しい資科•プライスリストは 60 W 切手 2 枚間 
封の上ゲーム平安赤羽店にご_求ください。 

※ご住所とお名前を忘れずに書いて下さい。 


♦赤羽店 


•大山店 


ゲーム平安= 


〒115東京都北区赤羽2—9 一 2 

a03(903)1871 

FAX03(902)2349 

〒173東京都板橋区大山東町18—9 

a03(9B2)4745 











































驗ず源平討魔伝" 


おまたせつ/今月はし、よし、よナムコ、源平討魔伝開発者の中潟憲雄さんに画妾インタビューして、 

実写臓平の制作®裏話碰だっ/さらにさらに 

人物 •ばくだ博士 _) の 舌し 入にょり、ィンタビュ-は^^に 白熱/ 

して、話の行先は!？ 



中潟憲雄さん 



ンタビユ I // 


自分達でやるしか 
ないのだった 




では、実写版の制作を 
された時のお話を聞かせてい 
ただけますか？ 

中潟… そもそもナムコ 内に 
映像プロジェクトっていう今 
回未来忍者なんかを作った小 
さな部署があって、ビデオゲ 
—ムの中から映像作品ができ 
ないか、あるいはビデオゲ— 
ムと 映像作品の関わりっての 
はどういう形があるか、とい 
つた事を話し合つていました。 
その一環として源平討魔伝が 
作られて、そのスト—リ—が 
映像になり得るんじやないか 
って所から企画書を書きはじ 
めたんです。 

まあ、最初の構想としては 
大河ドラマみたいな1時間物 
を考えていたんですけど、ナ 
ムコ自体映像制作は初めてだ 
つた.ので' それほど大層なも 
のでなくても映像作品のキッ 
カケとなる ものを、 という 事 


で100万円という前代未聞の予 
算がおりてきたわけです。 

TV の CM なんかだと、15 
秒でだいたい1千万か2千万 
円ぐらいかけるんですよね。 
だから、外注に出したらそれ 
こそ1秒か2秒で終わつてし 
まうから、大学で I 緒に映画 
を自主製作していた仲間をつ 
れてきて'運搬からシナリオ、 
コンテ、セット作りから撮影、 

真夏の激闘 

中潟…この撮影も、はたで 
見てると楽しそうだけど、実 
際少ない人数と時間でやるつ 
てのは地獄でしたよ。やつて 
る時はもちろん楽しいんだけ 
どね。 

作りはじめたのは源平の最 
後のデバッグやつてる頃で、 
本社の近くにある、古くて誰 


出席者 


インタビュァ| 


見てた人 


編集、音入れと映画作りのプ 
ロセスを全部自分達でやるこ 
とになつたんです。 

それでまあ、のべで 14.5 
人ぐらいだつたかな…' 中心 
になつたのは僕と阿部君•士口 
羽君なんですけど、千葉県の 
犬吠崎や富士山にロケに行く 
チ—厶とミニチュアとかを作 
るチ—ム、あと編集チ—ムに 
わかれて' シヨ— 前 3ケ 月ぐ 
らい特別に仕事をオフにして 
もらつて、カン•ツメ状態にな 
つて作つたんですね。 


寧ん(ナムコ) 


ひろ . 



(仮名) 


雑翼 X 


も住んでいないアバ—卜をぶ 
ちぬいて作業所にしたんです。 

魔神のぬいぐるみ(前号80 
ぺ—ジ参照/)なんか道ばた 
に落ちてたマツトレスのウレ 
タンを切つて、1万円ぐらい 
で作つたんですよ。 

撮影が終わったあと、イべ 
ントででも使おうと思って黒 


いビニ—ル袋に入れて部屋の 
片すみに置いて、ある朝来て 
みたらなくなってるんです。 
あれっどこ行った、誰か知ら 
ない？とか言ってたら、そぅ 
じのオバさんが来て「そこの 
ゴミ すてと きました よ」(爆笑) 
と' 哀れな最後をとげたんで 
すよ。 

あと、ムヵデが地面割って 
出て くる 所とか、スモ—クを 
使いたかったんですが' ドラ 
ィアィスだと空気より重いか 
ら下にたまっちやぅでしよ。 
おまけに' 平和島の倉庫まで 
買いに行って、持って帰って 
きたら' なくなってんですよ 
(笑)。それで人形町の方の花火 
問屋で業務用の煙幕を買って 
きて、セツトして 火をつけて 
みたらほわほわほわ〜としか 
出ない。あ〜これじやダメだ 
な〜 とか言ってたら、いきな 
りポ—ンと火を吹いて、もん 
のすごい煙が充満ですよ(笑)。 

それで、 こり ややべ —— つ 
てんで手袋はめて水張ったバ 
ケツの中に放り込んだら、水 


の中でボコボコボコボコいっ 
て全然消えないの S )。 それで 
こり や—マズィってんでフタ 
して重ししてたら今度はスキ 
間からブオ—ッ(爆笑)って 
吹き出して、結局とまんなか 
った。 

もう目の前が見えないぐら 
いの煙で' 消防署が来たらマ 
ズィな—ってんで息とめて扇 
風機回したりウチワであおい 
だり、大変な目にあったんで 
すよ(笑)。 

ロケなんかも、最初は人目 
をさけてたんですけど、その 
内そうもいかなくなって、も 
ういきなり景清が車から降り 
てくるんだから、子どもは喜 
ぶわ赤ん坊は泣くわお母さん 
は腰ぬかすわで大変でした。 

とにかく、質とか技術じや 
なくて、商業べ—スでは味わ 
えない面白さみたいのを味わ 
ってもらえればいいな…と。 
1アサルトやべラボ—マンの 
ビデオも出るそうですが。 

中潟…ええ、フアンから 
要望があれば。(おおっ/)こ 
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基板に値札が付いている。 


アーケ_トゲ_ムが 
ほし_よ_人圍に 


ス 

角 

a 

二 

ド 

ツ 

7 


ア I ケ I ドゲ I 厶を自宅で 
楽しみたいけど、ゲ—厶機や 
基板を買-つのに通信販売はめ 
んどうだ、という君にグッド 
ニュ—ス。 

10月8日に大阪•日本橋に 
才—プンしたソフトランド秀 
和は、アーヶ I ドゲ—厶基板 
のシヨ—ル—厶で、展示販売 
しているんだ。 

基板のストックは2000 
枚以上で、そのゲ—厶の種類 
は380種。古いゲ—厶から 
最新のゲ—厶までそろつてい 
る。 

お店の人の話では「業務用 
ゲー厶基板をゲ—厶フアンの 
人たち向けに販売するために 
このシヨ I ル I 厶を才 I プン 


しました」と言つていたよ。 

大阪市浪速区日本橋 5—12 
— 9 でんキ J 会館 3 F 
Q 06 1 63 nc 1 6644 



間ぐらいでいきなりドットで 
できてきたといぅ。|時は「ぴ 
■すとる大名物語」なんつーゲ 
丨ムを作ろぅなんてあつたん 
だけど(笑)。 

——おしい/ それはおし 
いですね。 


中潟…音声合成とかも、他 
にも色々あつたんだけど、け 
ずつてしまつたんですよ。雷 
神ドラマ—とかハリマンボウ 
とかのキヤラクタ—も鬼のよ 
うにあつたんですけど。 


このあと 

どうなるんでしよう？ 


—— 最後に、今後の活動の 
予定は…？ 

中潟…やっぱり、キヤラク 



夕 I 性の強いゲ I ムでしょう 
ね。こういうのはナムコなら 
ではですし。あと' 個人的な 
意見なんですが、 
家庭用のゲ—ム 
もやりたいです。 
ゲームセンタ— 
ももちろん好き 
なんですが、小 
さい子供が100円 
玉つんでコンテ 
ィニユ I してる 
のを見ると、ち 
ょっびり心が痛 
みますもん。ま 
あ、今後ともゲ 
—ムに関わって 
いきますよ。 


〆 あ 

、ら 
作た 
制ぎ 
士あ 
博は 
I だで 
くけ 
ばだ 


源平も、仲間と会って飲む 
と「そろそろ…源平2だね」 
なんて(笑)。まぁ、10年後にな 
るかもしれないけれど。 

何でもそうだけど、何人か 
で力を合わせて1つの作品を 
作るってのは本当に大事だと 
思うょ。修羅場になればその 
人間の本性もわかるし、そこ 
をくぐり抜ければチ—ムワー 
クも良くなるし。 

で、ゲ—ム作りというと「楽 
しそうだな—」なんて思うか 
もしれないけれど' 実際はハ 
I ドな世界で、1作つ くると 
もう二度とやりたくないつて 
思いますね。で^2週間 ぐら 
いするとまたやりたくなると 
いう。とにかくモノを作るつ 
てのは楽しい事で、前々から 
言ってるんだけど、ゲ—ムを 
やつただけで終わらないで、 
自分なりに楽しみをどんどん 
広げてほしいですね。 

^^今日はどうもありがと 
うございました。ばくだ氏も。 
ばくだ…どもども。 


つちは映像プロジェクトの次 
の計画に入つています。あと 
は予算がどれだけかけられる 
かですね。 

言ぅだけだつたら、夢はも 
ぅ果てし無く広がりますょ。 
未来忍者の監督の雨宮さんと 
も話していると、ベラボ—の 
変身シ—ンを 800 万円ぐらいか 
けてすごい合成でやりたいな 


〜 と… ビデオが10秒ぐらいで 
終わつたりして(笑)。ゲームの 
方も、いろいろアィデアがあ 
つて 、 BERABOW と 人文 
字を作りながら変身したりと 
か(爆笑)。どたん場で'メモリ 
が足りなくなつて泣く泣くけ 
ずりました(涙)が、ビデオで 
はぜひ出したいですね。 


野外で爆発シ—ンの撮影。右の女性は…? 



ばくだ博士の乱入だ//: 


ムカデはこれ、このよ-つに。 


ばくだ…実は私もべラボ— 
で映画とろうと思つとるんで 
す。8 ミリ ビデオで、爆田と 
ドルア—ガが手をくんで世界 
を征服するという…。こう、 
海底面はミニチュアをつつて、 
手前に水槽を置いてですな。 
景清や義経も友情出演で出る 
予定なわけです。 

なんだなんだ…この怪人は 
•..。突然現われて"ばく 
だ，と 名乗つている。 ベ 
ラボ—マンの爆田博士に 
ソツクリ。 

ばくだ氏、カバンから自作 
のゲー厶フィギュアを 
次々ととり出す。ベラボ 
I 、爆田' マイトガイ、 
アスト ロド カンガ、マイ 
マイ男、ブラックべラボ 
I 、ベンジャミン… 


中潟…お--っ// 

こつ…こ I れ I はすごい// 
ばくだ…これがわや姫 
中潟…はいはいはいはい 
ばくだ…これびすとる大名 
中潟…は—いはいはいはい 
頼朝、義経、モケラ、 
ワイバーン、アタックボ 
ンバドルア—ガ、力 
イ、マ—ク n 、 アトラン 
ティス大王、ゾルダン等 
が机の上に山積みになる。 
中潟…いや'^'^'^これはす 
ごいほんと。すばらしい。民 
芸品の味わいがある(笑)。 
これは' 負けないよ、っに面白 
いビデオを作らねば(笑)。 

このびすとる大名も変な奴 
でね〜 まぶた 下から上に とじ 
るしね。源平プロの高橋君に 
何か考えてって言ったら1時 
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いけないの」と「こんなゲーセン 
は嫌いだ」「私とゲ—厶」の3つが 
なものとしてとりあげられてい 
した。 

今月は概要の発表とい一つことで、 
これぐらいで…。いよいよ次号は 
入賞作の発表だぞ H 期待して下 
さぃ。 

以下、全応募者の名前を掲載し 
ます。なお、絶対匿名希望とい I つ 
方は、基本的にこの欄には掲載し 
ていません。 

(御旅屋) 


藤田義信 

8月号以来、募集して41: J たゲ— 上原徹 
厶懸賞論文。9月末に 〆 切つたと 吉次裕寿 
ころ、総数148通もの作品があつま 橋本渉 
りました。予想以上の力作の数に、鈴木康寛 
ゲーメスト&コインジャ|ナルの 高松義明 
担当スタッフも、ウレシイ悲鳴を 中村秀隆 
あげています。 赤木健治 
今月号で入賞作の発表とい|つこ 堀込実 
とになつていたのですが、多数の 石川智久 
優秀作のため審査が難航 N 勝手 増田裕明 
ながら発表は次号で…とい5こと 大島和幸 
にさせていただ吉ます。 深見修一 
応募された方は、中学生、高校 福留秀樹 
生が多く、次いで20代と、この世 林誠 
代のゲ—厶の対する問題意識の高 岩間博 
さを感じさせられました。反面、 亀山貴樹 
オペレータ—サイドからの応募は 田川孝 
1 通 。〆 切り 間際の貴重な 一通に、中村淳| 
コインジャ—ナルの担当者、 原 さ 藤井英一 
ん、大迫さんもホッとしたと話して 田中心 
いました。 倉田徹 
プレイヤ—が応募者のぼとんど 竹島裕嗣 
とい|つことで、自分の 実体 験に基 坂本純 
づいた作品が多く'私も「 I つん|つ 今井康雄 
ん」とうなづきながら作品に目を 水野寛 

通したりしました。 石川真也 

また' 誌上で例をあげたことも 関根喜之 

あり、テーマは「ゲ—厶のどこが 中田晃夫 


浜野勇 I 
溝部英樹 
鶴田秀明 
中村慎 I 
北添信 I 
鴨原隆之 
具志慎 I 郎 
井之上正浩 
桑原隆洋 
引田祐貴 
佐藤正人 
荻野健治 
加藤正俊 
日田力 
加藤健 
服部健二 
西田達也 
斎藤宏和 
増川直裕 
井手宏 
小林直人 
清水彦 
小島栄作 
稲葉忠 
寺本浩治 
倉地幸 I 
石本研 I 
芦田史郎 
王原睦 


菊地文人 
宮本隆行 
丸田靖 
萩原秀樹 
大谷勝 
八塚国博 
佐藤清光 
南修孝幸 
藤原城嗣 
黒田昭人 
伊藤博 
内野英雄 
疋田好広 
藤田哲平 
可児俊二郎 
島田武 
高橋功 
篠崎豊 
平野明良 
前川究 
平野貴之 
橋本仁 
浅川知土 
朝馬友隆 
松兼利雄 
伊島庄治 
国広哲弥 
笈田信吾 
伊庭弘雄 
材潤 

浜田雄士 
比奈地茂之 
香山寿哉 
吉田大助 
松尾超脳 
杣取昌弘 
山田源 I 郎 
高嶋涼子 
大塚忠 
美馬政宏 
岡見頼子 
小杉知宏 
宮林伸吉 
富山賢二 


小川正晃 
小滝敢司 
姫野竜馬 
穂積春義 
園畠健 I 郎 
木造智晴 
久保田裕之 
堂園俊郎 
三輪毅 
梅基毅 
深谷哲也 
林耕二 
鈴木豊 
吉原広泰 
有水豊広 
熱田匡哉 
飯泉哲也 
細木聡 
中林幹雄 
加藤正勝 
藤井正恵 
兼田洋治 
小嶋正人 
高田勇 
白木彰 
那須豊 
戸塚吉美 
佐々木健司 
森大樹 
木村直人 
長島健| 

岡野順 I 
小野智史 
萩原冬樹 
広瀬正明 
山本靖彦 
越智保考 
大町泰史 
势野 I 郎 
鎌田典生 
山本真士 
多根清史 
(敬称略) 
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クッキ 1 J と鮮やかな色彩 



スティック1へ」 

( G -7 TURBO ) 

スティック2へ^— 
ヘッドホーンへ一 


一色調整 VR 
I 赤調整 VR 


青調整 V 闩 
ゲーム 基板へ 


★ AV -7 の特徴 

•AV 7をテレビのオーディオとビデオ端ずに接縝する 
だけですから簡中です。 

• $社新開発 M 路によりビデオ出力とはおもえない鮮や 
かでクリアな也がでます。 

• 色調整はカラー VK だけで簡堺にあいます（こだわる 
/!に R 、 G 、 B の钃幣がむります)。 

• テレビのスピーカーから音が出ますので音の人きさを 
テレビの VR で簡爭に変えられます。 

•ウォークマンのヘッドホーン（付ではありませんユ 
ーザーで爭備）が使える出力があります。 

• 本体は小 S (寸法 120 X 190 X 100 咖)ですのでビこにで 
も置けます。 

•別売りの G 7 TURB 〇ヒ接続しますので迚射は勿論、 
逋射尚定も出米ます。 

• テレビにビデオ端户がない方にはアンテナ人力に接続 
できる別売りの R F ケーブルがあ0ます （ fM し也はビデ 
才出力に比べると想くなります)。 


型番 AV -7 ¥20,000 ( テレビ接続用コード SG -7 接続用コード付) 


(注意 ） AV 7だけでは使用できません。 SIJ に G 7 TURBO 、 ゲーム基 
板、ゲーム基板と AV 7をつなぐハーネス （ AV -7 のソケットは当社 
独自の配線です）が必要です。 




究榧の PRO-STICK ガ G-7 TURBO 

P 。 エンジン•マーク III.F コン•パソコン•ビテオゲーム対応プロ •スティック 


型番 G —7 TURBO ¥9,500 

(注)本你だけでは使川できません別必コートが必要です 


G-7 TURBO の特徴 

*锎壳りのコートを遵し戏えるだけで PC エンジン • マー 
ク m &マスターシステム • パソコン • f コン • ビデオゲ 
ームヒ珩んビのコンピューターに使できます。 

* 全て:？!務 hi パ*-ッを使 m していますので操作性 • 耐久性 
i ; もバツグンです 

* 迷射スピードを违鉍的に戏える H ができ ます。乂トリガ 
一《、アの反転 m 路付 


-350のデカポール 
-連射スピード VR 
-a 連射 ON/OFF 
-存連射 ON/OFF 
連射固定 ON/OFF 
トリガー a 、 アの反転 

PC エンジンーセレクト 

F •コン-セレクト 

ビデオゲームーコイン 

PC エンジン ——RUN 


別売コード 




* PC エンジン用コード(型番コード PC ) ¥2, 000 
* マスター システム 

S マーク III 用コード(型番コード MM ) …¥2,000 
*パソコン用コード(型番コード PP ) …… ¥1.500 
*F •コン用コード(型番コード FF ) …… ¥1.600 


お申込方法 

* 商品のこ’注文は住所、氏名' 電話番号' ご希望の 
商品名。型番をはっきり書いて八ガキでお申込くだ 
さい。 

* 送料は全国一^ M 0 円。 

* お急ぎの方は電話でお申込ください。 

* 代金は商品と引$換えにお支払いください。 

* お電話のない方は商品金額を現金書留でお送りく 
ださ I 、 

* 商品到蕎後1週間以内なら返品自由、なおその場合 
配送料はお客様負担 0 

* アフターサービスは 完全ですから安心してご使用 
できます (3 ヶ月間保証書付)。 


シクマ電子 


亍 673 05 兵庫県三木市志染町広野 5 了目 293 

TEL . 07948 (4)0476 

























GOD 鈴木 




し3しい 
よ一つだけど… 

前号では、ぺ—ジの都合で 
6面までの攻略しか掲載でき 
ませんでしだ。 

しかし、記事の掲載が遅れ 
た反面、色々と新だに発見さ 
れだ事実も多 V 、実にしつこ 
いよ/つではあるけど、も/つ I 
度初めの6固ち含めて攻略し 
ていきます。 

かな 1 0細かい話が多いので 
そのつもりで。 

13面 

I 新たな事実 

•防御壁について 

根元を壊せばゼニーになる 
けど、それ以外の場所を壊す 
と根元は沈み、ゼニ—は手に 
入6ない。皆さん御存知の通 
り。だから上手な人ほど、スク 
ラッフガ並び始めると、速攻 
で根元を壊す。でも、実はこ 
れでは点数が少し損します。 

スクラッフが集まりきる前に 
根元を壊すと、その後上から 
降つて V るスクラッフも、当 
然少ないのです。 

賢いや 1 0方は、スクラッフ 
が完全に並ぶまで待ち(根元 
には多少擊ち込んでお <) ヽ完 
全に集まつた5、根元を壊し、 
上か0)降つて V るスクラッブ 
を擊つ、です。これで約10 
00点は違います。 

だかが、千点、とバカにし 
ないよ/つに。上手な人ほど細 
かい点、ゼニ—を逃さないも 
ので、それがつも 1 0つもつて 


大きな点差になつてい<もの 
なのです。 

だだし、 3 面の初めに出て 
<る防御璧群は、ちだちだし 
ていると 3 個出るハズが 2 個 
しか出なかつだりするので、 
この面では速攻で壊してお< 
こと。 

•柱について 

1面の最後の上下の柱は、 
ます片方の先を壊し、それか 
ら反対の柱の先と根元を壊し 
ます。初めの柱の根元はこの 
頃も〇スクロールで消えてい 
ますが、擊てばちやんと壊れ 
ます。多分これが一番能率的 
な壊し方でしょ/つ。ちなみに 
柱の根元は1000点です。 

彳面のボスと対面しだ時点で、 
5 万 4000 点以上出るそ/つ 
です。(超究極) 

さて、この柱にはもつと大 
きな秘密が隠されていましだ。 
3 面の斜めスクロ—ルガ終り、 
横スク □— ルになつてから、 
最初のレ—ザ—砲(画面の真 
ん中にあるやつ)までに柱が 
上下合わせて8本あ 1 0ます。 

実は、そのレ—ザ—砲が出 
すレ—ザーが柱に当だつだ瞬 
間に柱を壊すと(先端だけで 
ち可)、 4 万点入るのです。 

横スク □1 ルガ始まつて最 
初にある柱2本はレ—ザー砲 
がとどかないから、チヤンス 
は残 1 0の柱6本です。 

では 4 万 X6 本 =24 万点ま 
で得ることは可能か?さす 
がにそこまで話は/つま V あ 1 0 
ません。 

•注意点をいくつか 


ますが、当だりません。 

え?その場所に合わせる 
までが大変だろ-3)つて?つ 
ま 1 0単なる大道芸バタ—ンで 
すね。 

4〜6面 

I これは知 or おけ 


当然ナパ—ムでそこまで行 
つている訳だか0)、柱を撃つ 
だ 61 発で壊れてしまいます。 

つまり、レ I ザー砲がレ I 
ザ—を擊つまで柱の陰で何も 
擊だないで待つていなければ 
な 1 0ません。意外とこれが待 
つている間に敵弾を喰ら〇訳 
で、当然2面で拾つだフ□テ 
クターは消えてしまいます。 

又、レーザ—砲が出すレ— 
ザ I のサ V クルはランダムで 
いつ擊つて < るかわか5ない 
し、少な V とも柱6本分も擊 
つてきません。 

どんなに/つま <いつてち、 
取れるのは4万 X 4 個でしょ 
0。(筆者は4万 X 2 しか成功 
しだ事はあ , 0ませんが…) 

とにか V 、これを極めて成 
功させれば、3面ク U ア時に 
40 万以上まで出すことが可能 
です。 

さて、これは余談ですが、 

3面ボス•武神の安全地帯に 
ついて。 

左下、右下にいればレーザ 
I に当だ e > ない。誰でも知つ 
ていますね? 

しかし、これ以外にレ—ザ 
I が当だらす、しかも、壊れ 
だ肩から降つて V る火の粉に 
も当だらない場所があるのを 
皆さん知つていますか? 

それは画面の両端の肩の上 
の S りです。レ—ザ—は自機 
の頭の上をギ U ギ U かすめ、 

当だ*0ません。又、肩の火の 
粉もすぐ下で吹き上がつてい 


4面は下に行きます、当然。 
それはフースタ—2とバウン 
ド/ンョツトをすぐに揃え5れ 
る為でもあるんだけど、実は 
そのル—卜の方が左右から出 
て<る顔(殺すと時々ゼニ— 
を出す敵)も若干数が多いん 
だそ/つです。 

問題は 5 面。普通は ここ も 
下のシャツタ—地帯へ行<ん 
だけど、実は上のゴ///地帯も 
捨てがだいものがあります。 

ゴミ地帯の利点を幾つか。 
❿弥七•プ□テクターがおち 
ているから安全だし、フロ 
テクタ—を残せば7面ち安 
全。 

• 上から断続的に流れ落ちて 
V るド□ド □ したゴ///をひ 
だすら擊ち、かな 1 0効率良 
V 稼げば、シャツター地帯 
よりも20万位点が高い。 

• 左右か e > 出て来る顔が運良 
<死んだ時、ゼニ—をだ< 
さん出して<れれば…。 
つまり、もし運さえ良けれ 
ば、5面を上を通つだ方が結 
果的に高得点に結びつ <可能 
性がある、とい〇事です。 

とにか V 、5面に限らす4 
面も、いかに左右から出て V 
る顔がゼニ—を落としていつ 
て<れるか、です。 

ボスの「メスケテト」です 
が、当然/ンャツタ—にへばり 
付き、反対側にサテラ V 卜を 
出してボスの顔に打ち込みま 
すが、後ろから 3 WAY 砲台 
が弾を撃つてきてち、シャツ 
夕—から離れる必要はあ 1 0ま 
せん。 


例えばシャツタ—の上の方 
に自機をへば 1 0付かせている 
と、自機に近い砲台、つまり 
上の 3 WAY 砲台が弾を擊つ 
てきます。ギ U ギ U までねば 
つて、一気に下に逃げれば弾 
には当だ 1 0ません。 

今度は、下で弾をひきつけ、 
上に逃げる、を繰り返します。 
こ/つすれば砲台から弾を擊だ 
れてち、シャツタ—の横から 
離れな V てち大丈夫です。 

さらに余談ですが、「センチ 
ピ—ド」はある条件で画面外 
に消えてしま/つ、とい/つバグ 
(?) があります。 

又、6面はスタ—卜地点か 
ら動かな<ても、上から降つ 
て < る敵 (?) には当だ e > な 
い、と先月書いてしまいまし 
だが、あれは間違い。ゴメン 
ナサィ。前半は擊だないと直 
擊します。後半はきわどいけ 
どぶつかりません。 




買/つもの なし。 写真711 
の POW のみが命網。 

無責任な言1\方かもしれま 
せんが、この面以後は敵の出 
現バターンを完璧に覚え、先 
手>7々を打つ事です。写真7 
—2 の天空人の出現バタ—ン 
も、回数をこなしていれば自 
然と覚えるでしよ?(無貴任 
だなァ) 

だだし、問題なのはボスの 
「ア V スフン J。 パタ—ンなん 
か特にないし、運悪<発狂パ 
夕—ンが発生し、ポ n ポ n 飛 
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ばして < ると手が付け e > れま 
せん。「天帝よりも難しい」と 
言われる由縁でしよ/つ。 

フ□テクターが欲し<なる 
ボスですよね。実際、装備を 
節約して点数を狙/つ場合、最 
も死に易い面(ボス)でしよ 
う。とにか v 気合いしかあり 
ません。(なんて無責任) 


©园 


買/つものなし。とにか<敵 

の先手々々を打つ事。(写真8 

is 

前半で、左右から天空人が 

出て<る所がありますが、こ 

こはメガクラッシュを有効に 

使つて処理すること。 

中盤の砲台地帯ですが、砲 

台は近づ<と実は弾を出しま 

せん。(写真 812 ) 他の弾は 

サテラ V 卜で^ま V カバーす 

ればバッチシ。 

ちなみに、砲台が壊れて出 

すせ二—で取れない(と思わ 

れる物)は彳個しかあ 1 0ませ 

ん。頭を使つて回収して下さ 

、〇 


又、レ—ダーを壊せば周り 
の砲台が全滅する訳ですが、 
レ I ダーに対しフ_スター2 
よりバウンドシヨツトの方が 
有効のよ^です。 



この面ではもちろん写真8 

— 3 の弥七が命網。ここまで 
来れば勝ち。 

この直後に下1列に天空人 
が出現するので、自機を画面 
下に置き、出現と同時に処理 
していきます。もし万が|、 
火を撃だれても、真横に飛ぶ 
火な5当た 1 0ません。(写真8 

— 4) 

後半の「こま犬」もフ—ス 


先手•先手を~つつ。 




夕 —2 よりバウンドシヨット 
が有効です。もちろん全部壊 
せます。 

「こま犬」は□を開けてい 
る時でないとダメ—ジを与え 
られませんが、メガクラッシ 
ユを使^と閉じてしま/つ性質 
があるので注意。又、隠れせ 
二—等もお忘れな V 。 

さてさて、ボスの「ライジ 
ン」「フ—ジン」は実は高得点 
のカギです。 

この2対の敵はダメージ制 
です。ある I 定のダメ—ジに 
達すると光り、それを1段階 
とし、ノ —フルランクなら9 
回光れば (9 段階で)死にま 
す。 

つまり、自機の装備の強さ 
によつて敵に S えるダメ I ジ 
の大きさ(速さ)も速い、倒す 
のにかかる時間ち違います。 

そして、この2対の敵は、そ 
れぞれが受けたダメ—ジを独 



フオ— メ I シヨン命。 



無理にまわり込む 
と喰ら I つぞ// 


自にカウントし、どちらか| 
方が I 定のダメ ー ジに達する 
と両方とも死にます。 

だからこそ、どちらか|方 
を集中的に攻擊することが| 


\ 







































































番早い倒し方ですが、しかし、 
これでは7万点しか入 1 0ませ 
ん。つまり、実質的には片側し 
か倒していないか5です。 

だから、ます両方とも「あ 
と1回光つだ0)死ぬ」状態に 
し、2匹が♦シヤンフしだ時に 
ダメ—ジを与える、などして 
うま V 同時に殺せば14万点入 
ります。 

I 応参考までに安全地帯も 
書いておきます。 

問題は X 座標です。自機を 
真正面に向け、頭を 1 P の10 
点の桁の下に合わせます。 

丫座操は敵が♦シヤンフしな 
い高さな e > どこでも大丈夫で 


初めに彳発喰/ XV つ場合もあ 


ますスタ—卜直後に使います。 
(写真 9—1) 





パトルナイトには 
メガクラッシュ。 


この後にも右、左と「バト 
ルナ vhJ が出てきますが、 
メガクラッシュを使つだ方が 
ゼニーが回収できて点数的に 
は得です。(もちろん残り体力 
と相談すること。) 

右下•右上から出て v るヴ 

アシユラは写真 9—2 の様に 

サテラ V 卜右側のフオ—メー 

シヨンがペストでしよ/つ。 

問題は、この後の1万ゼニ 


りますが、後は大丈夫です。 

だだし、この座標から反対側 

の敵を擊つと突然ダメ—ジを 

喰5うので注意。大道芸です 

ね、これは。 



メガクラッシュの面です。 


1 X 4 の場所です。 

取る順番は囹 — A と囵—巳 
の 2 通 1 0 が考え e> れ、どちら 
も可能です。もちろん無駄な 
動きがあつた5間に合いませ 
ん。 

n ツとしては、<ぼみの中 


のゼニーがある場所に来てか 
らゼニーを出す、のではな<、 
そこに向か^間に出し、ぎり 
ぎりゼニ—を触つて回収し、 
といつだ具合いに、とにか v 
動きを最小限におさえる事。 
(写真91 3) 

又、下の V ぼみのせ二—は 
あらかじめ外側からサテラ V 
卜をめり込ませて出してお V 
ことも可能です。とにか<レ 
バー •□ I リングスイツチさ 
ばきが命です。 



ちなみに、4個の1万ゼニ 
I を回収し、なおかつスクロ 
—ルにはさまれすに出て V る 
事ち可能です。 

この後に前半の店が出現し 
ますが、3回メガクラッシュ 
を使えるだけの体力が残って 
いれば治療薬はい 1 0ません。 

フ□テクタ—、 P 〇 WX 2 
がある地点まで、メガクラツ 
シユ X 3 でたどりつけるから 


は〇点です。) 

ホ—ミングレーザ—は、う 
ま < 壁側に飛び込めば、あま 
り喰らいません。ちなみに、 
ホ I ミンヴレ—ザ—の砲台は 
1万点で、最終面はどれだけ 
.砲台が壊せるかで点差が出て 


です。(写真 914) 

ちなみに、途中の砲台(写 
真 915) は、壊しても 10 
00点にしかなりません。ひ 
つ込みだすまで稼いだほうが 
よつぼど点が入ります。それ 
まで、適当にダメージを与え 
ておき、ひつ込む間に壊して 
下さい。(だだし、砲台の根元 


きます。(写真 9 — 6) 

火炎触手(写真91 7) は 
フ I スタ 12、 バウンドシヨ 
ツトの装備でち4個まで壊せ 
ますが、火炎触手が下手に後 
半の敵と重なると手におえな 
V な 1 0ます。2〜3個壊せば 
充分でしよ/つ。 

ポス直前の店で買-3)ものは 
もちろん治療薬 . U ペアラ！ 
服です。(究極的に点数を狙/つ 
人間は服しか買わないみだい 


涸壊せば充分でしよ/つ。 
ボス直前の店で買^ものは 
もちろん治療薬 D ペアラ！ 
服です。 


ですが…) 


「ガルウ」に対するフォ— 
メ I シヨンの|例が写真 9— 
8です。壁にサテラ vh がめ 
り込んでいないか、完全に左 
下にいるか、注意する事。 

天帝を倒せば10万点と10万 
ゼニ|が入るか5、天帝と対 
面しだ時点で110万点•残 38 万 
ゼニーに達していれば、ギ U 
ギ U 800 万に達します。 

さて、問題は天帝です。「天 
帝は攻擊時にパ 1 J アをはすす」 
——つま 1 0天帝が座つている 
間はダメ—ジを与える事はで 
きません。 

天帝が立ち上がつて攻擊を 





-つ才 1/ 早く入れ 
ろ才 —// 



飛び込め// 
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:こ鑛艺:分 E 戀象二 

ゲームセンターで使っているゲームがあなたの部屋でプレイできます.グ大型機種(アウトラン•スペース八リア等)を除くゲームならすべて OK 。 
当社のテレビキットとゲー厶ソフトを組み合わせれば、あなたの部屋がゲームセンターに変身.グ 
ゲームソフトは¥10,000のものから、最新ソフト¥168,000まで各種取り揃えております。 


(例)サイドアー厶…20,000円•黄金の城…25.000円•ゼビウス…10,000円•リアルマージヤン…】0,000円•恋のホットロック…25,000円 • 
源平討魔伝…50,000円•ダブルドラゴン…60,000円•サラマンダ…50,000円 d 943"_45, 000円•ドルアーガの塔…〗5,000円 etc … 


• 全品完動品、説明書付、保証付です。ゲーム機本体の販売もしております。 


A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力端子かアンテナに接続 
するだけでプレイできます。¥34,000 
巳タイプ：パソコンテレビの RGB 入力に接続してプレイし 
ます。アナログ闩 G 巳、200ラインマルチスキヤン 
なら匚)1<。¥28,000 
C タイプ： A + 巳の機 
I 能で¥37,000 

I 自作キットはそれぞれ 
㈱ キヨーワインターナシヨナル社製です ¥ 5,000 引きです0 


ま ノノアロク HL 3 b 、 ビ UIT 

ノー〇 " 11 . ::: I M I ll u Q"— ; 

■__11 



タテ画面、ヨコ画面 OK 
ゲーム専用14インチモニ 
ターとコントローラー2 

コセツトで¥55,000です。 

(モニターは中古です） 



タテ画面、ヨコ画面 OK 
大画面20インチモニタ 
—、 RGB 21 PIN 端子 
付 ¥55.000 

(モニターのみです） 


U 震駅/ヤマギワ 

Mi 


えびす町駅 




♦営業時間: AM 〗 0:00 ► PMB : 00 
日•祭日もやってます// 

/日 • 祭日はイキナリ休む場合があり、 
ますので、こ'来店の方は必ず TEL 
I してから来てね。 / 


商品ご希望の方は、電話でソフトの値段を確認 
してから現金書留で代金をお送り下さい。商品 
は代金到着後スグ発送致します。 

♦ゲームソフトの価格表をご希望の方は、60円 
切手2枚同封のろえテクナート GM 係までお 
送り下さい。 


亍556大阪市浪 


i 浪速区日本橋 4-2-20 コア日本橋 2 F 

TEL.0B-B43-7B41 


20インチモニター 


14インチモニター+コン 


始めればタメ—ジを与える事 
ができます。つま 1 0天帝が立 
ち上がつだ後は、擊ち込みさ 
えすれば、いかなる時でもダ 
メ—ジを与えている事になつ 
ています。 

だか0)理想は、天帝の攻擊 
をよける時も天帝に向かつて 
撃ち込み続ける事。だだひた 
すら擊ち込む事です。 

天帝は8面のボスと同様、 
ダメ I ♦/ ン制で、一定のダメ ー 
ジに達すると紫色ににぶ V 光 
り、これがダメ—ジ1段階分 
です。 

そして、(ノ—マルーフンクな 
ら)ダメ—ジ10段階目で天帝 
は死にます。 

つまり、自機の装備ガどん 
なに弱<ても(ゲ—ムスタ— 
卜直後の最弱装備でち)天帝 
は倒せるはすです。時間はか 
かるでしょ/つけど。 

逆に装備が強ければダメー 
ジを与えるぺースも速 < (天 
帝が紫色に光る間隔も短 <) 
より短時間に倒せる、とい^ 
事ですね。 


天帝のレ—ザーのよけ方で 
すが、基本は擊だせてよける、 
です。一番の理想は写真 9 — 



ラツキ—パタ—ン。-9 

G つもこ-つなら…。 9 


9 の様に、上の方に天帝がい 

る事です。そして自分は下で 
待ち、レーザーを擊だせてか 
ら、右上か左 i 左下によけま 


す。 

つまり、レーザ—は単によ 
けるのではな <、よけ易い方 
向に擊だせ、よける事です。 
ちなみに、初めか e > 動いてい 
た5、必すレ|ザ|に当だり 
ます。 

又、下に天帝が降 1 0てきた 
ら上にまわり込み、前述の事 
を上下対称に行うのが理想論 
なんですが、わかつててもな 
かなかできないのが人間とい 
/つちの…。 

さ6に、これは経験上の話 
ですが、横に擊だれだレ—ザ 
I はやだら広がり、よけに V 
いと思いませんか? 

やはりレーザ—は縦方向に 
撃だせて横の空間に逃げるの 
が理想でしょ/つ。 

問題は天帝が画面中央にい 
る時です。これでは第 I 天帝 
との距離があけられません。 

画面下で待と/つものなら距 
離が近すぎて、ますよけられ 
ないし、距離をあけよ^とし 
て右下などの角で待つと、も 
ろに横にレ I ザーを擊たれ、 
これもますよけられません。 

となると、今挙げだ2点の 
中間が I 疝の理想だと思うの 
だけど、それでちよけ e > れる 
かど^かは保障の限りではあ 
*0ません。 

それと、天帝の出すフーメ 
ラン状のホ—///ングは絶対喰 
6わない事。 

レ—ザ—を喰らつてもホー 
///ンヴを喰らつても自機が受 
けるダメージはフ□テクタ— 
1発分です。 

百歩譲つて、レ—ザ—は喰 

5つても仕方がないにしても 

ホーミングは本来よけられる 

ちのだし、メガクラッシュで 

消す事もできます。 

ホーミングを喰 e > つてフロ 

テクタ—が削6れるのは非常 
にもつだいないので、メガク 
ラッシュを使つてでもかわす 


奪〇 
■ 

それに、メガクラッシュは 
天帝に対しても多少ダメ—ジ 
を与える事ができ、その方が 
メガクラッシュをまつだ<使 
わないで闘/つ時より、より少 
ないダメ—ジ数(天帝が光る 
回数)で天帝が倒せます。 

だだし、メガクラッシュの 
使い週ぎで、気が付いだ5体 
力がな v なつていだ、なんて 
事のないよ—に。 

最後に少し余談を。 

例えば、フ□テクタ—ガ落 
ちている面で、あ e > かじめフ 
□テクタ—を買つておいて拾 
ヾつと耐久力はフラスされます。 

つまり、 9面の初めの店で 
フ□テクターを買い、メガク 
ラッシュを使いま v つて無傷 
のまま途中に落ちているフロ 
テクタ—を拾/つと、耐久力10 
発分のフ□テクターができま 
す。さらに、メガクラッシュ 
を使いま<つてフ□テクター 
を守つて天帝にたど 1 0ついて 
闘えば、かな 1 0楽になります。 

スペシャル 
サンクス 

以上が私がアドバイスでき 
るすべてです。以上のバタ— 
ンがす A :. てきまれば840万は出 
るハスです。それ以上は運か 
細かいテクニックの集稹でし 
よ/つ。( 900 万まで出るんじやな 
いか、なんてとんでちない声 
ち出てるし…) 

又、「□ストワールド」を長 
期にわだ 1 Q レポ—卜してい V 

上で多<のブレ V や—に情報 

を提供しても e > いましだ。 

丫 • N 君 、 H • OB0、vA 

P 君、かまがみ君、感謝雨あ 

られデス。 

そしてこの素晴らしいゲ— 
ムを作つだカフ n ンに敬意を 
表します。では、サラバ。 


ゲ—厶機本体 
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FINAL LAP 


© ㈱ ナムニ 






戦いにもルールはあるのだ。激しさの中にも 
爽快感を…生き残るための全テクニック。 
GO !! 砂樹帝 


自分の順位を 
把握せよ！ 

F • L は順位によってマシ 
ンの性能が変化します。これ 
はトップの独走を防ぎレ—ス 
を混戦に持ち込む措置で、順 
位が上がると性能は悪くなり 
ます。1位と2位の性能差が 
最も大きく、2位以降はそれ 
ほど性能差は出ないよ5にな 
っているよ I つです。 

具体的には、最高速度をは 
じめ操作性やグリップカに影 
響します。この為、1位を走 
る時はかなり気を使ってはし 
らないと、すぐスピンしてし 
まいます。 

より直線的 [ W : 
走ろ I つ一 

F • L で速度を落とすには 
ブレ—キ、ギアチェンジ、ア 
クセルワ—クがありますが、 
実は八ンドルを切ってもスピ 
I ドが落ちてしまいます。で 
きるかぎり八ンドルは切らな 
いよラにしましよラ。 

そのためには、一番直線が 
多くなるよ|つに n — ス取りを 
しなければなりません。特に、 


S 字などでは差がつ$やすい 
ので、図 IA の様なライン取 
りを心がけてください。 

n — ス内の縁石(道の端の 
赤白のライン)には乗り上げ 
ても速度は落ちません。車体 
半分ぐらいと目安をつけてお 
いて<ださい。こんなにコ| 
ス幅いっぱいに使っていては 
危険と思われがちですが、実 
はこの方がょり安定した走り 
ができるのです。 

グリ I ンカ I は 
障害物と思え！ 

グリ—ンカ— (G • C ) は 
ほとんどパタ—ンに近い動$ 
で出現しますが、最初からこ 
れを全部覚えるとい1つのは無 
理なので 、 G • C の性質を覚 
えてください。 

ズバじ〇^〇:一が現われたら 
迷わずインから抜きましょラ。 
道の真ん中を通る G • C の特 
性は前回説明しましたが、な 
ぜインを通るのかというと、 

G • C はアウトには寄っても 
インにはあまり寄ってきませ 
ん(図—巳の点線の様に)。 

図の★点の位置で少しイン 
に寄ってきますが、もどり係 
数がかなり減衰しているので 
心配はいりません 。 G . C は 
インから抜くよ - つに心がけま 
しよ一つ。 

以上3点が前回の基本事項 




でした。 

さて' いよいよ F . L の実 
戦編とも言えるパトルの説明 
に入ります。 

※ n — ナ—でアウトにふ<ら 
んだ G . C は道の中心線に戻 
ろうとする、その時の度合い。 




パトルって 
なんだ 

初めにことわつておきます 
が、バトル技術とい一つのは自 
分の身を守るためのものであ 
って、絶対に悪用はしないで 
<ださい。 

バトルとは、はつきり言つ 
てしまえば他人を蹴り飛ばし 
てで も一位を取るという血 も 
涙もない戦いのことを言いま 


ですから' 仲間内でプレイ 
するのが最も良く、1人でも 
知らない人が入って来たらパ 
トルはやらないでください。 
ただし、中には直線での蛇行 
や路上停止など悪質な妨害を 
してくる人もいます。このよ 
一っな場合は話は別です。自分 
の持てるテクニックをフルに 
使い、応戦しましよう。 

本来バトルは、順位による 
性能差を克服するための、相 
手との駆け引吉ゲームであっ 


パト I 全戦術 


まずは復習だ 
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国 I — G • H この□ケットをスタート時に使えば一秒はタイムが縮 
まるのだが……。 


おキ J ましょ-つ。 


テクニック4 


□ ヶット 

この技は事故処理のテクニ 
ックでスピン等をした場合、 
再加速に時間がかか〇ます。 
そこで後続車にわざと蹴飛ば 
してもらいます。 

後続車が接近していること 
が条件ですが、図— G 、 H の 


様な各車が絶対通らねばなら 
ないライン上で待っていれば、 
必ず衝突してくるので、 I つま 
くいけば急加速し、瞬時に 300 
kmh ぐらいは加速できます。 


テクニック5 


廻り込み 


テクニック3で紹介した腹 

打ちは成功率が低く、なかな 

かむずかしいので最初の-つち 

は、この廻り込みをおすすめ 

します。図を見て下さい。 

後車がバック/ S フ—にこの 



囡！慣れて <ればレーダ 
—だけで距離がわかるぞ。 

くらい写るよ - つになつたら、 
八ンドルを右に切る(左でも 
可)と同時にブレ—キを瞬間 
的に踏みます。こ-つして後ろ 
に着キ J 、 突キ」飛ばすチヤンス 
を狙一つわけです。 



囡 —J HU ア88のごと < 後 
ろを取ろラ。 


ここで注意することは、ブ 
レ—キは思いつ切り踏んでく 
ださい。ブレ—キングが甘い 
と後続車の視界から消えるこ 


とができず、恰好の的となっ 
てしまいます。左右に八ンド 
ルを切るタイ///ングさえつか 
んでしまえば、あとはかって 
に抜いていってくれます。 

パトル技術として主なもの 
はこれだけですが、これを応 
用しなければ一位はとれませ 
ん。前にも述べたよ-つにパト 
ルは相手との掛け引キ J です。 
せっかく相手を突キ J 飛ばして 
も、それが3周目だったりす 
ればゴ I ル前で追いつかれて 
しまいます。 

要するに' FINAL L 
AP (4 周目)で相手を飛ば 
せれば良いのですが、相手も 
そ-つ簡単には後ろに着かせて 
はくれないでしょ-つ。これが 
3人プレイ、4人プレイと増 
えていけばもっと複雑になっ 
ていキ J ます。ここからは、ケ 
I スバイケ—スになるので攻 
略法はありません。自分で戦 
略を練ってください。 


一：」にはバグ1呼ばれ 

てぃ？；||| 

I 1 群 Sr り 

他車がい—; B°fe 

ei HMIP 

スタこ u 

一■:が”こぅなっ!1 

# l 福 

l ulllt 
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て、蹴飛ばし合いではなかつ 
たのです。ところが最近はパ 
トル参加者が増え、ほとんど 
のレ—ス内容がバトルになつ 
たのは悲しいことです。この 
よ|つな条件下で生き残るため 
に開発されたのが、パトル技 
術なのです。 



後ろから接触し相手を突キ j 

飛ばす基本的な技ですが 、50 

km / h 以上スピ—ド差があれ 

ばほとんど成功します。しか 

し100啪\卜以上差があると、 

巻き添えをくら-つ場合がある 

ので注意してください。相手 

とのスピード差を調節するこ 

とがポイントです。 

図— C の位置で接触すると 



囡 — C ど突きはパトルの基 

本だ/しつかり▽スタ 


相手は右上に飛んで行さ、巻 

き添えをく -5 可能性が減りま 

す。前走車が2位以降の場合 

はあまりスピ—ド差が出せな 

いので、ヘアピンやシケイン 

の立ち上がりで相手のスピー 

ドが落ちた時を狙 5 のが効果 

的です。 


ツク2 


擦 S し&タイ S し 


あまりスピ—ドが出ない時 
の技で、相手の速度をあげス 
ピンを誘ラ技です。まず前走 
車の左後方に位置し、図 —D 



囡 — E 相手の車体に食い込 

ませるのが n ツ。 


の様に右に移動しながら押し 
ます。すると前走車はかなり 
加速し、デグナ—やスプ—ン 
など、まがりに<い n — ナ— 
で効果があります。 

次にタイヤ押しです。これ 
も似たよラな技ですが、自車 
の右前輪と前走車の左後輪を 
接触させます。これも相手が 
前方に飛んで行くので、まが 
りにくい n —ナ I で使うとス 
ピンしコ|スアウトします。 
この2つの技は右側でもでキ 」 
ますが、左の方がやり易いと 
思います。 


テクニック3 


腹打ち 


これは後続車をスピンさせ 
る技です。後続車が接近して 
来たら、わずかに八ンドルを 
切り、自車をドリフトさせま 
す。 



囡 IF 隣の画面を見なが6 

やるのも一つの方法。 

すると後車は自車の腹に当 

たりスピンします。この技を 

会得するにはかな〇練習が必 

要です。悪<ても両者スピン 

にちつていける<らいにして 
































































☆麻雀ゲーム、ピンポールは原則としてなし。 



ヤーのパワーがゲーム界をリードするノ 

第2回読者が選ぶ 


《圃 





◄ 





•1 項目1機種# 


投票は 差丨込みハガ彳て不 


►ゲーム 

J 

Jr - 

■ 


アイレム 

A - 1 

Mr . HELI の大冒険 

A - 2 

ビジランテ 

A -3 

迷宮島 

A - 4 

最後の忍 道 

SNK 

B - 1 

ゲバラ 

B - 2 

ジャンボウ II 

B -3 

バトルフィールド 

B - 4 

パドルマニア 

B -5 

フアイティングゴルフ 

B -6 

フアイティングサッカー 

B - 7 

航空騎兵物語 

B -8 

ゴールドメダリスト 

B -9 

スカイソルジャー 

カプコン 

C - 1 

虎への 道 

C - 2 

F -1 ドリーム 

C ― 3 

ラストデュエル 

C -4 

1943 改 

C - 5 

ロストワールド 

C - 6 

カプコンポーリング 

コナ 5 

D - 1 

魔獣の王国 

D - 2 

A-JAX 

D -3 

ザ.ハス ラー 

D - 4 

シティ ボンパー 

D - 5 

ラビリンスランナー 

D - 6 

スーパー 魂斗羅 

D - 7 

悪魔城ドラキュラ 

D - 8 

グラディウス II 

D -9 

チェッカーフラグ 

D -10 

リングの王者 

D -11 

ハイパースポーツスペシャル 

D -12 

ガルカ 

D -13 

にやんにやんパニック 

D -14 

クレイジーコップ 

ジャレコ 

E - 1 

ぶたさん 

E - 2 

キックオフ 

E -3 

P • 47 

E - 4 

魔魁伝説 

E -5 

武 田信玄 


セガ 

F — 1 

ヘビーウェイトチャンプ 

F -2 

スーパーリーグ 

F -3 

サンダープレード 

F - 4 

忍 ( SHIN 0 BI ) 

F -5 

ソニックブーム 

F -6 

ホットロッド 

F - 7 

エースアタッカー 

F - 8 

ファンタジーゾーン II 

F - 9 

ギャラクシーフォース（ II ) 

F -10 

獣王 記 

F -11 

UF 0 戦士ようこちゃん 

F -12 

パワードリフト 

F -13 

パッシングシヨット 

F -14 

フリーキック 

F -15 

カウンターラン 

F -16 

エンゼルキッズ 

F -17 

スクランブルスピリッツ 

タイトー 

G ―1 

オペ レー シヨンウルフ 

G -2 

特殊部隊 UAG 

G -3 

ヮードナの森 

G - 4 

フルスロツトル 

G ― 5 

レインボーアイランド 

G - 6 

究極タイガー 

G -7 

ニンジャウォーリアーズ 

G -8 

コンチネンタルサーカス 

G -9 

Dr •トッペル 探検隊 

G ―10 

レインボーアイランド （ EX ) 

G -11 

レイメイズ 

G -12 

火激 

G -13 

ダッシュ 野郎 

G -14 

地獄めぐり 

G -15 

功 里金団 

G -16 

中華大仙 

G -17 

チエイス H . Q . 

G -18 

歌舞伎 • Z 

G -19 

GO FOR THE GOLD 

G -20 

サイハ*リオン 

G -21 

ニユージーランドストーリー 

テクモ 

H - 1 

ジェミニウイング 

H — 2 

シルクワーム 

H -3 

リードアングル 


テクノスジャパン 


-1熱血高校 ドッジボール 部 
-2 西遊降魔録 

ビーチバレーボール 



1—1 ワンダープラネッ 
J -2 SRD 
J -3 ポケットギャル 
J — 4 へビーバレル 
J — 5 チ： e ルノブ 
J -6 ドラゴンニンジャ 
J -7 バーディトライ 
J 一8 スタジアム ヒーロ- 
J - 9 コブラコマンド 


ナムコ 


K - 

1 

パックマニァ 

K - 

2 

ファイナルラップ 

K - 

3 

ギャラガ’88 

K - 

4 

ワールドスタジアム 

K - 

5 

アサルト 

K - 

6 

ベラボーマン 

K - 

7 

メルヘンメイズ 

K - 

8 

アサルトプラス 

K - 

9 

爆 突 機銃艇 

K - 

10 

オーダイン 

日本物産 

し一 

1 

テラフォース 

し- 

2 

子連れ狼 

し 一 

3 

ハイホー2 

L - 

4 

アームド • エフ 

UP し 

M - 

1 

ミ ユー タントナイト 

M - 

2 

アークエリア 

その他 

N - 

1 

ツインイーグル（セタ） 

N - 

2 

上海（サン電子） 

N - 

3 

ラビオレプス（ビデオシステム） 

N - 

4 

サイバータンク（コアランド） 

N - 

5 

ザ•ディープ(ウッドプレイス） 

N - 

6 

カベール （ TAD ) 

N - 

7 

霊界導士 （ホームデータ） 


パワフルな4票を… 

今年もやつてまいりました。 
ゲ—メスト大賞の案内をいた 
します。 

今年ち読者の皆さんに投票 
してもら I つことになりますが、 
投票の方式は前回と同じく、 
このべ—ジにあるゲー厶の記 
号をアンケ—卜はがきに記入 
してもらラだけ。ただし、キ 
ヤラクター名の所にはゲー厶 
名を記入してもら-つところが 


前回と違5所です。 

ベストゲ—厶の項目は次の 
通〇です。 

〇君が選ぶ I 番好吉なゲ—厶 
〇グラフィツクが良いゲ—厶 
OVGM が良いゲー厶 
〇 SE (効果音)が良いゲ—厶 
〇エンディングが良いゲ—厶 
〇好きなキヤラクタ— (前回 
と同じく、男•女•モンスタ 
I •その他の 4 種類) 

〇ベストシユ I テイングゲー 
厶 

〇ベストキヤラクタ—ゲ—厶 


(シユ I ティングゲー厶以外 
はこちらに含まれます) 

〇読者の君が最も理想とする 
難易度のゲ—ム名(やさしす 
ぎるゲー厶という訳ではない 
ので注意) 

対象機種は1 J れだ 

対象機種は' 昨年の AM シ 
.ヨ—から今年の AM シヨ—前 
のゲ—厶までにします。一応、 
表にはその期間のゲ—厶で|つ 
まつていますが、もし、期間 


中で表に無いゲ—ムは各自で 
そのゲ—ム名を書いて下さい。 

なお、前回で集計した分に 
ついては' 今回は対象外とし 
ますのでご注意下さい。 

投票期間は、11月末の締め 
切りとさせていただきます。 
なお、投票用紙は折り込みの 
アンケートはがきのみとさせ 
ていただ吉ます。官製はがぎ 
は無効とさせていただきます。 

多数の投票をお待ちしてお 
ります。 

(担当者•悠理) 
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1 

モトス 

14 

源平討魔伝 

2 

IKARI 

15 

メタルソルジャーアイザック II 

3 

スターウォーズ 

16 

スクランブルフォーメ_シヨン 

4 

フェアリーランドストーリー 

17 

アテナ 

5 

UF 0 戦士ようこちゃん 

18 

アーガス 

6 

モモコ120% 

19 

AS 0 

7 

アルゴスの戦士 

20 

魂斗羅 

8 

ダライアス 

21 

サイコソルジャー 

9 

ラッシュアンドクラッシュ 

22 

タイムパイロット 

10 

ゼビウス 

23 

闘いの 挽歌 

i 1 

アストロンベルト 

24 

ブラックドラゴン 

12 

バミューダトライアングル 

25 

ドルアーガの塔 

13 

アルカノイド 

答 

ボスエイリアン 


m \ \ \ \ 


画 

I 


冬の気配がひしひしと感じられる、今日 
このごろですが、皆さんいかがお過ごしで 
しようか。 

な一んちやって。ここはパズルのページ 
なのだ。とにかくパズルを解いてくれ I ! 
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A B C D 
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2 ,_ T | 

キニ 



へ、''、マ 

f 囲まれた文字它読《」パスル 




解き方 


出題 APAPA 


さ—て、またもや文字が並んで 
いる。 

最終的にはこの中から、あるゲ 
—厶名を取り出してもら一つのだが、 
2つのステップを踏んで解いてく 
れ。 

① まずは文字表の中から「例」の 
様に、8文字のゲ—ム名が輪を 
作つているところを探してもら 

I つ0 

② 次に輪の中の文字(「例」で言え 
ば「ア」の部分)抜き出し、並 
ベ変えて、あるゲ—ム名を作つ 


てもら I つ。そのゲ—厶名が何文 
字かは、ここでは内緒だ。 


ゲ—厶名が出来たら、葉書に(今 
回も綴じ込みではない)それを書 
き込んで、編集部宛に送ってくれ。 
最近、ど—もみんなの葉書が少な 
いぞ。頑張ってくれ—。 

しめきりは：：！月末日。正解者の 
中から 5 名を選んで、思わず髪の 
毛の逆立つ「豪華な粗品」を送り 
ます。今回も目立った人が勝ち、 

の可能性は強い……。 



いや—、久々に不正解者が半数 
を越えたぞ。ちなみに、正解者も 
充分いたので' E5 個のゲ—厶名を 
書いてない人は、い^な D ボツ n 
本文を良く読みましよう。 

間違いが目立ったのは'©®^ 
㉒ 等だったが、 UF 0 少女よ5こ 
ちやん、アステロンべルト、なん 
てのがあった。一番多かったのは 
①の爆突〈ナムコ〉。 

これは『爆突機銃挺』ではなく 
*=1 モ トス』 なのだ。得意気に「パ 
グだ！ J と書いて杏た君、詰めが 
甘いぞ= 


正解の中から、見所のある葉龃 
を選んだぞ、次の 5 名だ。 

佐藤雅仁君(北海道) 

村林学君(青森県) 

小野貴宏君(愛知県) 

仙波岳彦君(愛媛県) 

原田秀臣君(福岡県) 


惜しくも不正解だった、加藤真 
I 君(栃木県)、毛利哲也君(大阪 

府) '君たちの次回の葉書に期待す 

るぞ= 

さて、解答は次のゲー厶名で' 

ドツトキヤラは図の通りです。 




10月号当選者発表 





































































































































ニューゲーム入荷迅速!!ヒットゲームずらり…だから好き!！ 

OCCCOOOOOOOOCOCCOOCCCCOCOOCOCCOOCOCOOCOOCOOCCCCCCOCOOOOCOCOCCOCCCCOOOCCCCOCO 
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高な東1都ガ於オール 50 R ?! 







ツキー、近場访人ち冷ウ T 
九ずブし_イ、だ。 

区神田抑保町1 _ 16 

3)4 8 5 2 



だからいい H 

なにがつて、ブレイヤ—のしたいゲ 
—厶をいち早くつかんで即仕入れち 
やお5とい I つ姿勢がいいのだ。 

AM シヨ—で評判の機種はみ—んな 
入るぞ n : 

んじや、明日も行くつきやないのだ。 
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安いだけではない 
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地価べラボー 


ぜ一んぶ書き切れないけと… 


ミッキーで人気のゲームはパワード 1 J フト、チェイス H 
Q .、 HOT チェイス、大魔界村、イメージファイト、ク 
レイジークライマー2、龍剣伝、そして麻雀学園2…あ 
とは君の目で確かめてくれ一い0 


♦大型グー厶ち全部50円の店/ 






ゲーム コーナー 


とゆ一わけてゲーム3—ナ_2 
ない人 t まずチェック、とりあ 


ミツキ- 


〒101東京都千代田 

00 3(2 9 































# :シャーフ……半音上げる 
b :フラット……半音下げる 

1| :ナチュラル…#、 b で変えた音符をもとの高さに戻す 



n 111 1 




レ 


^ファ 


ソ 




シド 


レ 


〈図2 :半音の表し方〉 • 


ド# レ# ファ# ソ# ラ# ド# 

11111 ill 



〈図1:音符の位置と音の関係〉- 


つの五線譜では軎吉表せない 
からね。 



VGM 攻略法=楽譜の読み方 


お元気してますか—?「今 
日も毎日ゲーセン通い、聴こ 
えてくるは VGMJ 〇てなわ 
けで、へんな標語作ってどひ 
んしゆくだが、 VGM だぁ— 
い好$人間は大集合だ/ 

このコ|ナ—では、みんな 
がよく買っている(だろ I つ) V 
GM レコ—ドに付いてくる楽 
譜についてお話しちや|つのだ。 
ゲ—メストでも、以前何度か 
楽譜を載せたけど、「ポク音楽 
苦手だモン」とか「ごちやご 

ちやしててわけわかんね—」 

と敬遠していた人もいるはず。 

しかし、楽譜は書けなくて 

もいいけど、読める様になる 

と、これがまた楽しいのだ。 

音楽を作ることは出来なくて 
も聴く事は出来る、つてい5 
事と同じで、楽譜を読む事ぐ 
らいなら、それ程難しい事で 


はないんだ。別に演奏しなさ 
い、なんて言つてるんじやない 
んだからね。 

で、読める様になつたらど 
-つ楽しむのかとゆ—と、その 
VGM を聴吉ながら楽譜を目 
で追つていくんだ。そ5する 
と、ただボ—つと聴いていた 
とキ J よりも、曲の隅々まで音 
がよくわかつて、今までメロ 
ディ—しか聴こえてこなかつ 
たのに、裏メロディーやべ一 
ス、ドラムなんかもみ一んな 

聴こえてきちや-つのだ。だか 

ら、もちろん曲を憶えるのも 

早くなつちや|つ。 

そんな今までの百倍位楽し 

めちや5 VGM の聴き方を見 

逃がしてしま一つのはもつたい 
ない/みんなで楽譜を読め 
るよ5にしよ5せ/ 


音符の位置と音の鬨係 


鍵盤(つまりキ—ボ I ド) 
を例にして考えてみよ一つ。鍵 
盤は' 左の方が低い音で、右 
に行くに従ってだんだん高く 


なるんだ。それを楽譜で見た 
例が(図 1) で、楽譜はへ音 
記号、又は卜音記号のついた 
五線で表す。この五線上にあ 


る丸いやつが音符で' これが 
低い方にあると低い音' 高い 
方にあると高い音を表す。 

ヘ音記号では主に低いパ— 
卜、卜音記号では主に高いパ 
I 卜に使 I つので、図中の両方 
の矢印で結ばれた高い音符と 
低い音符は同じ音を示すんだ。 
では、ど|つしてへ音、卜音な 
んて2種類の記号があるかと 






ゆ—と、音は低いのから高い 
のまでたくさんあるので 、I 




なせか>いう> 


よ I くオ ベンキヨ I して、 楽譜を読める ようになつて、 


VGM をさらに 1100 倍楽しんじ やおぅといぅ わけだから • 
ちょつとそこの君、。へ I ジを閉じずに読んでみて n : 
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四分の三拍子 
(ワルツ 形式) 


四分の四拍子 
(最もポピュラー） 


八分の十二拍子 
(コナミが 好きな やつ) 



半音の表.方 


さて、(図 1) の鍵盤の図を 
見るとわかるよ - つに、白鍵盤 
と白鍵盤の間に黒くて小さい 
鍵盤がある。これは両側の音 
のちよ - つど中間の音(半音)を 
出すもので、# (シャ—ブ)や 
b (フラット)をつけて表す。 
五線上では(図 2) のように、 
その音符の手前に記号をつけ 
る。例は卜音記号だけど、へ 
音記号の場合でも要領は同じ 
だ0 


で、—(ナチュラル)とい 
I つのは、|度#や b で変えた 
音符を、再び白鍵盤の位置に 
戻したい場合に使-つのだ。例 
ではミとシにつけられている 
ね。他の音符でも要領は同じ。 

さて、音符とい I つのは、音 
の高い低いを表すんだ、とい 
ラ事は良くわかつたね。しか 
しもう一つ大切なのは、 A 日符 
は音の長さも表すとい5事。 
ここからが楽譜攻略の本番だ。 


音の長さの表し方 


(図 3 ) にごちやごちや書 
かれている通りだ。(図 4) の 
「拍子」とは、まあリズムの 
事だと考えていいかな。分数 
みたいに書かれている分母と 
分子の関係は、例えば八分の 
十二拍子なら「|小節の中に 
八分音符を12個も詰められち 
やうんだせ」つてな意味にな 


る。付点四分音符なら 4 つ入 
るつてわけだ。 

この他にも拍子はいろいろ 
あつて、変拍子なんて言われ 
ている「ギヤラクシ—フォ— 
ス J の一面は八分の七拍子、 
「アサルト」の一面は四分の五 
拍子が使われている。変な拍 
子だから変拍子と言5のだ。 


行った D 来の反復記号 


(図 5) にいろいろ例が出 
ているが' これらの記号が出 
てキ J たらすぐに指定位置に戻 
る(または飛び越す)よ I つに、 
曲を聴く前にあらかじめ楽譜 
にチェックを入れておこう。 


さあ、これで大体楽譜を見 
ながら曲を聴く準備が出来た 
でしよ I つ。え?わけわかん 
ない? I つ—ん、とりあえず 
実際の楽譜を見ながら考えま 
しよ I つ0 


八ワ—ド U フトでお勉強 


(図 6) の楽譜は、パワ— 
ドリフトで An— スを選択し 

た時の音楽で、メロデイ—が 

始まるところからだ。三段譜 

になつているが、実際にはこ 

れにギタ—、ドラムも加わつ 

ている。ここでは基本の 3 パ 


I 卜を見て、お勉強しよ|つ。 
最初の小節は八分音符分の 

音だけの小節で、ここを一小 

節目とは普通言わない。次の 

小節から下に番号がついてい 

て、それが小節番号になる。 

で、メロデイ—のところど 


ころに、普通より小さい音符 
が書かれていて(手前の音よ 
り半音低い音符)、音符のしっ 
ぼに斜線が入っているね。こ 
れは「装飾音符」といって、 
これがついた音符は、発声の 
際に半音下がった音を瞬間的 
に出すもので、まァかっこよ 
くなるわけね(説明が難しい)。 

バッキングは、同時に 3 つ 
の音が重なっているわけ。 

ベ—スは割と単調だが、曲 
自体はドラムで8ビ—卜をき 
ざんでいるので、この曲は8 
ビ—卜のロック、と言ってい 
いだろ一つ。 

反復記号はわかるかな? 
演奏順序は小節番号で言5と 
1番から8番まで続けて、次 
に一 番に戻る。 また 続けて 7 


番まで行ったら、2カッコに 
飛び越して 9 番を演奏、って 
な感じだ。 

各音符の長さも、よく見て 
理解してね。ところどころ夕 
ィ(図 3 参照)でつながれて 
いるから、注意しよう(何を 
注意するんだ?見てるだけ 
なのに)。 

とまァそんな感じで、今回 
は終りだ。曲を聴吉ながら楽 
譜を目で見て追ラって—の、 
クラッシックの世界だと、演 
奏しない人でもよくやってる 
のだ。だから、君はクラツシ 
ツクのレベルと同じ事が出来 
るよラになつたのだ。やつた 
ね/ 


ナムコ•チャリテイ！ク J スマス•パ—テイ—日時 . 63年12月：=日(日)3時開場4時開演場所•東京千代田区九段会館大ホ—ル参加 
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ヮフルだ献 
アメリカの 
プレイヤ—^^ 


\」 


4 ノ 貝弘 ♦ 

アメリカ最大のゲ I 厶サ I クル 
「 APAJ のメン八 I と勝負してキ J たぞ〇 
結果は……〇 

それと最新のゲ—厶 iW も 
持ち帰ってきたから、 

期待してくれ。 


ハーィ、来年が受験生の T.J 
です。それなのに私はアメリカに 
行つてきました。なにしにつて？ 
もちろん、ゲ^をしにです。 

そうなんです。受験生は今、必 
死に勉強しなければならないんで 


す。だから親にも猛反対されまし 
た。行くのは来年にしなさいつて。 
それを押し切ってアメリカに行つ 
たのは、アメリカのマニアサ—ク 
ル 「 APA 」 に会うことになつた 
からです。 


すべてセンキュ—で 
通した人もいた、つて？ 


そんなあわただしい中、8 月 6 
日から 13 日まで仲間 5 人といつし 
6にアメリカ西海岸のロスアンジ 
エルスまで行つてきました。 

まず、今回の遠征メンバ1を紹 


介しますと、日本最大のマニアグ 
ル—ブ VG 2 連合本部長で、元ゲ 1 
メスト編集長の植村伴北さん。同 
じく V G 2 会員の江橋康之さん、 
藤嶋厳碩さん、_榮さん、田口 


政則さん、そして私八木貴弘 ( T . 
J ) です。 

私達は 「 A p A のメンバーと勝 
負しょぅ”」と意 as 込んで飛*^ 
に乗ったのでしたが…。 

しかし、八- 7 回はまつたくの フリ 
I で、いきあたりばったりの場面 
もしばしばあり、一歩間違つてい 
たらどぅなつていたか分からない 
旅行でした。 

まず最初にぶつかった問題は言 
葉の^®でした。というのも、6 
人のうちかたことの英語が話せる 
のが約2名で、飛の中でもす 
でに英語の_に答えられない人 



が続出”： 

スチユワーデスのおねえさんに 
洋食か和食か質問されてセンキユ 
I と答えた人が誰かとは言い ませ 


ン、、 /T 〇 

ん力… 

そぅして11時間の長い旅の後、 
我々はロスに着き、ダウンタウン 
にあるホテル「クラ I クホーアル」 
を目指したのでした。 


ピピツと通じた 
APA のメ 


私達がホテルに着いたのは午後 
3 時過ぎで、とにかく部屋に入つ 
て落ち着きたかった私は、ホテル 
のカウンタ—に行きチェックィン 
をし、エレべーターのボタンを押 
そうとしました。 その時、年は20 


過ぎほどで背が我々ょりも高く、 
ゲームの T シャツを身につけた 4 
人の若者が我々の前に姿を現わし 
たのです。我々は、その見事な勘 
で彼らが A p A のメンバーだと分 
か.り、ナィストゥミ I チュゥの言 






•スティーブ•八リスさん 

「 EGP 」 の編集長をしています。ゲームの方もすごい腕前 
で、スイマーというゲームで92,430点というスコアを出し 
てます。 

•ジェフ • ピーター ズさん 

同じく 「 EGP 」 の編集員です。ギャラガ88で492,500点とっ 
ています。そういえば、彼は夢中でコマンドやスペシャル 
テクニックのことを聞いていましたよ。 

籲ドン • ノアートさん 

主に ゲームの 攻略を担当している編集員です。 ェイ リア 
ンシンドローム 2,269,200 点、ニンジャウォーリアーズ 98,700 
点（まだ向うでは出たばかりみたい）、パックマニア363,500 
点など。 

籲スティーブ • リノさん 

私 、 T • J がいちばん気の合った、気にいった人です。 
(英語もちゃんとやさしく、僕達のレベルに下げてくれた 
し）主にソフトを使うゲーム、例えばファミリーコンピュ 
ーターとか PC ェンジン （向うにはもう普及していたので 
驚きました）のコーナーを担当していますが、アーヶード 
ゲームの腕もピカ ー。 



ティーブ、ドン、ソム' パ元す。 


では、我々のホテルまで歓迎に来てくれた皆さんを紹介 
しましよつ。 


ボタンが高く、ケイレン、ツ1フ 
ィンガーがやりにくかったことで 
す。(スポ I ツタイブのストリ I 卜 
ファイタ—のスタンだよ。) 

その後は早押しを必要としない 
砲丸投げと走1咼飛びが互角だっ 
た以外は、スティーブさんのスク 
ラツチングが勝利を呼び、またも 
やアメリカ側の勝利となってしま 
ったのでした。 

最後の勝負は、ひそかに巣鴨で 
人気があるピン'^ I ル「サイクロ 

ン」です。対戦者鐘村充+ T J 

対スティ1ブさんです。 

この時の私、 T . J は、全々下 
手で、コ—スタ—にほとんど乗ら 
ず、自滅の道をたどりましたが、 
植村さんは得意のフリッパーさば 


1111一 i 1______1一 _____. . .. 二 ____ ■ 1 ■ _=___= ■ =___=_|___==_. .. . . . . » きで勝てそぅな雰囲気でした 0 

※720度といぅゲー厶はアタリ独特の筐体を使用していて、 2ポタンーレバ—、レバ—は少し大きく、皿回しを逆 9 
にしたような感じでレバ—を回します。ボタンはランボタンとジャンプボタンです。ゲ—ム内容は スケゼ I で it を進 7 
み、 I 定時間内に4ステ—ジをクリアするとい う ものです。|度、巣鴨キヤロットで"とりあえずプレーイ，で すね。 


押し方をしていて、スクラッチと 
呼ばれるもので、両手の親指^^ 
いた8本の f 交互に小指^ 5-35 
i 人差指の順で押していく、とい 
うもので、それをやると、ボタン 
をたたく音がダラララツ、ダララ 
ラツとものすごい迫力がありまし 
た0 


彼らの日常生活はどんなものだ 
つたのか、ィンタビュー形式で聞 
いてみました。 

—— 朝は何時頃、起きるの？ 

「7時45分頃だね。それから洗顔、 
_ぇ、朝食を済ませて、10時ま 
でに会社に行くんだ」 

-^社ではどんな仕^||*^^0の 

かな？ 

「新しいゲ—ムがでた時なんかは 
取材に出かけたり、そのレポ—卜 
(原稿)を書いた j るね。かな 


アメリカのゲ—ムボタンは、95 
%がこすりができないよぅな高い 
ボタンなので、押し方によっては 
音がでる。私も1943をブレィ 
したんだけど、さすがに 16 面もや 
つたら腕が死にました。なにせボ 
タンが重くて重くて…。 


りビジネス的に仕事はするんだ」 
——なるほど、ゲ^—メストとじ 


私達はゲ I ムセンターに着くや 
いなや、 もぅ ゲームを始めて いま 
した。 

スティーブさん達は、今 3 つの 
ゲ I - ^に凝っているそぅですが、 
その 3 つのゲームで、日米の対戦 


よぅな 仕1<^やってるんた。それ 
じや仕事が終わったら？ 
「だいたい4時頃終わるんだけど、 
その後はゲームセンタ—にいった 
り、その他にも、家で音楽を聞い 
たり、友達とラスベガス辺りに出 
かけて夜遅くまで遊んだり、いろ 
んなするよ」 

-そして寝るのは ： *o 

「早くて11時、遅くても12時半ぐ 
らいには寝るよ。土曜以外は朝が 
早いからね」 

う一ん 、ゲ ー メスト•ライタ ー 
とは、 ちよつとちがうみたい ね。 


をすることになりました。 

まず、初めは 720 度。あのアタ 
リ社の名作ですが、日本には全国 
で2台しかないといわれています。 

対戦する人は、日本側厳傾さん、 
アメリカ 側ジムさんです。 


ところがです。ジムさんはゲー 
ムが始まると間もなく点かせぎに 
走りだし、ジャンプして着地する 
と占 r さらにその着地点からジャ 
ンブして占〗を入れる といぅ 繰り返 
しを行ない、1面ですでに1万点 
を楽々超すいきおい。結局、彼等 
のランブテクニックに圧倒され、 
アメリカ側ジムさんの圧勝に終り 
ました。 

次は、今日本で人気がでてきて 
いるオリンピックゲームの元祖ハ 
イパーオリンピック(コナミ社の 
ゲ I ムで^^バージョンではトラ 
ック&フイールドといいます)で 
す。 

対戦者はケイレン、ツ—フイン 
ガ I ショットの名手、植村 さんと 
スクラッチング(アメリカのボタ 
ンの押し方)の名手、ステイ—ブ 
さんです。 

0 m —植村さんが 10 秒を切る 
タイムをだしたのにもかかわらず、 
ステイ—ブさんは8秒ムロ。ここで 
日本側に非常に不利だったのは、 


取材したり原稿書いたり 
かなりビジネスライク 


やつてみました 
日米対戦 


葉をかわしながら部屋に行き、大 
きい_だけ置いて彼らの車で早 
速、彼らのよく行く といぅ ゲーム 
センター に行つたのでした。 

まず、最初にアメリカ最大のゲ 
1ムサ1クル 「 APA 」 の紹介で 
す0 

「 AP-A I は、フルネームを am 
USMET PLAYERS A 
SSOCIATI 0 N といい、ア 
メリカ全土で2 〇 〇 〇名の会員が 
おります。 

APA のメンハ 1 は、ゲ 1 メス 
卜のよぅな雑誌を発行していて、 
かなりビジネス的にそれを仕事と 
しています。本の备刖は「エレク 
トロ ニック•ゲーム•ブレィ^—」 
( EGP ) といい、2 .95 ドル 
だから日本円で約400円 ぐらい 

為 CO 

力な 

ところであなたはハィパ—オリ 
ンピック loom 走で 7 秒台がだせま 
すか？(もちろんコスりなしで) 
彼らはちよつと変わつたボタンの 









この時のプレイで、植村さんの後 
ろのスティーブは軽々とジャツク 
ポツトをとってしまいました。 




これでキミも AM 業界人だ/ 



ゲームフ V — ウ访聞て曙され3幻め雑誌 
コイしジャーナル ’ i 今、我々访前に 


株式会社コインシヤーナノレ 

〒530大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル503 TEL 06(315)7739 FAX 06(315)8075 


遂に衿勿正体它現わした 

©基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

©新製品やインカム情報が知り卜 
だいキミは I 

，「ニューマシンインフォメーション j 「ロケーショ 

I ン別業況」を読もう d 


☆欲しい人は、柵1200円 
現金書留で出してね/ 

，、こチ'、フ、:、パぃ-ご 

七，、、':、、ベ/ \ハーぐ八、上スし、 





造，、ツ」 Vp ふで:^:、乂益 


写真に写っている2人の外 
人さんがマ—ブルマツドネ 
スの作曲者です。 




と一ころが、2ボール目のステ 
ィ I ブさんのターンの時、見事に 
彼はジャックポット 400 万をとつて 
しまい、ピン ボ ！ ルすらも日本側 
は勝つことができませんでした。 

とまあ、こんな調子で日本側は 
全滅…、いや負けてしまいました。 

でも、ハィパーオリンピックは日 

本のボタンでやつたら、勝負は分 

からなかづたと思いますよ。 

今回は 「 APAJ の皆さんを紹 

介しましたが、咨 1 r > では また アメ 

リカのゲ I セン事情とアタリ社に 

アタックした様子をお届けし まし 

上ぅ0 

なお、ひよつとすると 「 APA 」 

の誰かが、 AM ショ—に来るかも 

しれませんよ。そしたら、：^の 

パワフルなブレィを巣鴨キヤロッ 

卜等で見せてもらいましよ、っ。 

じやあ、また来月。 
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札幌 + 惠庭 

シール八イク 

各部門当選者発表 



@ ァ淀ズビデ灑動物八ンガ - 力、ドほ名)〜〜し€ 


⑬毎度おなじみ®生写真 
(3 枚1組10名） 



GAMEST 
12月号 
プレゼント 

プレゼント希望の人は 

I 丨月30日までに、16ページにあるとじ込みハガキにフレ 
ゼント番号を記入してポストに入れて下さい。オット、 
切手をはるのも忘れないこと。 

♦締め切り - M 月30日の消印のあるハガキまで有効 
♦当選者発表ゲーメスト12月30日発売2月号誌上にて 
発表。 


当選おめでとラ 

10月号プレゼント当選者発表 


メルヘンメイズポスタ| 

(茨城県) 森口聡 
(東京都) 会田永史 
(静岡県) 水田史隆 
(新潟県) 栗原誠 
(京都府) 山本 I 人 

メルヘンメイズ下敷 

(埼玉県) 三角武文 
(千葉県) 星野青史 
(愛知県) 北岡創 
(富山県) 矢部和宏 
(大阪府) 外川政人 

最後の忍道ポスタ— 

(岩手県) 吉田哲也 
(山形県) 武田陽次 
(栃木県) 斉藤隆司 
(東京都) 坂口 I 貴 
(富山県) 金盛文孝 
(滋賀県) 和気伴 
(奈良県) 吉村和雄 
(大阪府) 田之上幸士 
(広島県) 笠井浩二 
(鹿児島県)山田浩志 

八イドライド3レコ—ド 

(青森県) 加川保広 
(埼玉県) 安田貴之 
(大阪府) 能勢真介 
(島根県) 原和彦 
(福岡県) 松浦俊 

ジグソ—パズル 


(北海道) 渡辺 I 真 
(香川県) 川田英範 
(埼玉県) 町田恭佐 
(岡山県) 吉田憲正 

ゲ—厶ブックセット 

(岩手県) 青木伸江 
(山梨県) 長谷部淳也 
(兵庫県) 松尾祥太 
(広島県) 中村浩次 
(長崎県) 西岡陽介 

スポ I ツラジオ 

(石川県) 北村幸治 
(愛媛県) 仙波岳彦 

ゲーメストアイランドオリジ 
ナルテレホンカ—ド 

(青森県) 渋谷哲也 
(栃木県) 松本大 
(三重県) 高嶋士郎 
(山口県) 松重親弘 
(長崎県) 古賀健 I 郎 

—写真 

(千葉県) 里見朋宏 
(東京都) 中川正利 
(//) 浦松裕也 
(新潟県) 奈良場忠義 
(//) 目崎修二 
(愛知県) 矢原正己 
(岐阜県) 杉浦和宏 
(大阪府) 中村正忠 
(//) 武本秀朗 
(広島県) 山本真士 


シール八イク部門当選者 

(北海道) 清水ルミ子 
(//) 井関敏幸 
(//) 山崎幸太 
(青森県) 館山寿之 
神奈川県 高串錦也 
北海道 松原永季 

色コン部門当選者 

(埼玉県) 諏訪優二 
(愛知県) 青山智 
(大阪府) 持丸彰親 
(広島県) 渡部慶尚 
(//) 金崎英樹 

色紙ブレゼント当選者 

(崎玉県) 多ヶ谷奈 
(香川県) 松原知久 



①/ 



②キングレコ—ド提供ソ—サリ K / ノス— 
パ—アレンジバ—ジヨン n (5 名) 


爽快なる急降下爆撃を思ラぞんぶんに 



8 ! 
















f . 〜 

減、士嫌繼 



公咖教没猫=>处醒 


次回登場予定のパンザイラン。 
バックのフイ—ルドが目立つ^^ 



胁皂_屬窗伽 p _ 

& 画^^龊屬冢殄 2 ⑩ _ 澉 & 循砮 ekcgi )® 


9イト115 

出展作は9 ■ 

今回はデータイ I ストと夕 
イト—の2社からピンボール 
が出展されていました。 

ではまずタイト—の出展マ 
シンから行きましよ/つ。 

サイクロン 

(ウ VU アムズ社) 


すでにこの n — ナ—で紹介 
されたマシンですが' 台数も 
かなり出た様で、 I 般にゥケ 
たマシンだと思います。 

今年の代表的なマシンと言 
つた感じで出展されたみたい 
ですね。 


スウォ—ド•オブ • 
フユ— U - 

(ウ VU ア厶ズ社) 

これもすでに先月号( 72 ぺ 
—ジ)で紹介したものです。 
本格的に出回るのはこれから 
だと思いますが、見かけたら 
プレイしてみて下さい。それ 
と、先月のフイ—チヤ—の紹 
介があまりにいいかげんだ//: 
とおしか〇を受けまして、次 
回も一つ I 度やるつもりですの 
で許して下さい。 

バンザイラン 
(ウイ I アムズ社) 

次回紹介予定のマシン。 
なんといつても目を引くの 
がバックボ—ド内のフイール 


ド。下からボールが引き上げ 
るシステムが上下のフィール 
ドを一体化させる事に成功し 
ていると思います。 

他にも新しい感覚を取り入 
れて、今までと I 味違ったマ 
シンになっています。詳しく 
は次回のピンボ I ルコ I ナ I 
を見て下さいね。 

X クス：1 

力：： V 八| 

(ブ U /// ア社) 

プリ///アの新作のピンボ— 
ルですが、スウォード•オブ • 
フユーリ I と同じ様なテーマ 
(中世の剣士の戦い)なんで 
すよね。で、見くらべると、 
こっちの方が今一つ見ばえが 
良くない。個人の好みの差ち 
あると思いますけど…。 

フイーチヤ—的には、ドロ 
ツプタ—ゲツトを中心にした 


マシンで、マルチボ I ルもあ 
ります。 

簡単に説明すると、赤、青、 
緑、橙の各色に対応した4組 
のドロップタ—ゲットがあり、 
点滅している色と同じドロツ 
プタ—ゲツトを落して、ラン 
プレーンに上げればマルチ、 
マルチになつて1ボ—ル落し 
てから点滅夕—ゲットを落せ 
ばジャックポット。そんな形 
になつています。 

ジャックポットの取り方な 
んかも変つているし、ランプ 
レ—ンも途中で穴があつたり 
して' いい味を出してはいる 
のですがねえ…。今ひとつ迫 
力不足が感じられる、最近の 
プリミアを反映しているマシ 
ンといつた所でした。 

タイト—では、この4台の 
ピンボ—ルを1台づつ計4台 
展示していました。 


デ n •ピムボ1ル 
S 3 強目» 

次にデ—タイ—ストの展示 
マシンを行キ j ます。 


ェクスカリパー。とくにこれといつたものが 
ないのが特長といえば特長か? 


シ—クレツト 
サ—ビス 

(デ—夕 VI スト社) 

これもすでにこのコ|ナ— 
で紹介しましたし、3月の A 
QU シヨ—にも出展されたマ 
シンです。 

デコの第01作でしたが、期 
待を裏切らない出来のマシン 
でしたね。 

卜—ピ—ド 
アレイ 

(デ_タィ—スト社) 



卜—ピ—ドアレイ。 

とにかく早く多く出る事を願います。 



スウオ—ド•オブ•フユ—リ I 。先月紹介しましたが、 



サイクロン。今年のベストピンボ—ルになれ 
るものをもつていると思います。 

















デコの新作ピンボールで、 

第3作目です。 

卜—ピ—ドと言-つのは魚雷 
のことで、潜水艦の戦いをテ 
I マにしています。 

海戦の雰囲気を出すためマ 
リンブル—を基調としたフィ 
I ルドで、これがなかなかい 
い味を出しています(ちょつ 
と青すぎる気もしますけど)。 

内容は、マルチありジャン 
クポットありと押さえる所は 
押えているのですが、マルチ 
にあまり意味がなかつたり' 
ど|つも前2作との差が感じら 
れなかつたのが残念でした。 

これはプレィヤ—としての 
性だと思いますが、次の作品 
は前より良くないと満足しな 
いんですよね。また' それが 
出来ると思|つからこそ、その 


メ—力—に対して、次の作品 
を期待する訳です。 

デコは、その期待に応えら 
れるものをもっている数少な 
いメ—力—の1つだと思ろの 
で、今後の作品を楽しみに待 
つとしましよう。 

デコではシ—クレツト1台' 
卜 I ピ I ドアレイ4台の計5 
台出展していました。 

卜—ピードアレイも決して 
悪いマシンではないので、次 
々回あたりに当コ|ナ—で取 
り上げる予定です。期待して 
下さい。 

では' AM シヨ—ピンボ— 
ル記の最後として、全体的な 
感想など少々。 

まず例年ならばあと1メ— 
力—、セガがピンボールを出 


AM シヨ I 

想»9ばプレゼジト 


今回の AM シヨ—の事で、 

やだらとデ n を mv シヨして 
いるのだが、実はつひとつ 
訳がある。 

ピンボ—ル n — ナ—読者の 
だめにと、プレゼントを出し 
て<れだルですね—。(こり 
ゃほめちぎるしかない。) 

新作卜—ピードアレイのフ 
ィ—ルド説明の大きなポスタ 
—とシ—クレツトのフニユア 
ルの片面のチラシを、セツト 
で10名の方にドド—ンとプレ 
ゼントします。 

希望する人は、ゲ—メスト 
ピンポ—ル n — ナ I、 「AM 
シヨ—、デ n ありがとう」係 
まで、11月20日消印のものま 
で有効とします。 

なお、抽選ではないので、 


意見、感想、絵など書いて< 
れると、当だる確率がぐ—ん 
と高 <なります。 

•88年ベストピンポ—ル 

今年も年間ベストピンボ— 
ルを読者の投票で決めだいと 
思います。 

昨年10月以降から今年10月 
までの新作で I 番良かつだと 
思ろ1>シンを1台書いて下さ 
い。また、歴代ベストピンボ 
I ルとして、今まで一番良か 
つだピンボ—ル(どんなに古 
<てもいい)も1台書いて、 
ゲ—メストピンボ—ル n — ナ 
丨「'88ベストピンボ—ル」係 
まで、11月20日消印のちのま 
で有効とします。 

みなさんの投票をお待ちし 
てお〇ます。 


すのですが、今回はパス。こ 
れは米バリ—社がピンボ—ル 
製作から撒退したため、国内 
で販売を引キ J ラけていたセガ 
にピンボ—ルが入つてこなく 
なつたのが原因と思われます。 

それで今後のことですが、 
バリ—社自体はピンボ—ルを 
作らなくなつてしまつたそう 
ですが、ウイリアムズの製作 
ラインで、バリ—のマシンを 
作る事が決まつたらしいので、 
バリーフアンの人はひとまず 
ご安心を。 

まあ、その事も1つの要因 
ではあると思いますが、ビデ 
オゲ—厶にくらべて、ピンボ 
I ルの数があまりに少ない。 

広い会場に全部で6機種9 
台しかないんですから。今に 
初まつた事ではないとはいえ、 
仮にも AM シヨ—と言うから 
には、も5少しなんとかなら 
ないもんでしょ5か。 

これでは、ピンボールシヨ 
I を日本でやるなんて言ラの 
は夢のまた夢だろ一つなぁ。 

また、メ I 力 I によるピン 
ボ—ルの扱いがあまりに違い 
すギ J ると言-つのも目につきま 
した。 

これはもう2メ—力—しか 
ないので八ッキリ言つてしま 
いますが、タイト I はピンボ 
I ルを売る気が本当にあるの 
が?と思えるのです。デコ 
とくらべてしまうと…。 

まずブ—スにおけるピンボ 
I ルの置$方から違一つ。タイ 
卜—は4台のマシンを2台づ 
つ背中合わせで置いてある。 
それ自体はべつに良いのです 
が、2台の横の間がほとんど 
なく、しかも4台を置いてあ 
る場所が、他のゲ—ムと近す 
ぎるんです。これでは本気で 
プレイできませんよ。 

対してデコの方は、横にズ 
ラツと5台並べて、うしろは 
壁、横の間隔も十分。実際に 


プレイする事を考えてくれた 
レイアウトになつているんで 
す。 

さらに、大版のフイ—ルド 
写真のポスタ—に、解りやす 
いフイ—チヤ—説明を書いた 
物を貼り、人目を引く様にし 
て、常に2名のインストラク 
夕—が付いていてくれました。 

またプレイが終つた人に詳 
しいアンケ—卜も行つていて、 
ピンボ—ルを広めよラとい5 
デコの気迫が感じられ、私は 
ラれしかつた。 

タイト—は配置以外でも問 
題ありでしたね。 

係員はいるにはいても、他 
のゲ—厶の事もやつていて、 
ピンボ—ルだけ、という様な 
人はいなかつたし、パンフレ 
ットの中にピンボ—ルのもの 
が1枚も入つていなかつたの 
です。(今までは少なくとも 
チラシが入つていた。) 

本当におまけの様なピンボ 
—ルの扱いに、思わず哀しみ 
の溜息が出たほどです。 

自社製ではないといつても 
輸入を引$受けている以上、 
自社製品と同じ、いや輸入だ 
からこそ、それ以上に売り込 
まなくてはならないと思ラん 
ですが…0 

仮に今回他の社がピンボ— 
ルを出していても、多分タイ 
卜—と同じ様なやり方になつ 
たでしよ I つから、タイト—だ 
けとい-つ訳ではなく、 AM 業 
界の中でピンボ—ルの位置と 
い-つものが、低く見られすぎ 
ているのではないかと、つく 
づく感じましたね。 

そ - つした中での、デコのピ 
ンボ—ルに対する熱意がすご 
<目立つ訳で、やたらと肩を 
持つように感じるかもしれま 
せんが、よくやつてくれた//: 
と思つたのでした。 

それが' 今回の AM シヨ— 
での私の実感です。 


ドラゴン•スレィヤーシリ 
I ズ I 〜 V の中から、それそ 
れの名曲をピックアップした 
ベストアルバム。これ1枚あ 
れば、ドラゴン•スレィヤ— 
シリ—ズの全てがわかるとい 
ぅすぐれもの。 

CD 3200円、カセツト 
2 8 0 0円 



ポクたちゲ—ムファンに' 

A V ソフトをグッドタイミン 
グにリリースしてくれるサイ 
トロンが、またまた、すんご 
いことをやつてくれました。 

何かといぅと 無料 (といぅ 
ことはタダですよ)で' ビデ 
オソフトを貸してくれるので 
すよ。貸してくれるのは「デ 
ジタル•ビデオ•プレス」。 

創刊号の「デジタル•ビデ 
才•プレス」の内容は、今年 
の AM ショ—に出展した各メ 
I 力—のニユ—ゲ—厶紹介。 
話題のセガ. 16 ビットゲ—ム 
マシ—ン「メガドライブ」& 
メガドライブ用ソフト。 PC 
エンジン新作情報' ファミコ 
ン新作情報など。その他にも 
盛沢山の内容。 

レンタル開始は11月上旬よ 
リ、全国レコ—ド店、ビデオ 
店、ゲ 3 k セ L ノタ—にて開始 
なのだ/ 

詳しいことは 本紙 52ぺ—ジ 
を見ること/ 


弹 


^t ル 

|穿| 

5好 


10月21日にサイトロンレ— 
ベルから発売されたサウンド 
トラックオブマリオ3「ス— 
パ—マリオブラザ—ス3」は 
もぅ聴いたかな？色々な制 
約のなかで趣向を凝らしてい 
る F C ミユージック。 

CD 2500円' カセツト 


U 円、 


円。 









llliill 


幾何学的な美しい画像の中 
を、ビー玉のような自己キ 
ャラが自由自在に動き回る。 


^説，北 

D ^ 

L 伝く村 

〇 値 


海外のゲー厶に 
目を開かせてくれた 

アタリの靠 


子的な、神秘さ CV え感じさせた 
その画面と 

奥の深いゲ—厶性に魅 U れて、 

私達は何度 

トラック、 1 $—ルを回ゎしたことだろ5 0 



〇〇種類以上になつてしまぅわけ 
ですが、その中には当然、^^製 
品も数十種類含まれています。 

インべ—ダ—に勝さるとも劣ら 
ないディフェンダ—の低音、当時 
すでにあれ程の緊迫感を味わえた 
ミサイルコマンドなど、君たちも 
やつたことはなくても、その尊く 
らいは耳にしたことがあるのでは 
ないでしょぅか？ 

というわけで、今回は^:製品 
の^:の中でも、特に私の大好き 
だったアタリのマ—ブルマツドネ 
スを紹介したいと思います0 


回るその姿：^、初めて見た人なら 
誰でも驚いたことでしよ、つ。 

.又，同時にその音成 i がばつ 


ち义口っていて、見ている方も思 
わずリキが入ってしまうほどでし 
た。 

そして、それまで舞製品に無 
知だった自分を、私はつくづくな 
さけないと思ったのでした。 

ビ—玉と 

一体化する ? 

操作はトラックボ—ル1つと至 
って簡単そうなんですが、なかな 
かどうして、自己キヤラのビ—玉 
は思うょうに動いてくれません。 
トラックボ I ルの動きに対するビ 
I 玉の動きの反応は、あまりにも 
微妙すぎて、逆にちょっ とした 妥 
レィをも許してくれないので 
す0 

しかし、そんな所が余計、この 
ゲームをシリアスにしているんで 
しようね 0 


そこで、私が こり 始めた頃は、 
まずこの キヤ ラクタ—と自分を同 
化させてしまぅことに夢中になつ 
たのでした。 (と言っても 限度が あ 
りますが…) 

傷口は 

男の勲章である 

このゲ—ムは、三次元の S な 
形をした様々な道の上を、ビ—玉 
をものすごいスピ I ドで 右へ左へ 
と転がしていくわけなんですが、 
そこら中に、かなり無理のある動 
きを必要とする所があるのです。 
時折、手の平の肉をトラックボー 
ルと コンパ、 不のすき間には さまれ 
て、おもいっきり 月 型のマ—クが 
手に残ることがあります。 

そして、これを度重ねてし まう 
と、そこから出血して しまうこと 
もあるわけです が、 何といっても 


一番つらかったのが、ナムコ筐台 
のスタ I . ^ボタンでした。 

これはマ—ブルマッドネスの 筐 
台といぅか、コンパネには2種類 
あって、その内の1 つ、 ナムコ 筐 
台のスタ—トボタンの位置と型が 
トラックボ—ルの操作上、きわめ 
てやりにくい^^になっていたの 
です。 その為、勢いょくトラック 
ボ I ルを回したはずみで、そのス 
夕 I トボタンにおもいつきり手を 
ぶつけ、手が傷 だらけになってし 
まぅ とい、っものです。 

私など、全盛期には両手に8 力 
所もの f 作り、痛みではれ上が 
った f 店内隅の冷房の所にあて 
がって、冷やしていたものでした 0 
ちょっと気持ち悪い話ですが一 
時期、巣鴨キヤロットや他数軒の 
マ—ブルのコンパネには、血痕が 
こびりついていて、その すさまじ 


海外の 

才—ルドゲ—ムも 
見逃せないぞ/ 

ひと言にオールドゲ—ムと言っ 
ても、人によって目安にしている 
年数は違うようです。 

私の場合、発売されてからの年 
数は関係なく、ひさしぶりに見か 
けた時、「なつかしいな ぁ」 と声が 
出てしまうゲ^—ムを才1ルドゲ I 
ムと思ってます。 

さて、そんな私の見方ですと、 

才 I ルドゲームの数たるや延べ5 


アタリゲ—ムの 
すごさを知った日 

それまで私自身、アタ^という 
ゲームメーカ—がアメリガにある 
ということは知つていても、アタ 
リゲ—ムについての知識は f 仙で 
した。 

あの日私は、いつものように学 
校からの帰りがてら巣鴨キヤロツー 
卜(東京の有名ゲームセンタ— ) 

へ立ち寄りました D 

すると、そ A J には見た こと もな 
いアップラィトゲ^ —ムが置いてあ 
り、プレィヤ—は驚くべき、もの 
すごい動作をしていました。私は 
呆気にとられて、しばしその後ろ 
姿に見とれていました. 0 

当然のように、そこにはギヤラ 
リーが取きをつくり、続いて 
八逢は「おお—」とい、2尸。何か 
と思って私も®き込んで見たら、 
思わず「すごい」のひと言。 

M 学：^神秘さをただよわせ 
た画像の^-^、ビ I 玉のような自 
己キヤラクタ I が自由自在に動き 


、—ブルマッドネス 


(アタリ • 1 C 













さ—語らせていたもので^。 

もちろん、本当にきわめてしま 
えば、傷もできないようですがネ、一 

宇宙 I 速い男は 

このゲ—ムは見た目がとても斬 
新で、奥の深いゲームだったとい 
うことは前にも延べましたが、そ 
の反面、とても難 t いゲ—ムでし 
た。まが、難しいとは言っても、 
最近のゲ—ムに多^いやちしさ 
を 感じさせ るよ、っな 難しさではあ 
りませんが、やはりそれが影響し 
てか、一般の人にはあまり受けな. 
かったようです。 

しかし、このゲームには数多く 
のマニアがはまって、究極の得点 
を目指して様々な技なども生まれ 
ました。 

例えば、通常通れる道というの 
は決まっているんですが、1 秒で 
も2 秒で も、時間を短縮させる 為 
に、考えられないような近道を徹 
底的に探しまくり、その結果発見 
された…というような。というよ 
り、むしろ偶然見つかったある一 
定角度からのジャンプなどもその 
1つで、きわめた人になると、こ 
れらを何の気なしに成功させてし 
まう というすごさ。 

このゲームは全6面で構成され 
ており、 しかも タィム 設定だった 
もので、当然のように限界点があ 
りました。 

当初は、17万点代が限度と言わ 
れ、新しいウルトラ C 技の発見や 
開発と共に18万19万と上がり、絶 
対に不可能だと言われていた20万 
も、誰となく出せるようになって 
いました。 

そして、そんな中で、なおひと 
きわ 上手い2人の男がいました。 

1人は、ゼビウスで1千万達成 


m 


■ 


アタリ 社製マ—ブルマッドネスの筐体。 



全国第2号の FUL こと古田さん一 
そしてもぅ1人は数多くのゲーム 
ハィスコアを§する武田さん。 

我々は、この2人の操作の仕方 
がまつたく正反対な所に着目し、 
前者を南斗の拳、後者を北斗の拳 
などと呼んでいました。 

古田さんのトラックボ I ルの回 
し方は、水の流れのよぅにしなや 
かで、しかもそれでいてかなりの 
スビードで回していると い、 つす ご 
さなんですが、武田さんの方は超 
囊的な回し方で、§もつかせ 
ぬ早技でとはまさに彼のブレィの 
ことを 言、つのだと、つくづく感心 
してしまつたほどでした。 

いやはや両者とも、そのテクニ 
ツクと スピードには定評があり、 
その実力は互角と言われ、互いに 


出会、っ こと も あまりな く、 それ ぞ 
れ違ぅゲーセンでハィスコアを出 
していました。 

私も何度かタィトルマツチをさ 
せよぅと したんですが、彼らは終 
始辞退し続け、2人の巨星の対戦 
は実現せず、ついに案元の対局と 
なつてしまいました。 

いまでも時折街中のゲ—センで 
マーブルを見掛ける時があります 
が、その時、私の目の前に、いま 
だに彼らの勇姿が幻となって現わ 
れてくるのです。 

最後にひと言。 

「ゲームつて本当にいいですねえ」 

開発者はいま… 

ところで、このマ1ブルマッド 


ネスの開発者であるマーク•サニ 
I がいまどこにいるか、知つてま 
すか。日本にいるのです。セのつ 
く…セガの開発メンバ—として活 
St なのだ。 

なにしろ、このマーク•サニ— 
は現在24歳になったばかり だが、 

大秀才。ブログラマーとしては天 
才的な才能をもつた人として有名 
です。なにしろ13歳で大学に入学。 
しかも、そのまま平々凡々と 
しないところがいいですね。ゲ— 
ムに熱中して大学は中退。そのお 
かげで、この名作マ— ブル マッド 
ネスを生みだしたのです。20歳に 
なるやならずの大$^0~退のマーク 
がつくつたなんて、楽しいじやな 
いですか。 

いっか、マ—ブルマッドネスに 


熱中したプレイヤ I の立場から、 
ゲームの おもしろさ とかミステリ 
アスな魅力を語^! 口ってみたいで 
すね0 


才—ルドゲ—ム110番 

これは、どこにももう置い 
てねえだろおというような、 
珍しいゲ—ムが置いてある店 
を知っているそこの君、今す 
ぐお手紙下さい。 

置いてあるゲ—ム名(メ— 
力—名)、ゲ—ムセンタ—の名 
前、住所、 TEL 番号を書い 
て下さい。 

内容によつては粗品をさし 
上げます。 
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C 0 M 君 


asms 



特派員 
オタヤです 

整備新幹線の着工問題が最 
近話題になつてますね。富山 
県出身の私としてみれば、北 
陸新幹線があると便利なのに 
なあ—と思/つこともしばしば。 
しょ〇がないので、上越新幹 
線と特急列車を乗りつないで 
帰省するのでしだ。 

そろそ-3>、上越新幹線とい 
えば新潟。新潟といえば君は 
何を思い出すかな?佐渡? 
信濃川?いえいえ、ゲ lr > 
—の君なら FGK つて答えな 


きやモグりだゾ=: 

……というわけで、今回は 
佐藤久美さんにかわりまして、 
私#が元気いつばいのゲ—ム 
サ—クル FGK を紹介します。 

冗談半分で 
つけだ会名 

FGK つて何の略?との 
質問に 、 「Fighting Ga 彐 e 
Killers だよ」とは答えて<れ 
だものの、これはあ<まで夕 
テマエ(19:)。本当は「藤井 n 
ンク ulh 」 だの「フジツポ 
技術研究所」といつたよ〇な 
ものの頭文字をとつて FGK 
にしだそ/つです。後から強引 
に 「 Fighting 〜」とこじつけ 
てしま/つあだりは、一種の才 
能なんじやないでしよ/つか? 

そんな冗談まじ 1 0で和気あ 
いあいとやつていだ FGK も 
発足して約1年。今や「めざ 
せハイス n ア=:」の全国卜 
ッフにも度々名を連ねる程の 



こんにちは。みなさん 
おけ/?すかぁ〜0 
なん3鹿霣つてんじやないよ。 

今回は最近0 r ス nr/nl ナーてち 
目立つて，！新潟^1ゲームサーゥ I 


実力派サ—クルとなりましだ。 

FGK の 

愉快な仲間達 

それでは早速メンバ—を紹 
介していきましょ/つ。 

早乙女乱馬こと中川君 

事実上の FGK の会長。21 
歳。セガの体感ゲ—ムや格闘 
技ゲ—ムが得意。巨体を揺'0 
動かせてのス—バ I ハング K 
ンは圧巻の I 言で、全国トッ 
フもとりましだ。テーフルゲ 
—ムでち、究極タィガ|1コ 
v ン6周目2面、 n ンティニ 
ユ|で9周目7面とがんばつ 
ています。 

ゴツ V 体から想像できるょ 
/つに、彼はちと柔道部。夜寝 
てる時に、大内刈りをかけだ 
夢を見だところ、手応えあり 
…朝起きだらコタツがひつぐ 
り返つてだ…なんてエピソ I 
ドもあるそ/つです。 

COM こと川辺君 

20歲。好きなゲ I ムにはど 
つぶりとはまつてしまうこだ 
わ 1 0派。「東京に行つだ時、め 
ぞんと GOD 鈴木さんのグラ 
デイウスを見て感動しだ」そ 


/つで、今さ/!〇なが5グラディ 
ウス特訓中。 

アウトラン En— ス 4 分 38 
抄。まだ、 SDI ノ—ミス K 
I mum I フエクト 7963 万 
点はラ V バルの激しい追いあ 
げをかい<ぐり念願の全国卜 
ツフを達成。 

アバ—卜住まいであるだめ、 
FGK の宿扫施設、宴会場と 
して利用される事もしばしば。 

TOM こと馬場君 

18 歳。原田知世のファンだ 
から TOM なんだそ^です。 

「新潟ではテ I フルゲームで 
右に出る者はない」と他のメ 
ンバ—が絶賛する程の腕前。 
バルト U ツク In イン2—3、 
究極タイガ 11 コイン 61 9、 
彳500万点など。グラディ 
ウス n は11周で全国トツフを 
とつだこともあります。「ゲ— 
ムの調子が悪い時は体に K — 
ラをまと^ので、恐<て近寄 
れない」と言われる彼も、本 
当は〇〇^:丫な純情巳〇丫なの 
です。 

VIRG 0 こと黒田君 

FGK の名を全国にとどろ 
かせる様になつだ立役者 M : 
アフタ I バ —ナ IH — 丁数1 
604 、グラディウス nlo 


00万点など。全国トッフも 
何回かあります。見かけによ 
e> すタフネスポ IV で、 3 日 
間徹夜の後、グラディウス800 
万点、アフタ—•ハ—ナ IHI 
T 数 1500 を記録しだこと 
もあります。現在は金沢の住 
人。 

SOH こと川嶋君 

FGK には最近加入しだば 
かり。ゲ—ムを本格的にやり 
始めだのはアフタ—バ—ナ— 
からだつて！それが黒田君 
と競いあつだ結果、 HIT 数 
1600 H ゲーメストで連 
載開始予定の「アフタ—パ— 

ナ In H — T1 600 ぺの 

道」は、川鳴君と黒田君の協 
力によるものです。(乞、御期 
待 n :)。 他にもアサルト(旧) 
92万などの記録もあ 1 0ます。 

プリンセスカ—厶こと永井 
君 

オールラウンドフレ V や— 
で、全面クリアしだゲ—ムは 
数知れす。気合 I 発男でちあ 
り、以前足を骨折しだ時にエ 
ンデユー□レ—サーをクリア 
しだこともあるそ/つです 。 F 
GK 内の情報収集役も務めて 
いて、全国のサ—クルと情報 
交換しているよろです。 


JOJO こと草間君 

ス—バ I ハングオンのアメ 
U 力 n — スが得意で、6分39 
秒。ゲームをする時の姿勢は 
やだ5と良 <、腰の動きは絶 
倫だそ/つで!? 

M • M こと長谷川君 

キヤラクタ—ゲ—ムが得意。 

(これだけしか話して<れな 
かつだ…。しくし<…0) 

さて、ちょいとしだゲ—ム 
サークルには必すいる…と言 
われるのは、ギヤ グメーカー。 
FGK にも当然そんなメンバ 
—ガいるのです。(もつとも全 
員が漫才師だとい^話ちある 
けど…) 

巳— G - K と VO 丸の設楽兄 
弟がそれ。 

n ンビニエンスストアの名 
前からとつ^とい/つ巳 I G I 
K こと兄の宗央君。夜中に奇 
妙な<らいょ V 通る声でギヤ 
グを連発して V れだ為、私は 
飲んでだピ—ルを吹き出して 
しま^ところでしだ。セクシ 
ヨン Z 、 チェルノフ、トツフ 
シ—クレツトが得意。トツフ 
シークレツトの NEW パージ 
ヨンを探しているそ-3)で、基 
板を持つてる人の連絡を待つ 
てます。 
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弟の<り丸こと治央君もか 
わり種。ゲ—ムフレ V 中に何 
故か敵キヤラに対してフ□ツ 
クサインを送るクセがある。 
おかげで墓穴を掘ることもし 
ばしば…。(何なんだ I 体) 
お笑いだけではないのが F 
GK のすごいところ。石本君、 
長史朗君、桶□君の3人の卜 
ツフフレ V ンの存在は、ゲ— 
ム解析には欠かせないのでし 


CM — こと石本君 

レ—シングゲ—ムが得意。 
\68〇〇〇を操*0、楽譜も 
フ□グラム U ストも何も見す 
に、自分の耳だけを頼りに V 
GM をフ□ヴラ///ンヴしてし 
まう強者。取材当日も「ドラ 
スピの音色のサザエさん」を 
即興でつくつてしまいま心た。 
ZERO こと長史朗君 
バタ—ンゲ—ムが得意 。 R 
〇 M の内部を解析してしまう 
実力者。最近ではヴラディゥ 
ス n の解析に凝つているそ/つ 
です。彼の解析バワ—にかか 
れば、ファ// / n ンソフトなど 
の隱しコマンドの類はあつと 
い/つ間に発見されてしまいま 
す。 

ネ—ムを教えて V れなかつ 

だ桶口君。 

スーバ—ハンヴオンのし八 

PI - ME 計測のバヴ (?) 

を解析し、実用化。トツフシ 
—クレツ h やラツシユアンド 
クラツシユといつだ玄人好み 


のゲ—ムを愛します。 

以上が主なメンバ—。高校 
生から社会人まで、年齢のわ 
けへだてな V 、ワィワ\-やつ 
てる姿♦か想像してもらえだで 
しよ〇か? 

メンバ—は 
I — に楽しめる人 

ど/つしてこの <51^5できだの? 
とい^質問には、どこのサ— 
クルでも返答に困るようで、 
FGK も例外ではないのダ。 
「ハ V テクセガ万代店の常連 
が集まつて自然に…」とはつ 
きりしない。 

もつとも、ゲ—ムサ—クル 
つて、本来これが普通の姿な 
んだと思〇んだけどね。 

「行きつけのゲ—ムセンタ 
—でワィワィやつていだ仲間 
が、自然とサ—クルをつ<る。 
だから、サークル卩仲間内つ 
てことにな 1 0ますよね。とな 
ると、 I 緒に行動できない入、 
面識のない人つてサ—クルの 
メンバ—にはな *0 に V いと思 
/つんですよ。最近、いろんな 
所から 「FGK に入りだい」 
つて手紙を<れだりするんで 
すけど、こ-3>いつだ理由から 
断る場合が多いですね。新潟 
市を中心に I 緒にゲ—ムを楽 
しめる人なら大歓迎ですけど 
ね〇」 

と会長の中川君とメンバー 


は □をそろえます。 

話題のハ V テクセガ万代店 
は新潟駅から徒歩7〜8分ぐ 
らい。ちょつとわかりに<い 
所にあるけれど、新潟に行つ 
た際には立ち寄つてみてはい 

かが!? 

アツトホ—△に 

夜行性!? 

会の活動内容やポ U シ—に 
関して、 BI G IK 君がのだ 
まわつだ I 言。「アツトホ—ム 
に夜行性」…半分冗談みだい 
ですが、和気あいあいとゲー 
乙を楽しみ、夜は誰かの家で 
朝まで語 1 9あかすこともしば 
しば…とい/つ FGK にはこの 
言葉がびつだ 1 0なのかちしれ 
ません。 

夜の集会 (?) は週末にお 
こなわれる場合が多<、人生 
論やゲ—ム談義に花が咲きま 
す。私 ㊃ も参加しましだが、 
最終的には「ボン、チ—、口 
ン」と中国語のお勉強になつ 
てしまいました。 

他にも、 FGK は会誌 「E 
XTRACT 」 を不定期刊行 
しており、今までにスーバ I 
ハングオン、レインポーアイ 
ラン♦卜、アフタ— M — ナ — n 、 
バソ n ン VGM フ□グラム等 
をとりあげています 。 EXT 
R ACT 希望者は、「新潟市女 
池上山63—17設楽宗央」ま 
で連絡を。 



3 IG—K 君 


プリンセスカー厶君 



丸君 
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八イテクセガ弘前 


青森県弘前市駅前 2-6-5 3(0172)35-4704 



GAME 

HI-SCQRE 

NAME 

備 考 

1 

ギヤラクシーフオースII 

4,068,000 

E-SWAT'S 

Lip T/ck ©/ 

イージー 全面 クリア 

1 コイン 

2 

パワー KU フト 

A コース 

7, 23, 19 

Saper Un lucky 

ノーマルクリア 

3 

パワー>ドリフト 

B コース 

T 11*32 

M.X.P 

ノーマルクリア 

4 

ノ、 一 KUP 卜 

C コース 

T 25* 33 

E-SWAT*S 

Lip Tick© 

ノーマルクリア 

5 

ノ、ワードリフト 

D コース 

T 21*28 

M.V.P 

ノーマルクリア 

6 

ノゞ"7一 卜 

E コース 

r i3*oo 

M-Z-P 

ノーマルクリア 

7 

ブラックドラゴン 

3,4 66,700 

M-Y-P 元祖 

ノーマルクリア 

8 

ファンタジーゾーン II 

6,7 89,200 

赤平 

ノーマルクリア 

9 

メノレヘンメイズ 

848,060 

fe-SWAT’S 

FIRE BURST© 

イージークリア 

10 

上海 

1,274 

ナゾのおじさん 

「X _|! エツクス 

幸運残22 


愈^ AM シヨ ー会場で行なったアンケート結果を見ていただけ 

(£ ただろうか。大魔界村、サイバリオン、サンダ-クロス、 
イメージフアイトが人気だった。さて、君なら…。 

/ I イス3ア ♦// 


弘前八イローザスペースランドト6 


青森県弘前市上手町15 3(0172)33-6584 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アサルトプラス 

(スーハ 0 —) 

3,013,600 

E-SWAT.S 

NIK© 

12 万 EVERY 
ノーマル 3 機 

2 

アサルトプラス 

(イージー） 

1,254,450 

E-SWAT，S 

管理人さん〇! 

12 万 EVERY 
ノーマル3 機 

3 

メノレヘンメイズ 

703,610 

E-SWAT'S 
FIRE BURST© 

ノーマル 3 機 ノー ミス 

4 

オーダイン 

1,019,990 

E-SWAT，S 
LiP Tick© 

残 0 クリスタノレ？ 

ノ ーマル永 パ 未使用 

5 

コブラコマンド 

640,750 

E-SWAT’S 

NIK© 

ノーマル 3機 5-3 

6 

リングの 王者 

2,063,100 

E-SWAT，S 

CSTMDR© 

65 人抜 

7 

爆突機銃艇 

264,837 

E-SWAT'S 

REAL IDEA© 

ノーマル2 機 

30 面 ■! ■おま It6 面クリア 

8 

餓流禍 

1,053 

E-SWAT’S 

REAL IDEA© 

ノーマル 3機 FI-6 

9 

ロストワーノレド |D 

(旧バージヨン） 1 ド 

7,231,700 

BA-TSU •やらえだ 

ノーマル丨コインクリア 

服、エリクサー有り 

10 

ロストワール ドゥ〇 
(旧バージョン） ビド 

11,248,500 

E-SWAT，S 

NIK©& SRB 

ノーマル クリア 


八イテクセガ青森 ☆ = • 

青森県青森市新町 1-8-10 0(0177)34-3737 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト E コース 

5,636,254 

A.H.G.A.-IW4AJ 

ALL 丨位ノーマル 

r or 26 

2 

パワードリフト B コース 

5,613,768 

A.H.G.A.-H-MAJ 

ALL 1 位ノーマル 

T 12,23 

3 

バワードリフト A コース 

5,607,807 

し El 

ALL 1 位ノーマル 

r \s m 〇9 

4 

最後の忍者 

843,400 

E-SWAT'S-ATT© 

3 人 • ノーマル 

6 面 

5 

ギャ为 シーフォースII 

3,637,280 

あたたち-小林昭二 

レべノレ 1 スタート 
クリア•ノーマノレ 

6 

P-47 

2,573,700 

AS 0 誰なん だ？ 

そればにせプンプン 

ゲロゲロ • ノーマル 

3 周 1 面 

7 

^グラディウス II 

(ニ ユー バージヨン） 

7,680,000 

E-SWAT’S. ATT© 

③ -F 5 周 4 面 

ハード 

8 

アサルト 

(旧バージョン） 

863,150 

K 0 MAPPY 元気*、? 

ノ ーマノレ • 

クリア 

9 

リングの王者 

(アップライト） 

3,333,300 

レジャー産業 z 昍 

•372 回防衛 
残 ENG 4321 

10 

メノレヘンメイズ 

589,170 

秋海棠木蓮 

ノーマル • 3 人 
クリア 


ブレイシティキヤロット八戸店 

青森県八戸市六日町33 0(0178)44-4645 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

オーダイン 

1,075,950 

K. M 

全面クリア残3機 
クリスタノレ532,900 

2 

ロストワールド （1P) 

(旧バージョン） 

8,230,220 

E. C 

フースター 2パウンド 

服有り ノーマル 設定 

3 

ロストワールド （2P) 

(旧バージョン） 

12,063,700 

E. C & K.M 

全面クリア 

4 

餓流禍 ( ip ) 

989 

E. C 

5面ボス 

5 

アサルトプラス(イ- ジ -) 

1,249,100 

K. M 

3機設定 ノーマル 

6 

り、 •ワードリフト （A コース） 

5,566,556 

T. Y • 

T 24,71 

ノーマル 設定 オール 1位 

7 

パヮードリフト （B コース) 

5,605,973 

Y. H 

r 24.23 

ノーマルオール 丨位 

8 

パヮ-ドリフト（〇コ-ス） 

5,579,802 

Y. H 

T 20* 97 

ノーマルオール 1位 

9 

パワ-ドリフト （D コース） 

5,559,545 

K. M 

^ 26* 19 

ノーマルオール 1仿 

10 

パワー KV フト （E コース） 

5,616,666 

T. Y 

r ii v 6i 

ノーマルオール 丨位 


プレイシティキャロット仙台店^=28 

宮城県仙台市中央〗- 2-3 第〗ビル 2 F 0(022)223-8380 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

オーダイン 

1,258,700 

SPREAM-BEE 

クリア クリスタノレ 
残 698,000 

2 

爆突機銃艇 

281,195 

SPREI^SAKI 

クリア 

3 

パワードリフト （B コース） 

5,676,086 

口トゲ -WAT 氏 
(掬羅夢） 

ノーマノレ A しし丨イ立 

6* 56* 35 

4 

パワードリフト （D コース） 

5,699,406 

ひろちやん 

同上 

6 # 52” 09 

5 

餓流禍 

3,374 

M. A 

3周目3面 

6 

コブラコマンド 

10,000 ,000 + a 

SPREAM^| 谷) 

14 周 目 ステージ 4 

7 

アサルトプラス(ィージー） 

1,256,550 

SPREAM-MS 

クリア 

8 

アサルトプラス(スーパ-) 

2,563,350 

SPREAM-K.W 

クリア 

9 

メルヘンメイズ 

756,110 

SPREAM-S0L 

ノーマノレ *3 人 
クリア 

10 

迷宮島 

3,155,200 

会長小樹) 

2 機設定 
クリア 


プレイシティキヤロット琴似店卜3 


北海道札幌市西区琴似 2 丁目琴似グリーンビル 0(011)621-1110 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルトプラス(ス-パ-) 

2,505,800 

NGM- 師匠 

3機設定ノーマル 

2 

パヮードリフト⑷ 

5,624,202 

EXCEED-RTB 

ノーマル設定 allHS " 

T 10.26 

3 

パワードリフト⑻ 

5,669,198 

EXCEED-RTB 

ノーマル設定 ALU 位 
6' 59' 14 

4 

パヮードリフト⑹ 

5,652,109 

LAP-BMXER 

ノーマル設定 ALU 位 

r 03 - 26 

5 

パワードリフト (D) 

5,664,861 

EXCEED-RTB 

ノーマル設定 ALLI 位 
r 00. 47 

6 

パヮードリフト⑹ 

5,674,797 

NGM-BIN 

ノーマル設定 ALLI 位 

6, 57, 42 

7 

オーダイン 

1,192,790 

NGM-SEK 

クリア•ノーマル設定 
クリスタノレ•不明 

8 

コブラコマンド 

1,070,140 

なさけない 

2 周 目 3-3 

ノーマル SS 定 

9 

餓流禍 

929 

EXCEED-RTB 

ノーマル .3 人設定 

R -5 

10 

最後の忍道 

671,800 

FPS-SJr 

3人設定 •ノーマル 
R -7 


ゲー厶ポイントフリーウェイ 

北海道札幌市西区富岡2条2丁目 2-1 2 0(011)694-4129 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

最後の忍道 

709,000 

FPS-SJr. 

7 面 

3 人設定 ノーマル 

2 

迷宮島 

2,910,000 

FPS- 茂野 

7' ； 7Uud, 10 万 , 5 万） 

3 

オペレーションウルフ 

234,800 

Mr. 0 

8面 

4 

コブラコマンド 

574,000 

FPS- 茂野 

5-2 

5 

ゴールドメダリスト 

85,093 

FPS-SJr. 

才ール金 

6 

魔魁伝説 

2,223,200 

BMT- おまえ 

8面 

7 

上海 

1,100 

Mr.O 

8面 

8 

地獄めぐり 

1,438,920 

BMT-MAX 

クリア (3 ミス ) 

9 

究極タイガー 

10,000,000 + « 

FP^SJr. と DIG 

5-7 (5 機設定） 

10 

フアイナノレラップ 

2' 23" 20 

BON & TOMO 

2人プレイ 


ゲームコーナーロン 


北海道札幌市北区新琴似12条11丁目1 -5 a (011)761-6172 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

最後の忍道 

560,400 

安藤 

6面3人•イージー 

2 

ストリートファイター 

715,300 

ダ-ク•シュナイダー 

クリア 

3 

ォーダイン 

375,870 

北陵の西脇 

7面 

4 

アフター バーナー II 

HIT =1278 

ニン'； t マスタ-力 , ラ 

クリア 

5 

コブラコマンド 

377,700 

イワシ 

3-4 

6 

爆突機銃艇 

131,527 

中村 

18面 

7 

ダ ライアス 

エキストラノ <ージョン 

9,955,160 

江頭 

Y ゾーンクリア 

8 

功里金団 

ご 49" 09 

タケシ 

5面 

9 

スーパー ハングオン 

2' 49* 09 

川田 

ビギナーイージー 

10 

グラディウスII 

1,072,300 

スズキワタノレ 

2-8 ④ -F 


八イテクセガ平岸^6 

北海道札幌市豊平区平岸3条13丁目 0(011)812-2281 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 

(〇コース） 

5,636,456 

LAP-BMXER 

ノーマル ALLI 位 

r or 23 

2 

アウトラン （ B コース） 

4, 36* 43 

FINA し- NE 〇 

75 秒 

50円（南 7 条店） 

3 

アウトラン （ G コース） 

4' 38* 18 

FINAL-NEC 

75秒 

50円（南7条店） 

4 

アウトラン （ D コース） 

4, 33* 56 

KA - 剛 

75秒 

50円（南7条店） 

5 

アフター バーナー II 

HIT =1369 

KA- JPIII 

50 円（南 7 条店） 

6 

獣王記 

566,400 

SAT-AHA 

U 機 ゲージ 4 

(南7条店） 

7 

A-JAX 

2,230,100 

JDT-UGM 

5機 イージー 
(南7条店） 

8 

パワート”ジフト 

(〇コース） 

7' 08' 76 

LAP-BMXER 

ノーマル ALLI 位 
(南7条店） 

9 

ス ー パ ー コントラ 

10,892,960 

LAP-BMXER 

ノーマル 

10 

スーパーハングオン 

6* 51*89 

HGU 

55 秒イージー 
アメリカ 


ナムコチビツ子ひろば 


北海道苫小牧市表町 6-4-3 苫小牧ステーションビル 15(0144)36 -昍03 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アサルトプラス 

(ィージー） 

1,247,250 

T^SHIGE 

3機設定全面クリア 

2 

アサルトプラス 

(スーパー） 

1,827,300 

T^SHIGE 

3機設定全面グノア 

3 

グラディウスII 

778,800 

1 つこでぶごんの友暹の 

まっこながごん 

① -F 

2-4 

4 

グラディゥスII 

940,400 

まつこながごん 

② -F 

2-8 

5 

グラディウスII 

981,500 

まつこた力、II 

③ -F 

2-7 

6 

グラディウスII 

1,535,300 

まつこながごん 

④ -F 

3-8 

7 

メルヘンメイズ 

655,120 

まつこながごん 

3人設定 ノーマル 
全面クリア 

8 

獣王記 

582,100 

T^SHIGE 

全面クリア 

9 

爆突機銃艇 

77,864 

KEN 

14面 

10 

オーダイン 

345,670 

NOBU 

R.7 


フアミリーランド 

北海道北見市二条西一丁目 ㊣ デパート 3 F 0(0157)61-2668 



GAME 

HI-SGORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

1,788,400 

oh! HUL-KGT.Z 

3-8 ② -F 9/4 

2 

グラディウス II 

2,704,700 

oh! HUL-KGT.Z 

5-8 ③ -F 

3 

アームドエフ 

1,822,600 

oh! HUL-KGT.Z 

ALL 9/5 

4 

オーダイン 

1,144,730 

oh! HUL-KGT.Z 

ALL 9/23 

5 

地獄めぐり 

1,060,140 

HUL-S.P.L 

BOSS 

6 

メノレヘンメイズ 

646,580 

がんばれ桔梗君! 

A しし 

7 

チ!:ツカーフラグ 

546,550 

oh ! HU し- BOY 

こととんちやん 

AL しノーマル 

8 

スカイソルジャー 

3,384,990 

大三元 

ALL 9/28 

9 

パーディトライ 

15 アン ダー 

WHIM-NOR 

ALL ホール< ン 7 ンけ 







プレイシティキャロット旭川店卜6 

北海道旭川市三条通15丁目左1号鍵センタ-ビル 2 F 0(0166)23-3245 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

オーダ イン 

i, 273,590 

WHIM-AUHEA 

1 コイン ノー ミスクリア IP 
ゴールド 685,500 ノーマル 

2 

オーダ イン 

1,988,440 

WHIM-AUHEA 

RAYS^STAR 

2 P 合計 

3 

コブラコマンド 

600,600 

WHIM-NCRU 

R5-2 ノーマル 

4 

爆突機銃艇 

303,356 

WHI 曝 T<SEK 

1コインクリア ノーマル 

30 面+おまけの面 

5 

最後の 忍 道 

704,000 

WHIM-AUHEA 

R -フイ ー ジ ー 

6 

獣王記 

567,800 

CHAONEW ERIS 

イージー 
|コインクリア 

7 

餓流禍 

410 

WHIM-AUHEA 

ip ノーマル 

R -3 

8 

餓流禍 (2P) 

585 

Whim-aljhea 

RAYS^STAR 

2P 合計 

R -4 NRT でんわ 

9 

霊界導士 

180,850 

WHIM-AUHEA 

ノーマノレ 

R -7 獅天導士 

10 

ファイナルラップ 

2' 25’ 35 

WHIM-KEK 

4人 プレイ 
NCR - KAN-MIN 


コミュニティスペース NTK ☆= ◦ 

北海道恵庭市漁町13 a (01?3)33-2271 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト (B) 

5,664,710 

日も元31だ 

学校さぼると 

ノーマル ALLI 位 

2 

パワードリフト (C) 

5,641,814 

HIE- きうち 
(患庭） 

ノーマル A しし1位 

3 

パワードリフト (E) 

5,658,107 

NGM-BIN 
(札幌） 

ノーマル ALL 丨位 

4 

才ー ダイン 

805,470 

HYPER-Yuki 
(小撙） 

A しし 

5 

コブラコマンド 

571,000 

NGM-BIN 
(札蜆） 

5-2 

6 

最後の忍道 

1,526,700 

小柳 

(山形） 

7 面 

7 

クレージーコップ (1P) 

1,792,000 

HIE-PABU 

(恵庭） 

A しし 

8 

歌舞伎 Z 

全面クリア 

TNT 


9 

チェッカーフラグ 

552,720 

HIE-BUS 

(恵庭） 

A しし 

10 

爆突機銃艇 

279,744 

0AM4HVG すがわら 

(小傅） 

36 面 ALL 


88 





























































































































































































































































書店（帖合）印 


部数 

冊 

ゲー メスト 

No .10 

No.ll 

No .14 

No .15 

No .16 

No .17 

No .18 

No .19 

No .20 

No .21 

No .22 

No .23 

No .24 

No .25 

No .26 



•お求めの号に 〇 印を 


お名前 


お電話 



新声社 

雑誌03659 


ゲー メスト 

ノ t ック十ンノ ゞ 一を 
お求めの方に- 


①現在までのバックナンバー 


No .10 (’87 

7月号) 

No . ll (，87 

8月号) 

No .14 (’87 

11月号） 

No .15 (’87 

12月号） 

No .16 (’88 

1月号) 

No .17 (’88 

2月号) 

No .18 (’88 

3月号) 

No .19 (’88 

4月号) 

No .20 (’88 

5月号) 

No .21 (，88 

6月号) 

No .22 (’88 

7月号) 

No .23 (’88 

8月号) 

No .24 C 88 

9月号) 

No .25 (，88 

10月号) 

No .26 C 88 

11月号) 


(上記以外の No . は品切れです） 


②ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい。注文書としてご利用で 
きます0 

新声社 
003 - 293-9321 


争毎月3日シメ切り春 


君 こそ ゲーメスト ハイスコア 申請用紙 


ゲーム名 






スコア 


PTS. 

月 日 

達成 


面数等 

難易度 
機数設定 

ゲーム 
センター 


名前 


住所 


電話 



氏 名 


スコア 
ネーム 


住 所 


電話番号 

( ) 

年齢 

才 

男•女 

感 想 



以上のスコアを記録したことを証します。 


店長 印 


キ 

•J 

卜 

線 






















































ここに40円 
切手をはつ 
てください 




東京都千代田区内神田 1 — 15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

君こそ ォ / J 行 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 

性別 

( け 

(男•女） 

ご住所〒 

□LILT □口 電話 （ 


) 

①小学 （ 

>年②中学 （ ） 年 



③高校 （ 

) 年④大学 （ ） 年 



⑤社会人 

⑥ その他 （ 


) 


特集： AM ショー 特集： R-TYPE 特集：1943攻略 特集：妖怪道中記 


NQ 15(*87 12月号） Nq 14(’87 11月号） 


N 011 (’87 8月号） 


NQ 10 C 87 7月号） 


特集：丸ごと攻略 特集：新作ヘリ会戦 特集：ゲーメスト大赏 特集： ABII 全攻略 







Nq 23(’88 8月号） NQ 22 C 88 7月号） Nq 21 C 88 6月号） No 20(’88 5月号） 


特集：サイバリオン 特集：ロストワールド 特集：地獄めぐり 



NQ 26 C 88 11月号） NQ 25 C 88 10月号） Nq 24( , 88 9月号） 



























































マリーン 5 ナムコランド 


山形県酒田市中町 2-5-1 0(0234)26-0029 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

リングの 王者 

79,600 

OIL MAN 

1位 ノーマル 

2 

メルヘンメイズ 

364,540 

レッドミラージュ 

R 9 3 人設定ノーマル 

3 

アサルトプラス 
(ィージー） 

1,232,050 

FAN 

「FBI がなぜここに j 

3機設定ノーマル 

クリア 

4 

アサルトプラス 
(スー パ ー ) 

812,750 

レッドミラージュ 

3機設定ノーマル 

クリア 

5 

ベラ ポー マン 

341,200 

0N0DERA 

ノーマノレ 

R 31 

6 

オーダイン 

363,730 

ししおどしゴン助 

3機設定ノーマル 

R 7， 

7 

爆突機銃艇 

111,520 

SGG-KEY 

3機設定ノーマル 

R 19 

8 

コブラコマンド 

402,450 

DIRTY 

3機設定ノーマル 

7面 












八イテクゾーンセガ山形店 

山形県山形市七日町2丁目 1-8 »(0236)23-0080 


八イテクセガ桐生店 


群馬県桐生市末広町 5-19 0(0277)22-9484 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 .考 

1 

ギヤテ?シーフォース II 

3,901,810 

GMM 

STAGE 1 スタート 

ノーマル、全クリア 

2 

ギヤラクシーフォース II 

3,801,720 

CPU-TRY-Z 

STAGE 3 スタート 

ノーマル、全クリア 

3 

ハ。ワードリフト 
(日コース） 

7 14,33 

200円 .？ 

ノーマル 

4 

パワー K 1 ジフト 
(〇 コース） 

1 ' 36* 85 

CPU-TRY-Z 

スコアノーマノレ 

5517447 PTS 

5 

ハワードリフト 
(E コース） 

6,2I*5I 

Y. S. 

ノーマル 5 面 

6 

パッシングショット 

8M20S 

CPU-TRY-Z 

し EVE し 

1 —^3 —^4 S 6- 1 

7 

アサルト 

522,000 

HYPER-T2 

STAGE 11 

8 

上海 

524 

H.F 

ノーマル 

9 

最後の忍道 

1,245,700 

ziuu すまれたジリオン 

全クリア残 3 

10 

グラディウス II 

1,379,900 

RWG •のお二人 

3-4 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

餓流禍 (IP) 

1,047 

CHAT-PRS 

5 人ノーマル 

6面最初 

2 

コブラコマンド 

2,092,980 

FXT-T0N 

3 機ノーマル 

3 周目 5-2 

3 

ロストワーノレド 
(ニューバージヨン） 

6,991,200 

THU • あ^そ一ぶ 

ノーマノレ 

A しし 9 月 8 日より 

4 

ロストワ ーノレド 
(旧バージヨン） 

8,064,500 

SPREAM-Y.U 

ノ——フノレ 

A しし 9 月 8 日まで 

5 

最後の忍道 

1,008,700 

KANPY0-MA0® 

3 人 

ALL ィージー 

6 

メノレヘンメイズ 

791,700 

AMU . アルトース 

5 人ノー▽ル 

ALL ノーミス 

7 

地獄めぐり 

2,103,670 

KANPY0-MA0® 

3 人ノーマノレ 

ALL 残 9 lup ：4 

8 

アサルト 
(旧バージヨン） 

554,200 

册祕そ-ぶ 

5 機ノーマル 

※ハーフ アサルト ALL 

9 

迷宮島 

3,156,100 

会長小林 (MARS) 

3 人ノーマル 

A しし 1075 X 3 

10 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

1,287,800 

@PAC 

① -F 4機ノーマル 

3 周目 4 面 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト （ A) 

5,588,522 

RMC-SH0 

全部1位 T 19-61 

イージー段定 

2 

パワードリフト ( 日） 

5,666,949 

F.M 

全部 1 位 6 ' 59*35 

3 

パヮードリフト (G) 

5,625,416 

VALTECH - 伯犬 

全部 1 位 T 09*14 

4 

パヮードリフト (E) 

5,673,835 

MAR0 

全部1位6 ’ 57*78 

5 

エキサイトリーグ 

10 ,000 ,000 + a 

0J0- 夏 - F.M 

1コイン丨2試合 

残64000 P 、 イージー 

6 

パッシングショット 

1コイン 

LEVEL 4-3 クリア 

修一郎 

男子シングル 

し EVE し1 START 

7 

最後の忍道 

544,300 

藤谷 

1コイン7面 

イージー、3人設定 

8 

ベラボーマン 

416,700 

VAUECH-Mr.hope 

1 コイン全面クリア 

9 

ギヤラク シーフオース II 

4,006,630 

F.M 

ST .1 イージー 設定 

全面クリア 

10 

アウトラン 
(海外 バージョン） 

4 ( 37' 78 

ARIS- ?PV 

タイム優先 D コース 


二荒キヤロット八ウス 


栃木県宇都宮市二荒町 9-4 S (0286) 34-0611 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

リブルラブル 

1,390,740 

SEED - NS 400 R 

HYPER - M Y ” 

3 組ノーマル設定 

B -21 R -31 

2 

メトロクロス 

708,250 

ゃ訓 

ノーマル股定 

A ししクリア 

3 

メルヘンメイズ 

752,630 

MB-SP^JUN 

5 人ノーマル設定 

ALL クリア 

4 

爆突機銃艇 

325,830 

SRM-Y.S 

3 人ノーマル殺:定 

A ししクリア 

5 

オーダィン(スコア） 

796,640 

SYD 

3 機ノーマル設定 

ALL 丨〇万 2 回 

6 

コブラコマンド 

2,098,480 

THE アサシン 

of SSMC 

3 機ノーマル股定 

3 周 5-3 

7 

ロストワーノレド 
(ニューノくージヨン） 

7,413,200 

SRM- 平野 

イージー設定 

A ししクリア 

8 

グラディウス 

5,289,200 

全米プロ空手 

マーシャルアーツ 

3 機ノーマル設定 

1 1 -6 

9 

グラディウス II 

6,127,100 

SRM-CHoKU 

3 機ノーマル設定 
④- F 丨〇- 4 

10 

最後の忍道 

1,154,500 

Irm ?ちゃ ajvikv 

3 人ノーマル殺:定 

A ししクリア 


ブレイランドファンタジー ☆ = • 


宮城県仙台市中央1 -7-6 西原ビル〇 (022)261-6911 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト （A) 

7 22" 21 

ショックのぱぁ 

5,575, 997pts 

2 

パワードリフト (B) 

T 04* 30 

Disir 

5,646,790pts 

3 

パワードリフト （C) 

r 05,85 

ZYX (掬羅夢） 

5,646, I03pts 

4 

パワードリフト (D) 

r 22 " 64 


5,573,777pts 

5 

パワードリフト （ E ) 

T 13,21 

0. S 

5,611,M6pts 

6 

ロストワーノレド 
(旧バージョン） 

8,401,200 

M.0 

ノーマル •クリア 

7 

ギャラクシ-フォ-スII 

3,939,970 

A し BIRE0 

タイムイージー 

スタート〇 

8 

ノマーデイートライ 

13アンダー 

RADISH-M.Y 

ノーマノレ 

ホールアウト 

9 

最後の 忍 道 

1,129,200 

SPREAM-K.W 

イージー • 3人 

クリア 

10 

才ーダイン 

713,350 

ファンタジーの 
S . KAORI 

ノーマノレ 
クリア 


ゲー厶コーナーロム 

宮城県仙台市向山 2-2-1 7 s (022)262-9065 


アビニヨン 


宮城県登米郡迫町佐沼字錦174 a (0220) 22-3211 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

モンスターランド 

2,862,140 

こんたく 

$2320 

2 

F-1 ドリーム 

ポイント 58 

ゅう 


3 

ラストデュエル 

577,550 

ゅう 

12 面 

4 

R-TYPE 

全2周クリア 

伊辺•のぶゆき 


5 

グラディウス II 

998,600 

いるり 

2 周目腼 、 ®-F 

6 

グラディウス II 

1,018,000 

ゆう 

2 周目8面 、② -F 

7 

グラディウス II 

1,575,300 

ゆう 

3 周目8面 、③ -F 

8 

グラディウス II 

1,571,300 

まさゆき 

3 周目晒 、④ -F 

9 

グラディウス 

2,341,000 

信幸 

6-1 

10 

ワールドスタジアム 

ホ - ムラン距離 150m 

渋谷 



筑波学園キャロット八ウス 


茨城県つくば市天久保 1-5-3 0(0298)51-7581 



GAME ' 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ォーダィン (IP) 

553,970 

ASS - MSO - 

OUT with F し C 

ALL ノーマル残 4 

2 

最後の忍道 

446,300 

ASS •(死むつしゅ V 

PIPIPU 

イージー5機 
最終面 

3 

餓流禍 (1P) 

757 

FIN&YUI 

ノーマルト 5 

4 

スカイソノレジヤー (1P) 

4,026,970 

ASS - 

WIZARD WIN 

ALL ノーマノレ 

ノーミス 

5 

ロストワールド (2P) 

11,847,600 

ASS-NEB 

ASS 小 lo .5 

A ししノーマノレ 

6 

パワードリフト 
( A コース） 

5,589,064 

ASS - MSO - 
OUT with F し C 

ノーマル 7 18*71 

7 

〆 、。ワード U フト 
(B コース） 

5,622,910 

ASS-Y.M 

ノーマル 7 10*09 

8 

パワー KU フト 
(〇コース） 

5,608,560 

ASS-NEB 

ノーマル ァ 14*21 

9 

ノ ゞ ■■フー二7卜 
( D コース） 

5,688,185 

ASS - MSO - 
OUT with F し G 

ノーマル 6'53_95 

10 

ノ \ er 7 ー ド_ジ：7卜 
( E コース） 

5,656,549 

ASS-Y.M 

ノーマル TOO' 64 


= ement MARY POPPINS ^ 6 

埼玉県飯能市緑町 15-12 S (04297) 4-3952 


秋田キヤロット八ウス ☆=■ 


秋田県秋田市中通卜 4-4 古沢ビル 0(0188)32-2858 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ォーダィン (IP) 

1,207,770 

VIEGLE-HARUKA 

ノーマル3檐設定 

クリスタル685,000 

2 

オーダイン (2P) 

1,375,270 

ESFORCE - 

NIN + し UCK 

ノーマノレ 
全面クリア 

3 

爆突機銃艇 

208,276 

ESFCRCE-ZK 

ノーマル2人設定 

全面クリア 

4 

メルヘンメイズ 

652,430 

VIEGLE-KAY 

ノーマル3人設定 

全面クリア 

5 

アサルトプラス 
(スーパー） 

2,286,550 

N7E 亂 .F 

ノーマル3人設定 

全面クリア 

6 

ロストワールド (1P) 

8,176,000 

ESFORCE-ZK 

ノーマル設定 

全面クリア 

7 

ロストワールド (2P) 

11,586,400 

ESFORCE - 

Z.K + YAMA 

ノーマル設定 

全面クリア 

8 

コブラコマンド 

570,100 

VIEGLE-HARUKA 

ノーマル設定 

5-2 

9 

霊界導士 

121,250 

VIEG し E > BC - 

烈火のリョウ 

イージー設定 

3槻 設定 6面 

10 

餓流禍 

604 

BAN 

ノーマノレ嚣史定 

4面 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

パワートフト 
( A コース） 

5,613,388 

H.K 

ALU 位 T 12,61 

2 

パワードリフト 
( B コース） 

5,660,099 

ど一したん :^? 

ALU 位 6 '59* 92 

3 

ノ \ er 7 一 KUP 卜 

(G コース） 

5,611,445 

MENTEI 

ALU 位 7'13*76 

4 

パワートつフト 
( D コース） 

5,713,595 

SO し 

ALU 位 6'48* 23 

5 

ハ。ワードリフト 
( E コース） 

5,672,963 

0 J&S 圆 ER 

柳 .SHOT ( 会長） 

ALU 位 6'57'90 

6 

スカイソルジャー 

4,336,930 

AIR NEX 

Winner &pcn 

A しし 

7 

爆突機銃艇 

264,974 

1 50km/h 

36 面クリア 

8 

餓流禍 

898 

ぼく 

STAGE-5 

9 

ォーダィン 

1,180,760 

DYE’S 

ALL 残 -691,90 OG 

10 

クレイジー コップ 

1,038,200 

AIR NEX 

WiNNER&PCN 

5 面 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド 1D 
(旧パージョン） 『 

8,257,000 

CRS-RANH 

A しし 

2 

ロストワーノレド QD 
(旧バージョン） ム 

12,035,900 

HINAK0&N0V 

ALL 

3 

最後の忍道 

1,202,500 

GRS-RAN 薫 

丨コイン6面ボス 

4 

グラディウス II 

(ニューバージョン） 

1,246,400 

AMS - 薫子 

① -F 3-4 

5 

グラディウス II 

(ニューハ•ージョン） 

1,493,500 

Y.M 

② -F 3-4 

6 

グラディウス II 

(ニューハ•ージヨン） 

2,252,000 

AMS •セレン 

③ -F 5-4 

7 

グラディウス II 

(ニューバージョン） 

6,902,300 

Y.M 

④ -F 1 0-8 

8 

ベラボーマン 
(旧バージョン） 

381,900 

HINAK0 

全面クリア 

9 

ストリートファィター 

690,100 

HINAK0 

クリア1コイン 

10 

アサルト 
(旧バージョン） 

797,150 

CRS-RANJI 

1 コィン ALL 


DLL 屋内遊園地秋田店 


秋田県秋田市大町 2-3-27 0(0188)65-2811 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ギャラ ? シーフォース II 

3,771,600 

やおや Mark II 

エネルギ ——1200 

全面クリア 

2 

ロストワールド (1P) 

8,185,100 

P0S 

ノーマノレ 
全面クリア 

3 

ロストワールド (2P) 

11,549,800 

MOO&dTMg) 

ノーマノレ 
全面クリア 

4 

スカイソルジャー (1P) 

2,625,460 

MOO 

ノーマル3機 

24面 

5 

獣王記 （ 1P) 

573,200 

POS 

ノーマル3 人 

全面クリア 

6 

功里金団 

897,200 

ES F0RCE-NIN 

ノーマノレ 
全面クリア 

7 

地獄めぐり 

1,554,030 

伊藤健彦 

ノーマル 5 万 15 万 50 万 

全面クリア 

8 

中華大仙 

815,300 

MOO 

ノーマル 6 万 30 万 

全面クリア 

9 

ファイナルラップ 

2 ' 21 " 90 

FAN + NHK 

2 PLAY 

10 

グラディウス II 

1,637,200 

ES FORGE - やま 

ノーマノレ 

4-4 ④ -F 


ゲームブティックジャツク g ベテイ 


山形県米沢市中央1 -14-1 2セントラルビル1 F 3 (0238)21-1864 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト （ A) 

5,592,177 

0J0- 夏- F.M 

全面クリア 

1' 18” 95 

2 

パヮードリフト (B) 

5,698,513 

F.M 

全面クリア 

6 / 51" 69 

3 

パワードリフト （ C) 

5,632,570 

加藤 

全面クリア 

T 08” 54 

4 

パワードリフト (E) 

5,672,894 

MAR0 

全面クリア 

6^ 58” 07 

5 

上海 

1,862 

加藤 

13 面 

6 

最後の忍道 

1,471,300 

小柳 

全面クリア 

イージー 

7 

迷宮島 

2,868,950 

NG 

全面クリア 

ノーマル、4人 

8 

爆突機銃艇 

262,041 

GIN 

全面クリア 
ノーマル、2機 

9 

ロストワールド （1 P ) 

(旧バージヨン） 

7,851,900 

J0J0 良英 

全面クリア 

ノーマノレ 

10 

中華大仙 

842,200 

MINORU 

全面クリア 

ノー-マノレ、3人 


ダイ エー DLL 郡山店_ 

福島県郡山市大町〗- 4-5 3(0249)34-2121 (内)262 


バイオのギネス 

い吉な D 

K — 

0 


? 

は 

ア 

□ 

ス 

V 

/ 

の 

屁 I 

極 

究 


110 

今度、ゲ—メストで今まで 
に発売されたゲ—厶(どんな 
に古くてもいいよ)の八イス 
n アを大集計します。 

普段では八イスコアの集計 
の対象にならないゲ—厶でス 
コアを伸してキ j た「キミ」チ 
ヤンスだそ/ただし、カウ 
ンタ—ストップの出ている機 
種は抜かします。 

申請方法 

基本的な方法は、毎月の個 
人申請の方法と同じです。た 
だし、必ず設定を詳しく書く 
ことと、店長(又は証人)の 
八ン n またはサインを忘れず 
に/ 

昔のゲ—厶に関しては証人 
なしも可です。と、いつてち 
編集部で疑問に思3ものには 
「キビシイチエック j を入れま 
すので、くれぐれも不正な申 
告をしないよラに。不正なス 
コアを申告した人のスコアは、 
この集計から全て排除します。 

宛先は、ゲ—メスト編集部 
1八イオのギネス j 係まで。 
正直な申請を待つてます。 

〈獣帝バイオ〉 


89 











































































































































































































































荏原ゲームコーナービデオインセガ船橋店ゲームセンタープリムローズ 

東京都品川区旗の台3-〗 2-3 荏原会館内 0(03)781-4359 千葉県船橋市本町〗- 3-30 a (0474)23-7076 埼玉県新座市東北2-29-〗2 0(0484)73-7999 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ノ ゞ "7 ードリ P 卜 

(A コース） 

6, 58* 09 
(5,672,962) 

JAG-Y. 1 

ノーマル ALL 丨位 

4面し AP 1， 09" 14 

2 

ハ。ワードリフト 
(〇コース） 

53" 38 
(5,690,263) 

JAG- 道草 - AXI 

ノー "7 ノレ A しし1イ立 

“ H ” 

3 

パワードリフト 
( D コース） 

6, 43- 51 
(5,728,397) 

EGC-I0A©4KE 

ノーマル ALL 丨位 

15万 POWER 

4 

パワー-ドリフト 
( E コース） 

6* 53” 80 
(5,689,630) 

JAG - ドラ博士 H.S 

ノーノレ A しし丨イ立 
くるひーウガー 

5 

ロストワールド （1 P ) 
(ニューバージョン） 

7,925,100 

HST-SPT 

ノーマノレ A しし 
キック//使用 

6 

ロストワールド （2 P ) 
(ニューノ<ージョン） 

11,889,600 

EGC-©MKZ 
&■) IKE 

ノーマノレ A しし 

1万+アーマー消滅 

7 

獣王記 （ ip) 

583,900 

EG 。 インディ 
@-MKZ 

ノーマノレ A し L _ 

限界 SCORE 

8 

中華大仙 

915,300 

JAG - やらしい 
HORSE-AXI 

ノーマノレ ALL 
えつちなおさる使用 

9 

二:!ージー ランド ストーリー 

1,044,770 

HST-©SPT 

ノーマノレ A しし 

おまる使用 

10 

メルヘンメイズ 

738,760 

JAG • 終電野郎 _W0P 

ノーマノレ A しし3言 ft 
まさに終了/ 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト (A) 

7' 09’ 23 

MIRAGE-MAX 

ノーマノレ 

5,629,957 

2 

パワードリフト⑻ 

7, 04,35 

MIRAGE-MAX 

ノーマノレ 

5,648,605 

3 

パワードリフト (C) 

r ぼ 19 

CQT-ARTS 

ノーマノレ 

5,593,822 

4 

パワードリフト (D) 

r 08" 73 

EMPTY 

ノ——マノレ 

5,629,952 

5 

パワードリフト⑸ 

r 07" 35 

MIRAGE-MAX 

ノーマノレ 

5,635,570 

6 

ギャラグン-フォース II 

4,115,620 

REC - 中村由真 

ノーマノレ 

1 面からクリア 

7 

ギャラクシーフォース II 

4,050,750 

REC - 中村由真 

ノーマノレ 

2 面からクリア 

8 

最後の 忍 道 

896,900 

REC-TKM 

イージー 7 面 

9 

迷宮島 

2,563,800 

MIRAGE-B. K 

クリア10万、スカ lup 

10 

ベラボーマン 

440,200 

KEN 

クリア 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド 

6,131,700 

T. S 

ALL クリア 

2 

最後の忍道 

385,900 

T.S 

R4 

3 

迷宮島 

996,800 

杆万ィ妍ィ村田 

R19 

4 

メノレ ハ^ン メイズ 

149,100 

大木 

R5 

5 

コブラコマンド 

295,350 

おいちやん 

3-2 

6 

スカイソノレジヤー 

1,446,980 

勲 


7 

中華大仙 

600,400 

いさお 


8 

グラディゥス II 

1,074,300 

T. 1 

2-8 

9 

ラストデュエノレ 

210,680 

K. S 


10 

ゴールドメダリスト 

81,689 

T. M 

金 18 コ 


カジノカーニ八ル☆=， 


東京都立川市柴崎町 3- M 6 0(0425)22-2909 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

武田信玄 

195,740 

江添貴行 

1 コイン ALL 

2 

ロストワールド （1 P ) 

(旧 バージョン） 

8 ,375,000 

江添貴行 

1 コイン ALL 

3 

メルヘンメイズ 

704,790 

暴力王 ® 

ノ-ミス 3 機 ALL 

4 

グラディゥス II 

10,848,700 

暴力王 0) 

④ -F 1 6-8 

5 

最後の忍道 

1,359,400 

キングハパーパ:^ 

イ - ジ- 全面外ア残2 

6 

ァサルト 

815,350 

美の戦士 (2) 

1 コイン EE 残0 

7 

ロストワールド （2 P ) 

(旧 バージョン） 

11,546,400 

貴行 & ② 

名コイン A しし 

8 

魔魁伝説 

95,037,001 

江添贵行 

1 コイン ALL 

9 

迷宮島 

3,030,300 

やる気匕 x 

1 コイン ，0 ^ X 2 
〆 lupx | 







ブレジャーキャッスル ☆ = « 

東京都町田市原町田 6-14-8 3(0487)88-8693 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

サイノ ゞ リオン 
( 実戦編） 

8,599,130 

RVS-MAX 
(P A つえ一 …!) 

A しし 

エンデイング No .83 

2 

サイ 八 リオン 
( 基礎編） 

6,857,510 

RVS-TRI 

ノーミスクリア残3 
ノーマル2機設定 

3 

ニュージーランド 

ストーリー 

1 コイン（永パなし） 
全面クリア 

DOUGO 

SSC-ASP 

オールクリア 
ノーマル3羽設定 

4 

ザ • ゴールド 

4 周目 8 面 

RVS-MAX 

ノーマル殺:定 
おめでとう鈴木大地 

5 

最後の忍道 

2,471,000 

RVS-P0KEN 

オールクリア残0 
ノーマル3人設定 

6 

ミレージーコップ(則 

14,636,500 

RVS-TRI 

ALL ノーマル3殺： 
ボーナス X 4 

7 

餓流禍 (1P) 

3,283 

丁 . B0MS •斎藤仁 
- EXT-EXS 

1コイン3周目2面 
ノーマル3股 

8 

カベール （ 1P) 

1,956,860 

T . BOMS - TFC - 

EXT-CPU 

5-4 ( BOSS ) 

ノーマル3人設定 

9 

スカイソルジャー (1P) 

4,714,130 

D0UG0 

オールクリア 
ノーマル3檐設定 

10 

歌舞伎 Z 

1 コイン 
全面クリア 

RVS-MAX 

FARANCS^EM 

オールクリア 
ノーマル設定 


スペースイン•プラザ 

東京都八王子市旭町 1-1 八王子そごろ 9 F 0(0426)24-2511 内2912 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

3,062,400 

FUCK-Y0U 

④ -F 5-8 

2 

魔魁伝説 

93,857,701 

I.H- もりやくん & 
おこるな よ ® 

1 コイン ALL 
永パなし 9 千万ポーナス 

3 

R-TYPE 

845,000 

APS 

2-5 

4 

アサルト 

534,000 

APS 

8 面 

5 

究極タイガー 

2,562,820 

B28 7043 

231 

6 

ソニックブーム 

545,580 

DAZUNI 

YE しし OW 君 

13.R 

7 

ダッシュ野郎 

217,250 

VAN 置平 

A しし 

8 

ロストワールド 
(ニューバージヨン） 

7,383,300 

P 

1 コイン ALL ハウンド 

9 

功里金団 

1,028,450 

rye 

ALL クリァ 

10 

ニュー*ジーランド 
スト——リー 

170,160 

B.S 

2-2 


フしイシャト^- ☆=18 

神奈川県横浜市中区伊勢佐木町 4-109 3(045)251-8340 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ロスト 1 7—ノレド （ IP ) 
(ニューバージヨン） 

7,843,200 

ILG-M. M 

ノ——マル 

残り357,000ゼニー 

2 

オーダ イン 

1,352,600 

ILG-K. M 

A ししノーミス 

747,200ゴールド 

3 

コブラコマンド 

1,315,940 

ILG-K. M 

2 周目 5-2 

4 

歌舞伎 z 

全 5 面クリア 

IL . G - 

NEOmKII 


5 

スペシャルが 

378,390 

OBZ PAC 

IP A しし 

6 

迷宮島 

3,033,300 

URX-UHY 

1/2 面相 

A しし 

7 

ゴール ドメダ U スト (1P) 

78,799 

JJ10LX 

ALL 金 17 

8 

最後の忍道 

741,700 

PSC-ABA 

7 面 

9 

アィドル麻雀放送局 

全クリア 

PSe-ABA 


10 

1943 改 (1P) 

4,667,100 

SD1-GPC 

A しし 


八イテクセガ柏店 


千葉県柏市卜 1-11 丸井巳1 3(0471)63-9844 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ノ ゞ l 一卜 

( C コース） 

T 35" 40 

ぼくうのじ 

エクストラ丨位 

2 

ロストワールド 

6,553,900 

SWP-0C-X 

ALL 、 金の亡者には甘い 

3 

武田信玄 

85,850 

ジェド豪士 


4 

爆突機銃艇 

135,260 

K . 平沢 


5 

スカイソリレジャー 

3,719,730 

SEIJA 

ノーミスクリア 

6 

最後の忍道 

469,900 

DM-SUM 

STAGE 6 

7 

コブラコマンド 

568,350 

R. 1 

5-2 

8 

餓流禍 

413 

SWP-0C-X 

3 面ラスト 

9 

スクランブルスピリッツ 

2,216,900 

AEX-JUP 

ROUND 6 で戦死 







プレイシティキャロット巣鴨店 

東京都豊島区巣鴨 1-15-1 宮田ビル巳1 0(03)943-6735 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

メタル ホーク 

10,201 

MAX.YANMA 

ALL 1 コイン 
ランクマーシャル 

2 

オーダイン 

1,193,110 

Y0S 

a しし m 

残 クリスタル704,500 

3 

ロストワールド （1 P ) 

(旧バージョン） 

8,767,500 

SSC-HST-VAP 

A しし 

残 432,300 ゼ ニー 

4 

ロストワールド （2 P ) 

(旧バージョン） 

12,406,700 

CRAMP-BOY 

HTL - Y.N 

A しし 

5 

パワードリフト (A) 

5,655,913 

CRAMP-BOY 

r 02" 38 

ルーシー 使用 

6 

パヮードリ？ 卜⑻ 

5,691,878 

EGC-IOA-®-IKE 

6 # 53" 73 

エミリー使用 

7 

パワードリフト ( D ) 

5,701,855 

EGC-I0A-0MU 

6 51" 47 
キース使用 

8 

コブラコマンド 

4,246,400 

JD’S-BACURA 

6 周目 5-2 

9 

最後の 忍 道 

2,220,900 

HTL-Y.N 

ALL 残丨人 
ランクイージー設定 

10 

餓流禍 

1,145 

GMC-M.A 

ミッション6 


ゲームブラザ•ザ•ゴリラ 

東京都豊島区東池袋 3-1-4 サンシャインシティ文化会館 Bl »(03)983-0618 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

パヮードリフト (A) 

5,647,243 

砂樹☆帝 

T 04* 80 

2 

パワードリフト (B) 

5,644,789 

JUY SET 

r 04* 59 

3 

パワードリフト ( C ) 

5,622,951 

いなさん 

r 10* 33 

4 

パワードリフト （ D) 

5,672,758 

派呂曼蛇 

6, 58* 37 

5 

パワードリフト (E) 

5,635,049 

JUY SET 

r or 92 

6 

オーダイン 

705,030 

HI. E し F 

ROUND7IP 

7 

クレイジーコップ 

2,267,100 

GMC-M.A 

オールクリア 

8 

ハイパ-对-ツスペシャル 

380,150 

URY 

3 周オールクリア 

9 

1943 改 

4,835,340 

Heavy arms - 
HAD-BOY 

モビ X 2、 クリア 

10 

アームド•エフ 

195,200 

小松 

3 面 


八イテクノーベル神保町店 

東京都千代田区神田神保町 2-14-4 3(03)262-2828 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サイバリオン基礎編 

8,727,600 

TYR-GMG - ひむ 

100万父3 ノーマル 
ノーミス全面クリア 

2 

サイバリオン実戦編 

11,883,220 

TYR-GMC -况 

200万 XI ノーマル 
ノーミス全面クリア 

3 

才ーダイン 

残りクリスタル 
381,600 

TYR-GMC •ひむ 

ノーマル丨〇万 X 2 
全面クリア 

4 

最後の忍道 

1,407,000 

TYR-GMC-^t ； 

ノーマノレ 
全面クリア 

5 

ゴー • フォー • ザ•ゴールド 

3 周目の 10 種目目 

TYR-GMC •ひむ 

t=l2 銀 =7 銅 =6 

6 

力べ ー ル 1 P 

1,497,660 

M.H 

ノーマル 

し EVE し 4-3 

7 

カベール total 

1,564,220 

TYR-GMG- ひむ 
& TYR-EXE 

ノーマル LEVELS 
ゲロゲロ 

8 

魔魁伝説 

1コイン 

ROUND 8-2 

TYRANT-EXE 
またの名を GOUF 

ノーマル 4 人設定 

9 

爆突機銃艇 

1コイン 

ROUND A しし 

FREEZIN’ 

ノーマル 

10 

地獄めぐり 

2,931,960 

FAIRI-MANJI 

ノーマル全面クリア 
永 パ 無し 


ポニーワールド•ザ•コング 


埼玉県所沢市緑町卜3 0(0429)25-1551 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド 

8,016,300 

S. K 

1 コインクリア 

2 

ニュージーランド 

ストーリー 

309,570 

0HA-N ② 

3-4 

3 

地獄めぐり 

1,928,050 

IGC 

1コイン ノー ミス 
全面クリア 

4 

F1 - ドリーム 

96 ポイント 

CM0-MA し 

全面クリア 

P =24 % 36. 36 

5 

中華大仙 

734,700’ 

し UC 

丨コイン全面クリア 

6 

究極タイガー 

11,600,000 

CRS 

999+ a 

7 

R-TYPE 

2,280,400 

厚見 

15 面で復活 

8 

クレイジーコップ 

1,988,900 

IGC 

1 コイン ALL クリア 

9 

迷宮島 

3,074,150 

K0T 

クリア 

10万- 丨〇 万- 丨 up 

10 

ダッシュ野郎 

190,000 

K0T 

NY 


ナムコゲームスポット 

千葉県市 j 1 1市市川卜 4-1 0市川ビル内〇 (0473)26-1958 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

獣王記 

580,100 

REC - PNT - 
マコがパされちやう 

1 コイン ALL 

2 

グラディウス II 

C ニュー/、•ージョン） 

1,918,800 

裕 

®-F 3-8 

3 

リングの王者 

4,600,000+ a 

REC-PNT-CHIR 

1コイン 

防衛567回 

4 

ベラボーマン 
(ニューバージョン） 

506,600 

FAIR !- 
問屋の息子 

1 コイン ALL 

5 

迷宮島 

2,774,400 

裕 

1コイン ALL 
ボーナス確認とれず 

6 

アサルトプラス 
( ィージー） 

1,254,250 

KJK 

1 コイン ALL 残 5 

7 

オーダィン 



多数クリア 

8 

グラディウス 

10,000,000 + a 

裕 

21-5 












ゲームプラザ 

千葉県千葉市中央 3-17-1 千葉セントラルプラザ内 0(0472)27-3092 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

才ーダイン 

残710,100 
クリスタノレ 

S.F.F-p 

し 139,090点 

4ミスクリア 

2 

アサルトプラス 
(1 ーン— ) 

1,245,700 

ACT 

クリア 

3 

メノレヘンメイズ 

749,480 

ZAT. 

ノー ミスクリア 

4 

ロストワールド 
(旧ノ ジョン） 

7,892,400 

浅沼茂 

クリア 

5 

最後の忍道 

398,100 

KSG-IT0 

ノーマル 設定 7 面 

6 

グラディゥス II 

4,323,000 

KSG-IT0 

7-4 ④ -F 

7 

ノ ゞ 厂フ ーて7卜 
(D コース） 

5,624,818 

GCT-KAZ 

7, 09” 33 

D コース 

8 

パワー KU フト 
( E コース） 

5,648,283 

CHAT-C0M 

r 03" 73 

E コース 

9 

ベラ ポー マン 

307,800 

GIL© 

レベル 2 クリア 







サンペテックナムコランド 

千葉県習志野市谷津卜161 3(0474)77-5192 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ハ。ワ—ドリフト 
(A コース） 

5,563,438 

GCT-NAO 

ノーマル設定 ALU 位 

r 25” 69 

2 

パワードリフト 
(E コース） 

5,645,105 

CHAT-COM 

上に同じ 
r 05” 64 

3 

ロストワールド (ip) 

8,009,900 

CHAT-COM 

ノーマル設:定 
服 クリア 

4 

オーダイン 

1,179,720 

S.F.F-yti 

全面クリアノーマル 

731,300 クリスター 

5 

アサルトプラス 
(スーパー） 

1,972,200 

CHAT-TOM 

クリア 

3 機設定ノーマル 

6 

アサルトプラス 
(ィージ ー） 

1,250,000 

GMC •メタルホ-外 僧 

上に同じ 

7 

スカイソノレジャー 

3,315,020 

し〇 

ノーマル 3 機 
宇宙最後のボス 

8 

霊界導士 

175,500 

CHAT 也親司 

7 面 2 機設定 

9 

コブラコマンド 

515,450 

GHAT 省羽祐 

1 周目 5-2 3 キ 

10 

リングの 王者 

3,642,100 

* K.T.R. 

時間切れ 


90 










































































































































































































































































Stz そゲ ー X スト/ 


パ 

.ワ 

1 

K 

U 

フ 

卜 

A コース 

65809 

JAG-Y, 1 

荏原ゲームコーナー（東京） 

巳コース 

64748 

GMC-P® 

イェローハット（愛知） 

C コース 

65338 

JAG- 道草 - AXI 

荏原ゲームコーナー（東？） 

□コース 

6 43 5 1 

EGC-IOA(§)-IKE 

荏原ゲームコーナー（東京） 

E コース 

6 52 92 

JAG - どら博士 H.S 

個人申請 

荏原ゲームコーナー（東京） 

□ 

ス 

卜 

ワ 

1 

ル 

K 

旧バージョン 

ip 

8,767,500 

SSC-HST-VAP 

P.C 巣鴨（東京） 

旧バージョン 

2 P 

1 2,406,700 

CRAMP-BOY 

HT し- Y.N 

P.C 巣鴨（東京） 

新バージョン 

IP 

8,35 丨 ,200 

HCS-KAW 

コインスナック 24 (岡山） 

新バージョン 

2 P 

11889600 

EGC^MKZ & 

#KE 

荏原ゲームコーナー（東京） 

最後の忍道 

ノー- 

マル 

2,47 丨 ,000 

RVS-P0KEN 

プレジャーキャッスル（東京） 

イー 

ジー 

2,220,900 

HT し - Y.N 

P.C 巣鴨（東京） 

5、 

ウ 

ス 

II 

①ミサイル.フォー 
スフイールド 

)) 

1000 万点 +a 
(1 4-8 •ベリーハード） 

AZUKI-CRS 
ありがたや内 藤 

個人申請 

BIG 1 (埼玉） 

1000 万点 + a ( 1 6-8) 

暴力王 ® 

カジノカーニバル（東京） 

④ 2 ウェイ•フ ォー • 
スフイールド 

)) 

( 丨 6-5) 

し 0X-APEX 

個人申請 

007 中央チェーン（静岡） 

(1 2-7) 

匕 xtreme-S.S 

個人申請 

ハイテクセガ三宮（兵庫） 

メ J 

レヘンメイズ 

79 1 ,370 

Tea’s-D 

ゲームセンタ ー UF0 (神奈川） 

餓流禍 

3,576 

EXS (URX) 

ゲームセンター UF0 (神奈川） 

才 - ダイン以ス） 

747,200 

ILG-K.M 

ブレイシャトー（神奈川） 

コブラコマンド 

1000 万点 
+a 

15-1,3 ミス 

F-Dumplings 

個人申請 

ゲームプラザヴィクトリア（北海道） 

14-4, ?ミス 

SPREAM-I.Z ( 熊谷） 

P,C 仙台（宮城） 

14-4, ノーミス 

URX - 緑の少年 

ゲームセンター UF0 (神奈川） 

アサルト 
プラス 

イー 
ジー 

1 ， 257,050 

E-SWAT’S 管理人 © 

個人申請 

G . B 高田馬場（東京） 

スー 

パー 

3，10 1，350 

NOB.TAT 

イェローハット（愛知） 

ギャラクシ-フォース II 

4,725,390 (シールド 7) 

HCS-..A 

ハイテクセガ表町（岡山） 

獣王記 

583,900 

EGC - イ ンディ @-MKZ 

荏原ゲームコーナー（東京） 

スカイソルジャー 

5,804,760 

URX - 緑の少年 

ゲームセンター UF0 (神奈川） 

迷宮島 

3 人 

3,206,200 

Sniper-CYGNUS 

ゲームプラザ（熊本） 

2 人 

3,155,200 

会長小林 （ MARS) 

PC 仙台（宮城） 

亓1ニランド 

全面クリア 

全国 5 名の皆様 




GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ォー ダィン ( IP ) 

1,123,450 

PAG 

a しし mo 

691 ,500 クリスタル 

2 

コブラコマンド 

10,000,000 + a 

URX - エブリタんて 

いらね-ぜ!緣の少年 

14 周目 4 一 2 

ノーミス 

3 

スカイソルジャ- (1 P ) 

5,804,760 

« ね-ょ 

A しし 

4 

メノレヘンメイズ 
(ノーマル 3 殺:） 

791,370 

AFC •ツ针一厶は 

財力で決まる ? -T 

A しし/ー ミス 

7650 X 1 丨、中穴多数 

5 

クレ r ジーコップ ( ip ) 

15,653,900 

SUM ( URX ) 

ALL 3 設残 0 

1 千万 ボーナス 有 

6 

餓流禍 ( ip ) 

3,576 

EXS ( URX ) 

1 コイン 3-3 

7 

迷宮 島 

3,202,450 

URX-UHY 

1/2 面相 

ALL 3 設残 0 

I 07 JX 3 

8 

ギヤラクシーフオース II 

(ノーマル 設定） 

4,338,140 

URX - POM-ART 

A しし C 面力、 ら 

9 

ザ•ニュージー 
ランドストーリー 

239,240 

SUM ( URX ) 

A しし残 1 

(永八な し） 

10 

ワ-ルドスタジアム ( ip ) 

1 回 コール ド 

30-0 

URX - ぶはカンスト 

た 1 貧の少年 



ジョイランドオレンジ 


神奈川県 小 田原市扇町 4-8-1 8 S (0465)34-3116 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド 

8,236,500 

CHU-ST 

ノーマル クリア 

2 

サイ ハ •ー タンク 

1,021,200 

H.S 

1面クリァ 

3 

最後の忍道 

982,800 

CHU-PU し 

イージークリア 

4 

クレイジーコップ 

310,600 

坪井 

3面 

5 

餓流禍 

453 

GHU-PU し 

3面ボス 

6 

中華大仙 

814,100 

DS 

クリァ 

7 

1943改 

4,696,250 

CHU - ZG-PUL 

クリアモビ2 

8 

獣王記 

345,000 

坪井 

5面 

9 

ダライアス 

6,464,240 

ZG-PU し 

Y クリア 

ニューノ<ージョン 

10 

ニンジャウ ォ- リアーズ 

407,750 

SBK - しおばん 

クリア永パナシ 


小野塚商店(愛称：トツキヨ) 


神奈川県横浜市磯子区久木町 3-32 S (045) 753-3261 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ェキサイテ f ングサッカー 

91,770 

Y . Ishi 

リバイバル 

2 

黄金の城 

315,900 

H . OZW 

リバイバル 

3 

ライフフオース 

1,534,700 

S . ONDR 

リバィバル 

4 

ロードランナー（ I ) 

345,800 

SKY 

リバイバル 

5 

オーダイン 

353,470 

ARYM 


6 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

720,300 

ONDR 

ディフィカルト 

7 

最後の忍道 

371,300 

KRK 

イージー5 

8 

中華大仙 

398,640 

WTNB 


9 

メルヘンメイズ 

592,300 

MZN 


10 

ロストワールド 

6,007,900 

MZN 

し EVE し5 


ゲームセンター UFO い 2 。 

神奈川県相模原市高根1 -2-4 S (0487) 52-0606 


八ィス コ 

1ア番外 J 

¢5 (☆はつきません） 

中華大仙 

915,300 

JAG - やらしい 
H 0 RSE-AXI 

荏原ゲーム コー 
ナー〖東京） 

1943 改 
( 1 P ) 

5,198,860 
(モビ X 6) 

Heavyarms 

MAD - B 0 Y 

⑯ゥィルトーク 

夕仆一帯広I 
(北海道） 

スクランブル 

スピリッツ 

5,337,820 
(2-6) 

G . M . C . N.K 

モンキーハウス本 
館（福岡） 

カベール 

(1 P ) 

3,028,760 
( ALL ) 

TEAM 大道芸 
(仮） 

R - I . グ 

タイトピア木屋町 
(愛媛） 

ハイパースポーツ 
スペシャル 

380,150 

URY 

ゲームプラザ•ザ • 
ゴリラ 
(東京） 

上海 

1862 
(13 面） 

加藤 

ゲームブティック 
ジャック&ペティ(山 
形） 

霊界導士 

263,500 

GMG-STI ㊆ 

⑱星ヶ丘 C.H (愛 
知） 

チェッカーフ 
ラグ 

556,660 

Sniper-MIU 

ゲームプラザ（熊 
本） 

サイバリオン 

(基礎編） 

8,727,600 

TYR - GMG - ひむ 

ノ vf テクノーべ; 

保町（東京） 

サイバリオン 
(実戦編） 

11,883,220 

TRY - GMG - ひむ 

ノイテクノー^淋 
保町（東京） 

ゴー.ノ オー • 
ザ•ゴ ー ルド 

4-8 

RVS-MAX 

プレジャーキャッス 
ル（東京） 


ニュースターグループ 4店 

山梨県甲府市城東 M 0-22 0(0562)32-7570 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

コブラコマンド 

2,582,570 

てらちん 

4-5-3 ニュースター 

2 

才ー ダィン 

347,380 

JNY-NUT 

湎 ニュースター 

3 

最後の忍道 

1,785,400 

〇3 

上高地 

4 

ロストワールド 

7,604,500 

謎のニュースタ-軍 a 

(土屋） 

ALL ニュースター 

5 

ギャ ラク シーフオース II 

3,486,940 

JNY-SET 

ニュースター 

6 

トップラガィング 

326ポイント 

DP 〇 

上高地 

7 

上海 

1,128 

Y .0 

ニュースター 

8 

F 1 ドリーム 

75ポイント 

藤田 

京王 

9 

スカイソルジャー 

4,170,290 

K.K 

ニュースター 

10 

ギャラガ’88 

1,227,060 

SAN 0 

京王 


プレイシティキャロッ MN 甲府®れ 5 

山梨県甲府市下飯田 1-1-8 ナムコ甲府事務所 0(0552)26-4446 


GAME 


才ーダイン （ IP ) 


オーダイン (2 P ) 


爆突機銃艇 


□ストワールド (1 P ) 


ロストワールド (2 P ) 


最後の忍道 


メノレヘンメイズ 


迷宮島 


餓流禍 


HI-SCORE 


1,039,970 


1,174,300 


222,836 


7,473,800 


9,994,200 


850,000 


697,160 


3,055,050 


766 


小口 


ムツクン or D 


くもりガラス 


備 考 


全面グ J アノーマル 


全面クリアノーマル 


全面グ J アノーマル 


全面グノアノーマル 


7面 ノーマル 


今回は、機種があまりにち多い 
ので、人気の無い機種や、先行し 
て発売された機種については別の 
表にまとめました。 

パワードリフトについては完全 
にタイム制に集計しました。どの 
n — スち6分台に突入しています 
{ちちろんエキストラステ—ジを 
含む)。財布の中身が持ちますか 
ど5か…。 

ロストワ—ルドも、いけない二 
ユ—パ—ジョンが出てしまつたの 
で、パ—ジョン別に集計しました。 

最後の忍道は、イージ—設定の 
店が多いのでランク別に集計しま 
した0 

グラディウス n も、①番の装備 
で looo 万点が出てしまいまし 
た。残るは②番の装備だけですね。 

オーダインは' いけない稼ぎ 
(いつものアレです)があるので、 


クリスタル数で集計しました。 

迷宮島は、標準設定で2人設定 
なのですが、3人設定の店も多< 
人数別で集計しました。 

最後に、ニユ—ジ—ランドスト 
IUI ですが' こちらも腐った稼 
ぎがあるので全面クリアで統一さ 
せていただきました。 

ここにある機種は、特別の指定 
がない場合はノ—マル • 3機設定 
です。 

また、八イスコア掲載店へのお 
知らせがあります。八イスコア表 
はで吉るかぎ D スコアを入れて10 
個の機種を載せて下さい。少ない 
と掲載されません。 

また、こちらから発送用紙を送 
0たにちかかわらず返送されず、 
連絡も無い場合は掲載を打ち切り 
ます。 
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イエロー八ツトト 31 


愛知県名古屋市中村区則武 1-11-9 3(052)452-5602 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 
( A コース） 

6, 59" 28 

集淌点でもうやめてる 

超人ばあ〜 

A しし丨イ立 

2 

ノ \ ur 7 一-ドリてフト 
(B コース） 

6, 47,48 

GMC-P© 

同上 

3 

ノ ゞ 9—ドリ P 卜 
( C コース） 

6, 57,78 

HCM- てった 

同上 

4 

パワー•ドリフト 
( D コース） 

6' 49' 46 

には 

同上 

5 

ハワードリフト 
( E コース） 

6* 54" 30 

もうやめた/ 
TM ( EXR ) 

同上 

6 

メタルホーク 


本日入荷で~す 

通称 

「体感〇ンゲリ >0 〇ィ」 

7 

オーダイン (ip) 

734,600 

HGM- てった 

クリスタル 部門 

10万 X 5 2回まわし 

8 

アサルトプラス 

(スーハ •— 〉 

3,101,350 

NOB. TAT. 

SAL 残丨〇 ノーマル 
タイムオーバ ー2回 

9 

ロストワールド (ip) 

8,663,600 

小南 12 万数えな -/ 

名人 ( ZKS )® 

クリア3 面 パク ボーナスな し 
残531 ,000ゼニー 

10 

霊界導士 

249,950 

ROUTE 2 

クリア残4 
龍神導士 


キヤノン最前線い 1 

愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-11 0(052)834-3301 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パヮ - ドリフト (B コース） 

5,644,054 

MDK&SKA 
(MAD©= ちんぴら） 

イージー* ALLI 位 

3回クラッシュ 

2 

ォーダィン (1P) 

1,296,190 

UUU© 

ノ——マノレ 

10万 X 5 残5 

3 

ロストワールド (1P) 

8,338,000 

かすみちゃん命 © 

ノ——マノレ 

ブ - スタ - 2 エリクサ-有 

4 

爆突機銃艇 

243,528 

NAL@ 

ALL ノーマル 

5 

ニュージーランド 
ストーリー 

639,420 

AMI@ 

ノーマルクリア 

6 

サイノ ゞ リオン 

( 基礎編） 

6,946,920 

のぶし 

ノーマル 

7 

サイバリオン 

( 実戦編） 

6,027,500 

のぶし 

No .83 クリア 

ノ——マノレ 

8 

武田信玄 

180,440 

ZAT 

(さだまさし君) 

ボーナ 7 A 8 —フエクト 2 回 

ノ——マノレクリア 

9 

歌舞伎 Z 

XXXXX 

GUC 

クリァ 

10 

霊界導士 

151,550 

GUC 

RD.7 


ブレイシティキャロット豊橋店 

愛知県豊橋市駅前大通り 1-1 2 0(0532)55-8611 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ノ \ Df 7 一—ドリて7卜 
( B コース） 

5,659,023 

E-NOV Brand 

オール丨位 

7’ or 06 

2 

ノ ゞ 厂フ—ドリて7卜 
( E コース） 

5,670,459 

VRC-ZIE 

同上 

6’ 58" 47 

3 

オーダィン (ip) 

1,044,520 

のぶし 

クリア 

10万 X 4 残？ 

4 

オーダイン (2P) 

1,674,250 

KFK&VRC-ZIE 

クリア10万父4残5 
1075* X 4残 1 

5 

ロストワールド （1 P ) 

(旧バージョン） 

8,057,500 

VRC-TAK 

クリア 

6 

最後の忍道 

1,943,300 

VRC-MSS 

クリア4機設定 

1 機残し 

7 

グラディウス II 
(ニューバージョン） 

4,417,900 

M. A 

④ -F 7-8 

8 

グラディウス II 

Q ニューバージョン） 

3,360,800 

M.A 

③ -F 6-4 

9 

ギャラクシ - フォース II 

3,779,100 

KFK 

クリア 

10 

コブラコマンド 

1,302,090 

MYU 

2-5-2 


天野スポーツのゲーム コーナー 

愛知県西尾市高砂町41 0(0563)56-2670 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド (IP) 

7,712,400 

RNM 

全面クリアノーマル 

2 

ロストワールド (2P) 

11,597,200 

RNM&MYN 

全面クリアノーマル 

3 

ォーダィン (1P) 

1,135,670 

WTM® 

全面クリアノーマル 

4 

ォーダィン (2P) 

955,060 

RNM&WTM® 


5 

コブラコマンド 

591,300 

ZAT 

ノーマル 5-3 

6 

爆突機銃艇 

85,917 

K N 

ノーマル丨 5 面 

7 

迷宮島 

2,612,900 

MINS 

ノーマル全面クリア 

8 

ジェミニウイング 

1,771,050 

MYN 

全面クリアノーマル 

9 

ファンタジーゾーン 

12,282,600 

T.K 

ノーマル 

10 

スーパー魂斗羅 

10,960,720 

SATOMI, 1 

ノーマル 


ビッグキャロット京都 

京都市上京区河尉 BJ 今出川下ル梶井町 447-14 ジョイシティ•プランタン Bf 8(075)211-4429 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

オーダイン 

971,810 

水島み~な零 

ノーミス A しし 

2 

カイの冒険 

421,300 

超荷物 ISP 

1コイン 60 F 
クリア4ミス 

3 

中華大仙 

701,700 

GO し - SYEN 

1 ミス ALL 

4 

餓流禍 

1,143 

TURKEY 

4 面 

5 

ベラボーマン 

430,200 

GO し - SYEN 

1 コイン ALL 

6 

爆突機銃艇 

315,037 

マ〜 ん 

3 ミス 36 

7 

スカイソルジャー 

4,029,890 

TURKEY 

3 ミス ALL 

8 

アサルトプラス 
(1 ーシー ) 

1,041,550 

UGE 

1 コイン ノー ミス 

9 

グラディウス II 

2,520,300 

TURKEY 

① -F 4-8 

10 

ワンダーモモ 

403,500 

PAJ 垣井 

1 コイン ALL 


八イテクセガ万代店 


新潟県新潟市万代 1-1-25 ウェルドミール万代 1 F 0(025)241-6930 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

2,556,700 

FGK-SOH 

設定 ハード 
④- F 4 周 8 面 

2 

アフター バーナー II 

Hit=l60l 

堀川ウメ 

A しし 

3 

アウトラン 

4, 35,81 

謎の人物 
ゆうこちゃん 

D コース 

4 

R-TYPE 

1,214,900 

EIZ 

A しし 

5 

ギャラグンーフォース II 

4,232,630 

FGK-S0H 

5 面からスタート 

A しし 

6 

パワードリフト 

(E コース） 

1' 02' 78 

FGK- ㊣ 

A しし丨イ立 

5,654, I36pts 

7 

ベラボーマン 

381,600 

長谷川 

A しし 

8 

ロストワーノレド 

(ニ ユー バージヨン） 

6,810,700 

FUA-VENUS 

A しし 

9 

モンスターランド 

4841 ゴールド 

ビート永井 

A しし 

10 

ハ。ワ—ドリフト 

(A コース） 

6' 59' 40 

砂樹☆帝 

A しし丨イ立 
5,667,035Pts 


ゲーム インセガ高岡 

富山県高岡市末広町元畑 50- 1 a (0766) 24-5883 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

オーダイン 

499,600 

我が名は 
「綾小路！」 

1 コイン 

入荷3 日目 

2 

メルヘンメイズ 

721,900 

綾小路，ムウ !• 

シノレフ イー〇 

ノー ミスクリア 
だぴょ一ん！ 

3 

獣王記 

580,300 

WYV 

クリァ 

4 

ホット□ッド 

1,716,557 

5面の死体 
KAN-G 

4-4 

5 

パッシングショット 

L3 6-2 

このローズセラ ヴゴに 

勝てる か あ BC 兵 

WOMEN 
超 発想集団 

6 

ベ ラボー マン 

356,400 

ZZG 

? 

7 

SDI 

R-3 で占領 

日 ^: -の 

FGK-COM 

ボタン故障 

8 

火激 

全面クリア 

筋肉魔人 

なんす力、それ 
喰い物ですか！？ 

9 

エキサイトリーグ 



入荷初日 

10 

アルゴスの戦士 

6,814,380 

クライフの 
お兄ちゃん 

リバイバル 


ゲーム インカナザワ 

石川県金沢市安江町 3-4 3(0762)31-3586 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

才ーダィン 

351,080 

ちえるのぶおぱ 2 

ノーマル R-7 

2 

メルヘンメイズ 

574,810 

RUS1C-W0P 

ノーマル ALL 

3 

最後の忍道 

876,900 

mrnm 

ィー ジ ー R-6 

4 

P-47 

4,252,400 

謳 .i 福神 

ノーマル R-32 

5 

獣王記 

576,700 

魔神衆•鉄神 

ノーマル ALL 

6 

西遊降魔録 

772,040 

眺衅 

ノーマル A しし 

7 

パッシングショット 

L.4 2-1 

??级ヮ郎キっ 

ノーマノレ丨コイン 

女子 TIME-UP 

8 

アフターバーナー II 

HIT =1,249 


ノーマル4機 

A しし 

9 

上海 

862 

吉井 

体力 







コスモランド•厶サシ 

石川県金沢市武蔵町 14-33 3(0762)84-3498 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

霊界導士 




2 

ロストワールド （1 P ) 

(旧 バージョン） 

7,756,500 

ASH 

ノーマノレ 

A ししクリア 

3 

オーダイン 

450,930 

OS A 

ノーマル3 槻設定 
ALL クリア 

4 

爆突機銃艇 

235,328 

UNA 田博士 

ノーマル2 機 設定 
R .36 

5 

ギヤラクシーフオース II 

6,823,120 

尾崎ともうら 

ALL クリア 

6 

コブラコマンド 

577,000 

田畠恒保教頭® 

5-2 名古屋の 

DJ 君は元気？ 

7 

メルヘンメイズ 

607,700 

0SA 

3 人設:定 ノーマル 
ALL . クリア 

8 

1943 改 

3,862,590 

S0F-FIN 

A しし 

9 

ノ\イノくースポー 、ソ 

ス ペシ ヤノレ 

227,840 

酒屋のカンパチ© 

3-8 コスリ有リ 







ブレイランド片町 

石川県金沢市片町2-卜3 a (0762)21-9415 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワーノレド 
(旧 ハ •ー ジョン) 

8,539,800 

■■ち 

1 PA しし 
残524,400 

2 

にやんにやニック 

$4,230,800 

遠田嬲溫 

1PST. A しし 

3 

ロストワーノレド 
(旧 ハ •ー ジョン) 

12,299,300 

1 ■離ち 

(寿司山 パターン 有） 
2 PST . A しし 

4 

獣王記 

583,600 

寿司岡- EXPO 氏 

1 PA しし 

ノ\°ーフエクトプー 

5 

武田信玄 

132,010 


IP A しし 

6 

爆突機銃艇 

341,298 

R •カモネ 

ST .36 にて 
ボー-ソー 

7 

コブラコマンド 

1,403,440 

田皇恒保糎 C-732 

2 周目の 5-3 

8 

獣王記 ( ハード） 

590,300 

腰-雜 

1 PALL 

あ、あと丨 00 点すし 

9 

最後の忍道 

914,100 

FGK-VIRG0 

RD.7 

10 

飛翔鮫 

10,000 ,000 + a 

相雅之 ®TM 

丨8-3 で遑成 
川辺さんまた呑もう fao 


がらんがらん ☆ = • 


長野県駒ケ根市赤須東 6-23 0(0265)83-4123 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

C ニューハ*ージョン） 

593,200 

Hen@ 

2-4 ① -F 

丨 5 万エブリ 

2 

グラディウス 11 

(ニ ュー ハ •ー ジョン） 

1,267,500 

ATM-Buchi 

3-4 ④ -F 

丨5万エブリ 

3 

R-TYPE 

1,430,500 

TEN 

A しし 
ビットあり 

4 

メルヘンメイズ 

390,810 

ATM - Fowl’s 

女王の国3人） 
(最終面）ノーマル 

5 

ストリートファイター 
(テーブル型） 

198,900 

かくれ コマンダー TM 

ZZA 

R -5 

中国 LEE 

6 

にやんにやんノニック 

(1 P ) 

1,000 万 + a 

ATM-Buchi 

A ししクリア 
ノーマル 3機 

7 

にやんにやんパニック 

(2 P ) 

13,986,200 

ATM-Buchi 
& Aries ’ なんの 

ALL クリア3機 

2 P 共にノーマル 

8 

ツインイーグル 

2,391,500 

かくれ コマ一 TM 
ZZA 

し -14 

9 

オーダイン 

145,200 

ATM-Buchi 

4 面ポス 

10 

グラディゥス 

772,700 

ATM-SHR 

2-7 リバイバル 


がらん3 w 

長野県伊那市大字伊那1951 -1 B 〇 (0265) 73-9775 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド （ IP ) 

(ニ ユーハ•ージ ヨン） 

6,195,300 

P.ST-PIP 

ALL クリア 
ノーマルブースタ 3 

2 

ロストワールド （2 P ) 

Q ニューバージヨン） 

9,095,100 

P . STMIR 0 ちゃん 
& TOS ㊣ 

AL しクリア 
ノーマル服あり 

3 

ギヤラクシーフォース II 

(セレクト 1 面） 

4,045,250 

P.ST>HIR0 さゃん 

A ししクリア 
ノーマノレ バリア3 

4 

グラディウス II 
【ニューバージヨン） 

2,517,500 

P.ST-PIP 

5-4 ④ -F 

15 万エブリ 

5 

ストリートファイター 

(UP 型） 

576,200 

P. ST- 有頂天 

A ししクリア 
ノーマルかせぎなし 

6 

コンチネンタノレ 
サーカス 

4,814,400 

TYS® 

ゴーノレイン 

1位 ノーマ ノレ 

7 

爆突機銃艇 

211,682 

MBX-Sir 

R30 

8 

沙羅曼蛇 

1,000 万 + a 

オペラ男® 

15 周目 6 面 1 ミス 

9 

迷宮島 

2,123,800 

APO® 

ALL 3 人か&ぎなし 

10 

P47 

1,948,900 

MBX-SDR 

2 周目 6 面 


ブレイシティキャロット松本店 

長野県松本市中央】- 3-7 3(0263)35-6744 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 
( E コース） 

5,622,848 

EVE 

T 10'66 

2 

アサルトプラス 
(**T ー ジ•一 ) 

1,249,700 

RND© 

-200 + « 

全部ノーマル 

3 

メルヘンメイズ 

725,210 

EMI 

ノー ミス 7650 あり 

4 

最後の忍道 

658,200 

MBX-EDV 

7 面 

5 

オーダイン 

669,780 

MBX-SDR 

アドノ <ンスト 

残金丨 8 万 

6 

爆突機銃艇 

290,384 

MBX-Sir 

36 A しし 

7 

ロストワーノレド 
(旧バージョン） 

8,134,200 

M.T 

ノ ー マル 

8 

コブラコマンド 

620,350 

EMI 

5-2 

9 

グラディウス II 

C ニューバージョン） 

2,960,600 

E. R.G 

④ -F 5-8 

10 

メタル ホーク 

8,443 

K. 

もんしようか X ずれた 

8 面 


ブレイシティキャロット長岡店 

新潟県長岡市大手通1 -4-9 3(0258)36-0991 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ォーダィン (IP) 

1,110,200 

WAKA 

ALL ノーマノレ 
クリスタル 674,300 

2 

ロストワールド （ IP ) 

(旧ハーージョン） 

7,711,900 

NASKA-AGK 

A ししノーマノレ 

残 454,000 ゼニー 

3 

最後の忍道 

804,900 

JOB- あっし 

STAGE 7 

4 

スカイソノレジャー 

(1P) 

4,151,230 

NASKA-AGK 

ALL ノーマル 

5 

迷宮島 

2,968,450 

Ajax Miller 

A しし 107^ X 3 

3人設定 

6 

ハ。ワードリフト 
(日コース） 

5,601,350 

だっだ 

T 05*21 

7 

ハ°ワードリフト 
(E コース） 

5,660,245 

FGK- ㊣ 

T 01*21 

8 

餓流禍 (ip) 

998 

Ajax Miller 

STAGE 6 

ノーマノレ 

9 

コブラコマンド 

603,800 

NASKA-AGK 

5-2 







八イテクセガ新潟 

新潟県新潟市古町7番町997番地 3(025) 没 3-3392 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 . 

ギヤ ラク シーフォース II 

3,689,210 

FGK-SOH 

イージー R-ALL 
START 5面 

2 

パワー•ドリフト 
( B コース） 

1' ぼ 80 

辦 S % 王者 

ノーマ ノレ R-A しし 
コース 日 

3 

ノ ゞ 1ードリ*^卜 

(〇 コース） 

r 33* 66 

レモアン 

ノーマ ノレ R-A しし 
コース〇 

4 

パワードリフト 
( E コース） 

r 〇3, 〇〇 

FGK - マラテスタ 

ノーマ ノレ R-ALL 
コース E 

5 

グラディウス II 

1,140,000 

舞奈 

ノーマル ② -F 

R -2-8 

6 

グラディウス II 

1,376,000 

アレク iz イ 

ノーマル ( D-F 
R -3-4 

7 

グラディウス II 

2,182,300 

ポクの名はアレクセイ 
ポリヤン スキー 

ノーマル ④ -F 

R -4-8 

8 

ロストワールド 

7,338,000 

EM. 愛. 

R-ALL 

9 

ァフターバーナー II 

HIT-=I578 

FGK-SOH 

イージー R-ALL 

10 

スカイソノレジャー 

3,782,140 

FGK-CA し M 

ノーマノレ R-A しし 
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■ ^KBESTIO 

嵐の前の 7 次はショー出展作が… 


前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

1 

ワールドスタジアム 

382 

ナムコ 

2 

2 

□ストワールド 

303 

カブコン 

一 

3 

オーダイン 

262 

ナムコ 

4 

4 

最後の忍道 

240 

アイレム 

5 

5 

バワード U フト 

228 

セガ 

3 

6 

ヴラディウス II 

207 

コナミ 

6 

7 

ファイナルラツブ 

187 

ナムコ 

10 

8 

アウトラン 

158 

セガ 

10 

9 

アフター/ \ーナー 

126 

セガ 

9 

10 

ギヤラクシーフオース 

109 

t 

てガ 

益 

コブラコマンド 

104 

12スタジアムヒー□一 1 
位 100 t 

3スカイソルジャー14 
83 位 

バ必 r ット! 

5 メルヘンメイズ 
u 72 


(注）ハイスコア掲載店にハイスコア表とは別に提出していただいた、各店の月間ヒットゲーム BESTIO 
のアンケートを、 I 位のゲーム10点、2位9点.，.…10位 I 点とし、そのトータルの得点に基づき、 
ランキングしています。今回は72店の9月末現在で集計しました。 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2, 20. 78 

PLABO A，VS 

4人 同時 プレイ 

2 

オーダイン 

360,500 

INGS - 
監督辞任 zzz 

ハ-ドラン?2 匹 設定 

3 

最後の 忍 道 

1,325,600 

INGS •カノ <力< 

ライノ <ノレ M 

ハードランク 

4 

グラディウス II 

2,980,000 

INGS - コス リ 
防止がテ{バル TGK 

④ -F 4-8 

5 

1943 改 

4,863,910 

INGS - 
学生 ローンズ DIS 

クリア 1 P 純正攻法 

6 

ノ、イノ、 。ー スポーツ 
スペシヤノレ 

7*06 

INGS ^ 活 / 

100 m 走 

7 

ノ、イノ ースポーツ 
スペシヤノレ 

8 , 12 

INGS ^> S / 

1 IOmH 

8 

迷宮島 

残 91,700 

INGS •情報負け 

ノーマノレ 

1 4 面の記録 

9 

ハングオン 

56,273,750 

INGS - 

スパルタ FAN 

85 秒設定 

ノーマノレ 

10 

ニブラー 

120 ,000,000 

INGS - 

5 〜 6 年前 FAN 

6 時問ぐらい。 

もう一度やりたい 


ヤングプラザ•ジャンボ 

大阪府寝屋バ I 市八坂町1 6-20 〇 (0720)27-61 02 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

I 

餓流禍 

921 

DLF - ZTT - 

TMK 

5 面 

2 

コブラコマンド 

625,600 

D し F - EXAM - 
OYJ 

1コイン 5-3 

3 

クレイジーコップ 

2,311,300 

TFG-BOK 

3機永パ多少使用 

クリア ノーマノレ 

4 

最後の 忍 道 

1,890,100 

D し F - EXAM - 
M . M 

全面クリア 

5 

ロストフーノレド 
(ニューバージヨン） 

8,321,000 

D し F - EXAM - 
M . M 

全面 クリア 服あり 

6 

中華 大仙 

822,600 

DLF - ZTT - 

TMK 

1 コインクリア 
かせぎ有り 

7 

武田信玄 

110,450 

H.T 

1 コインクリア 

8 

爆突機銃艇 

233,049 

BIG 

1 コインクリア 

2機 設定 

9 

カベール 

503,770 

DLF - ZTT - 

TMK 

1コイン 2-3 

10 

オーダイン 

334,770 

D し F - EXAM - 
OYJ 

1コイン7面 


八イテクランドセガ杉本町店 

大阪市住吉区山之内 3-2-4 3(06)606-3515 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

メルヘンメイズ 

766,770 

LAMBDA - 野獣 

の中の腐った卵 

イージー3機全ク 
もうこの店にない 

2 

ギヤラクシーフオース 11 

3,616,590 

GCF •ネパール 
に消えたスガオ君 

イージーシールド強 

1 面スター ト全クリ 

3 

アサルト 

(ニュー ハ •ー ジョン） 

949,250 

し AMBDA - 桐 
島たいよお一 

イージー5機 

SDI レバー 全クリ 

4 

獣王 記 

568,400 

ADH-K.S 

イージー 4人 

LIFE 5全クリ 

5 

迷宮島 

2,823,750 

NGF •真 弓 
わかんな一い 

ノーマル3人 

B 10 万 X 2 lup 全クリ 

6 

オスカー 

1,012,700 

し AMBDA-MSX2 

を 買う 女(松原） 

イージー5人 
全クリ 

7 

ライフフオース(赤） 

3,639,600 

し AMBDA - サー 
クル砂めた女 (松原） 

イージー4 檄 

6 周 6 面 

8 

上海 

506 手 

し AMBDA - 
ばくだん男桐島 

1コイン90秒設定 

1 人プレイ 













GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ギャラクシーフォース11 

3,462,620 

ひなさん 


2 

メルヘンメイズ 

686,710 

Sgt Pepper 

ノー ミスクリア 

3 

グラディウス II 

2,238,900 

Sgt Pepper 

③ -F 4-8 

4 

最後の忍道 

850,100 

Sgt Pepper 

7面 

5 

獣王記 

536,900 

SGP . YYY 


6 

ォーダィン 

376,480 

みつちい 


7 

1943改 （1 P ) 

4,662,190 

Extrme-SS 


8 

リングの王者 

1,459,800 

天道あかね 













ゲーム 八ウス999 

大阪市旭区中宮 5-12-1 2大工大前 0(06)953-9838 


ビデオインマツヤ丸太町店 


京都市中京区烏丸太町西入ル北側》 (075)211 -8069 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド ( IP ) 

7,892,400 

DAA 

全面グ J アノーマル 

2 

ロストワールド (2 P ) 

11,054,800 

MOON BLADE 
& 奥 村 

全面クリアノーマル 

3 

ゴールドメダリスト 

金メダル18コ 

DAA 

1 コイン 

4 

最後の 忍 道 

1,314,500 

SGP-YYY 

7面 最後 ノーマル 

5 

ストリートファイター 

748,300 

DISINTEGRATE 

全面クリア 

6 

コンチネンタルサーカス 

5,886,780 

FBI 

全面クリアノーマル 

7 

リングの王者 

5,540,200 

し GQ 

全面グ J アノーマル 

8 

スカイソノレジヤー 

3,916,260 

GEK 

全面クリアノーマル 

9 

クレイジーコップ 

2,219,400 

SGP-YYY 

全面クリアノーマル 

10 

武田信玄 

160,460 

SGP-YYY 

| コイン （ 1P) 

全面 クリア ノーマル 


アスター 膳所店 

滋賀県大津市馬場 1-13-9 0(0775)25-1120 


ショ—前の 
健辭機種は… 

今月はこれといつたニユ— 
ゲ—ムがなく、今ひとつ活気 
のない月でした。毎度のこと 
ですが、ショーの前の時期は 
ニユ I ゲームがあまり出ませ 
ん。その中では、ナムコの才 
I ダィンが健闘して3位に入 
つてきています。 

ワ—ルドスタジアムは今回 
も1位だったのですが、だん 
だん得点は落ちてきています。 
強力なニュ—ゲ—ムが出てく 
れば Top は入れ変ゎリそぅ 


です。しかし、 AM シヨ—に 
出展された有力機種は、発売 
までにまだ間がありそうです。 

2位の ロストワ— ルドは台 
数も出回リ始め、なかなか安 
定した人気を得ているようで 
す。このゲ—ムも、発売当初 
は少し易しい難易度だつたの 
ですが、最近、 NEW バ—ジ 
ヨンという難しめの難易度の 
ものが出回つています◊毎度 
のことですが、難度を up さ 
せる NEW バ—ジヨンはでき 
るだけ避けてほしいですね。 

3位の才—ダインはナムコ 
の横スクロ I ルシュ I ティン 
グです。アサルトと同じ基板 
を使つて回転機能をソツなく 
利用しているなという感じで 



す。グラフイックもきれいだ 
し' 無難なシユ—テイングゲ 
—ムですが、大ヒットという 
ほどのインパクトには欠けて 
いるような気がします。内容 
的にも、マニアがずつとヤリ 
こむという機種ではないです 
ね"難度は易しめで、 一 般に 
はとつつき易いかもしれませ 
ん。寿命という点では、ある 
程度はもつでしょうが、そん 
なにロングヒットは期待でき 
ないような気もします。 

根強い人気 
最後の忍道 

4位の最後の忍道は、難し 
いゲ—ムにもかかわらず、人 
気がまだ衰えていません。ゲ 
—ムの内容がしつかりしてい 
るというのが大きな理由でし 
よろ0 

一般のプレイヤーでも、少 
し練習すれば3面までは行け 
るというのがよかつたようで 
す。なんとか3面を クリアし 
て4面に行けるようにがんば 
つて下さい。また、このゲ— 
ムが上位に来ている理由は、 
テ—ブルで他にやるゲ—厶が 
あまり出ていないということ 


も言えるでしよう。 

5位のパ ワ—ドリフトは、 
当時のアウトランと比べ、人 
気の点でも今ひとつですが、 
出回り方もまだまだのようで 
す。確実なヒットはしている 
のですが、体感、大型ゲ—ム 
も見慣れてきて' 大きなイン 
パクトはなくなつて来ている 
のではないでしようか。 

グラディウス II はついに 6 
位にまで落ちてきてしまいま 
した。さすがに人気は衰えつ 
つありますが、まだまだベス 
トテンには残りそうです。 

7位以下は例によって、大 
型•体感ゲ—ムが占めました。 
ギヤラクシ—フォ—スは少し 
人気が落ちてきた感がありま 
すが、他の機種はほとんど安 
定した人気と言えそうです。 

先月ベストテンの中に入つ 
ていた機種のうち、メルヘン 
メイズとスタジアムヒ I ロー 
は落ちました。2作とも少し 
パワ—不足でしたね。 
'来月の集計には新製品はあ 
まリ入つてこないと思います 
が、その中ではメタルホ—ク 
が有望でしよう。 

(ぜんじ) 
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タイトピア木屋町店 


愛媛県松山市木屋町3丁目 30)899)82-8538 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 
( 日コース） 

5,607,092 

NJP-ABE 

Ml し K-GOOKY 

ノ——マノレ 

1 ' 1 4 W 64 

2 

パワー K リフト 
(E コース） 

5,614,115 

NJP-ABE 

MILK-COOKY 

ノ——マノレ 

7’ \2" 88 

3 

ロストワールド （2 P ) 

(旧 バージヨン） 

12,015,100 

TEAM 大道芸 ( 仮） 

PJM & R - l !! 

ノーマノレ 

もっとゼニ出さんかい // 

4 

ニュージーランド 

ストーリー 

2,726,540 

TEAM 大道芸 ( 仮） 

R - l !! 

ノーマノレ ALL 
かやだ 連絡し ろ / 

5 

力べール （ ip) 

3,028,760 

team 大道芸 ( 仮） 

R - l !! 

ノーマル ALL 

6 

クレイジーコップ (ip) 

2,349,100 

INFINITE 

S . 1 

ノーマル ALL 

7 

最後の 忍 道 

940,500 

INFINITE 

WWW 

7面落下ィージー 
つんどる ./ 

8 

功里金団 

984,600 

PETER HEAD 
あ 一べ 

ノーマメレ 
クリアで きず . グ 

9 

ロストワールド （1 P ) 

(旧 バージョン） 

8,108,000 

team 大道芸 ( 仮） 

ノーマノレ A しし 
JOE くん元気？ 

10 

スカイソルジャー (2P) 

6,069,280 

NJP-SUR 

JAN & 〇 NT 

ノーマル ALL 


八イテクセガ表町店ぃ9 


岡山県岡山市表町2丁目 7-33 0(0 昍卩 )32-9267 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ノゞ 7 一 卜 

( A コース） 

T 03" 66 

NJP0AKINDO 

ノ——マノレ 
エキストラ丨位 

2 

ノ ゞ "7 一 二7 卜 

( B コース） 

6' 56* 28 

CAN’-VE し 

ノーマノレ 
エキストラ丨位 

3 

ノ ゞ て7 卜 
(G コース） 

T 06* 28 

ESU ,. . A . 
HID , VE し 

ノ——マノレ 
エキストラ丨位 

4 

パワート” J フト 
( D コース） 

6' 59’ 30 

HCS-..A 

ノーマノレ 
エキストラ丨位 

5 

パワ — 卜，ジフト 

( E コース） 

6 1 58" 47 

CAN’-VE し 

ノーマジレ 
エキストラ丨位 

6 

ギヤラクシーフォースII 

4,725,390 

HCS-..A 

ノーマルシールド7 
START し EVE し1 

7 

オーダ イン 

1,105,720 

HCS-MPL 

ノーマノレ 
残リクリスタル不明 

8 

ロストワールド （1 P ) 

(旧 バージョン） 

8,457,900 

HCS-A し ES 

ノーマル 服あり 

残り ZENNY 517,000 (らい 

9 

ロストワールド （2 P ) 

(旧 バージョン） 

12,147,100 

HCS -. . A 

H 〇 S - A し ES 

ノーマル 月 KX 2 
残り 67 万くらい 

10 

最後の忍道 

513,500 

HCS-BOY 

ノ——マノレ 

4 面 ボス 


八イテクセガ三宮卜4 


兵庫県神戸市中央区北長狭通り1 -2-7 S (078)331 -0656 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド （ IP ) 

(旧 バージョン） 

8,106,300 

Extreme-Lizard 

ノーマル 服 アリ 

残496,300ゼニー 

2 

ロストワールド （2 P ) 

(旧 バージョン） 

12,050,900 

HRK, elf 

ノーマル 服 X 2 
ALL クリア 

3 

スカイ ソルジャー 

4,635,500 

諸星あたる 

ノーマル ノーミス 

A しし クリア 

4 

スクランブルスピ 1 J ッツ 

2,499,040 

Extreme-S.S 

ノーマル 

6 面 ボス 

5 

メルヘンメイズ 

735,150 

Extreme- だいせん 

ノーマノレ ノーミス 

クリア 7650 4コ 

6 

/ ゞ 厂 7— ドリ：7 卜 

( E コース） 

r 05' 45 

ASC 旅館 協® 

ノーマル ALL 丨位 
5,642,062 

7 

ハ。ワードリフト 
(日 コース） 

T 01'23 

Extreme-KIT 

ノーマル ALL 1位 
5,657,757 

8 

パ ワードリフト 
(A コース） 

r 09* 04 

ASG 旅館協会 回 

ノーマル ALL 1位 
5,626,772 

9 

チェルノブ 

492,500 

Extreme-® 

ノーマル 

あと 550 点/ 

10 

アサノレト 
(旧パージョン） 

932,100 

XXX-A しし 

ノーマノレ 

A しし クリ : T 


モンキー八ウス本館卜 11 


福岡県福岡市中央区六本松 2-6-7 S (098)731 -0053 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スクランプノレ 

スピリット （1 P ) 

5,337,820 

G.M.C.N.K 

1 コイン 

2周 目 6 面 （ R = I 2) 

2 

爆突機銃艇 

1,111,823 

G.M.C.MPP 

1コイン36クリア残 1 
ノーマル(時間 4 時間） 

3 

霊界導士 

197,000 

G.M.C. NBA 

7面ボス獅天導士 

4 

ロストワールド （1 P 〉 

(旧 バージョン） 

8,758,600 

G.M.C. えるす 

542,20 (H：. 二- ALL 

5 

ォーダィン (1P) 

701,900 

クリスタノレ 

G . M . C . 

DGN ( どじん） 

1コイン ALL 
こじきスコア 

6 

ニュージーランド 

ストーリー 

736,720 

G.M.C. えるす 

1コィン 5-2 

7 

ニュージーランド 

ストーリー 

561,070 

G.M.C. えるす 

ALL (クリァスコァ） 

8 

ギヤラクシーフォースII 

4,273,400 

G . M.C •の 
BON 天丸くん 

3-ALL 

9 

コブラコマンド 

4,296,800 

G.M.C.N.K 

6周目 5-2 

10 

グラディウスII 

11周目8面 

G.M.C. E. A 

7,747 / 300 pts 
④ -F 


迎夢館スーパーアカトンボ 

福岡県福岡市東区香椎駅前1 -10-10 〇 (092)682-0555 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ギヤラクシーフオース II 

4,053,410 

ZERO 

3 面スタ - トオ-ルクリア 

ノーマル 設定 

2 

武田信玄 

141,400 

KGC-AAZU 

1 コイン全面クリア 
ノーマル 設定 

3 

歌舞伎 Z 

?! 

青木栄一 

1 コイン全面クリア 
ノーマル 設定 

4 

スカイソノレジャー 

3,865,000 

KGC-TOK 

全面クリア 
ノーマル 設定 

5 

パヮ -KV フト詰=5 

r 06 w 73 
7, 07** 26 

ROI 

ノーマル f 安定 

6 

爆突機銃艇 

358,673 

ベけろ〈ゆうざあ 

全36面 クリア 全面+6面 クリア 

ノーマル 設定 

7 

コブラコマンド 

1,255,140 

KGC-T0K 

2 周目 5-2 
ノーマル 設定 

8 

ロス!^ワールド 

7,956,800 

KGC-KAZU 

| コイン全面ハ ー r 設定 

ゼニー 484,500 

9 

禍 

643 

KGC-KAZU 

ノーマル設定4面 

10 

最後の忍道 

506,600 

PRIPRI PUBLIC 

No .950 

ハ-ド設定偭 


ゲームインブラザオリンピアン 

福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 0(093)521-2040 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

オーダィン 

1,243,850 

BUI. 

1 コインノ-ミスクリア 

2 

ロストワールド (1P) 

8,263,800 

ELF. 

l ： K ン ALL エリ W —なし 
ブ - スタ -II バウンド。 

3 

爆突機銃艇 

316,553 

BUI. 

l ： K ン ( スペシャルステージ） 

36 面クリア 

4 

爆突機銃艇 

245,145 

Mr. 源平討魔伝 

22 面 

5 

メノレヘンメイズ 

780,510 

RVS-RY 

クリアノーミス 

6 

コブラコマンド 

2,043,030 

WAC-MAX 

3周目 5-2 

7 

グラディウスII 

5,840,500 

GMC. DURAN 

④ -F 20 万エブリ 

9 周目の 8 面 

8 

最後の忍道 

837,700 

WAC-K. 0 

3面 

9 

ロストワールド (2P) 

7,410,700 

WATT. Luna 

全面 クリア W ン+ブ スタ - II 

バウンドエリ？ If -有り 

10 

アサルトプラス 

( イージー） 

1,047,650 

GMC. 乱馬. M.U 

3機設定 


ゲームセンターニューチャンピオン☆二 19 


岡山県倉敷市阿知 2-5-31 S (0864)2 W 585 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

パワー K 1 ノフト 

(A コース） 

r 00 ,66 

NJP - 办 

Akindo 

5,660,981 

2 

パワート 1 ノフト 
(B コース） 

T 09* 04 

NJP-O 

KAZUNOKO 

5,6 24,543 

3 

パワー KU フト 

(E コース） 

6, 56; 73 

NJP -0 NiS // 

5,678,450 

4 

ギヤラク シーフオース U 

4,498,730 

CAN-SAD 

DX タイプ 

5 

ロストワールド 

8,202,600 

HCS-A し ES 

1 人 P クリア 

6 

クレイジーコップ 

3,261,000 

NJP-(Q 

Akindo 

丨人 P クリア 

7 

歌舞伎 z 

A ししクリア 

NJP -0 原田 


8 

餓流禍 

1,134 

W 300 "CHRIS 

1人 P 6面 

9 

爆突機銃艇 

263,732 

NJP -0 NiS // 

クリア 

10 

にやんにやんパニック 

R-32 

TArZAN 



ゲームセンターカント 1 J ーボーイ 

広島県広島市安佐南区長楽寺 1-1-37 0(082)872-1605 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スカイソノレジャー 

4,040,460 

VIP-AU 

ALL ノーミス 

2 

ニユージーランド 

ストーリー 

263,440 

VIP- 新谷 

3-4 

3 

メノレヘンメイズ 

736,530 

久保 

ALL ノーミス 

4 

P47 

1,612,900 

AIA 

2 周 4面 

5 

中華大仙 

793,700 

AIA 

A しし 

6 

爆突機銃艇 

224,375 

YAM 

28面 

7 

ダライアス 、 

t エキストラ バージョン） 

15,820,010 

Y. F 

W ゾーン 

8 

ハレーズコメット 

5,461,550 

SEG 

1周35面 

9 

テディポー イブ ルース 

3,547,200 

渕~辺 

38面 

10 

最後の忍道 

433,400 

AIA 

4面 


ビデオゾーン50 

鳥取県米子市灘町 2-52 0(0859)28-9748 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

獣王記 

583,700 

KAM 

ノーマル% 

2 

ゴールドメダリスト 

83,728 

岩内 

金18ケ 

ノーマル 

3 

コブラコマンド 

1,131,090 

MOD 

ノーマノレ 

2-4- 1 % 

4 

ギヤラクシーフ オース II 

3,315,000 

EVE 

9 X クリア 

5 

パワージフト 
( D コース） 

5,615,767 

B.E.N 

Da —ス 

7, 1 r 09 % 

6 

ハ 。 ワ ー ト” ノフト 

(B コース） 

5,581,206 

M.M 

T 20*73 % 

7 

アウトラン 

4, 53,21 

M.M 

% 

8 

ロストワールド 

7,804,100 

KAM 

%クリア 

9 

地獄めぐり 

1,778,470 

TAI 

%クリア 

10 

オーダイン 

567,840 

IAI 

%クリア 


ジヤスコ屋上ブレイランド ☆=• 


兵庫県 j 1 1西市小花1 -6-16 〇 (0787) 59-7464 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

1943 改 (IP) 

5,193,550 

Y. SUZUKI 

ALLL モビ X4 

2 

最後の忍道 

945,400 

GWC •兵庫の CRS 

R-4 

3 

アサルトプラス 

(-1 —ジ ー ) 

1,244,350 

NAU- し AP 

AL し残 5 

4 

オーダィン (1P) 

892,400 

南野狂 Y. T 

A しし 

10万乂2、 2 万 x I 

5 

迷宮島 

3,086,300 

FREEDOM-CST® 

3 機 設定 

ALL 10-10-10 

6 

爆突機銃艇面数 

235,042 

風の谷の 
FUHAKU —亥 IJ 

R-36 クリア 

7 

スカイソルジャー 

4,971,620 

Y. SUZUKI 

A しし 

8 

地獄めぐり 

2,016,870 

GWC •兵庫の CRS 

ALL lup-l 

9 

コブラコマンド 

2,091,130 

南野狂 Y. T 

3 周目 5 ステ-ジ 1 シーン 

10 

ファィナルラップ (1P) 

2' 28* 03 

STS- がひろ 

1 人用 


TV ブレイ八ウスミッキー八ウス— 

岡山県岡山市国富 4-26-1 0(0862)72-6734 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

コブラコマンド 

560,250 

時信 

5-2 

2 

ニュージーランド 

ストーリー 

240,190 

須方 

2-3 

3 

ロストワールド 

7,428,600 

すがた 

ALL(IP) 

4 

メルヘンメイズ 

167,920 

亀田 

6面3人設定 

5 

魔魁伝説 

920,400 

片山 

6面 

6 

にやんにやん 
八ニック 

733,200 

岸 

31面 

7 

最後の忍道 

410,200 

須方 

3面 

8 

クレイジーコップ 

453,900 

すがた 

4面 

9 

コンチネンタル サーカス 

5,961,970 

吉田 

A しし 

10 

獣王記 

339,600 

須方 

4面 


コインスナック24 

岡山県岡山市浜野4丁目昍-29 3(0 昍 2)64-8738 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ノ\°ワードリフト 
(A コース） 

6' 59’ 38 

HCS-KAW 

ノーマル ALU 位 

.2 

ハ • ワ—ドリフト 

(B コース） 

r or II 

〇 AN’-VE し 

ノーマル ALU 位 

3 

ハ 0 ワードリフト 
(C コース） 

r 24' 98 

10 秒 Si いえす 

ノー マル ALLI 位 

4 

ハ 0 ワードリフト 
(D コース） 

T 18' 35 

END 

ノーマル ALLI 位 

5 

パワードリフト 
(E コース） 

6, 58, 47 

〇 AN’-VE し 

ノーマル ALLI 位 

6 

ォーダィン 

1,1 17,670 

HCS-MPL 

全面クリアノーマル 
クリスタル 689,900 

7 

ロストワールド （1 P ) 
(ニューバージョン） 

8,351,200 

HCS-KAW 

ノーマル 設定 

8 

最後の忍道 

532,700 

HCS-BOY 

イージー7面 

9 

歌舞伎 z 

全面クリア 

END 

1コイン ノーマル 

10 

餓流禍 

1,062 

W300-CHRIS 

ノーマル 6 面 


プレイシティキャロット久留米店 


福岡県久留米市六ツ門 2-34 三信ビル 2 F 0(0942)35-4212 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルトプラス 

( イージー） 

1,453,200 

BIG 

ノーミス クリア 6« ボーナス 
( ノーマル： 5 機） 

2 

アサルトプラス 

( スーパー） 

2,155,400 

BIG 

5 ミスクリア 
(15 万 EVERY ) 

3 

メルヘンメイズ 

686,530 

BIG 

1 ミスクリア 
( ハード： 4 人） 

4 

最後の忍道 

1,961,800 

BIG 

全 7 面 クリア 
( ノーマノレ： 3 人） 

5 

オーダイン 

851,250 

FEY.TAS ってとっても 

H なのね 

1 ミスクリア 

残 343,400 Cr . 

6 

爆突機銃艇 

246,994 

命の 

ノーミス 36 面 クリア 
( ノーマル： 5^91) 

7 

悪魔城ドラキュラ 

1,000,000+ a 

Mr •附設 MKII 

7周目3面で達成 

8 

モンスターランド 

残4,249 

オー ダイ》リア 

したよ〜んの坂口 

ノーマル 

9 

トップシークレット 

2,282,130 

死神 Yos, 

2周クリア (5 人） 

10 

ライフフォース(青） 

1,056,000 

なぞのめ Hf ん 

兄ちゃん NMS 

3周目2面 


ゲームシテイ OZ 


山口県小野田市西高泊 664-3 3(08368)4-4364 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ォーダィン 

クリスタノレ 

157,000 

WAC-MAX 

ノーマノレ1コイン 
全面 クリア 

2 

コブラコマンド 

f , 381,490 

WAC-MAX 

2 周 5-3 

3 

メメレヘンメイズ 

679,760 

わや ZUN 姫 

ノーミス全面クリア 

4 

爆突機銃艇 

177,929 

NJP-ZUN 

31面 

5 

餓流禍 

795 

FDE 

ノーマル 3人設定 

6 

ノ 卜 

( A コース） 

7, 21，78 

GCO-IDA 

5,579,842 

7 

ハ•ワード 1 ノフト 
( B コース） 

T 13*35 

GCO-HAR 


8 

パワートカフト 
(〇コース） 

r 25* 33 

GCO-IDA 

5,564,346 

9 

ハ 0 ワ—ドリフト 
( D コース） 

7 10*37 

GCO-FDE 

5,620,046 

10 

ハ 0 ワードリフト 
( E コース） 

T 11*80 

GCO-IDA 



アミ ユー ズメントマリオ 


岡山県倉敷市児島下の町 1-2880-92 0(0864)73-71 昍 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

Q ニユーバージヨン） 

610，100 

BON 

ノーマノレ 

2-4 面② 

2 

グラディウス II 

(ニューハ*ージョン） 

1,204,300 

チェルノブイリ 

Y-T 

3-4 面④ 

3 

最後の忍道 

550,700 

WHO 

ノーマル 設定 3 

6 面 

4 

ギヤ ラク シーフオース II 

3,971,800 

D-S-EAS 

ノーマル クリア 

5 

メルヘンメイズ 

683,530 

P.J RYU 

ノ ー マル 

6 

功里金団 

1,197,520 

D-S-EAS 

ノーマル クリア 

7 

中華大仙 

785,900 

P-J-WOL 

ノーマル クリア 

8 

19435 fe(1 P) 

4,179,710 

P-J-WOL 

ノーマル クリア 

9 

1943改 (2P) 

6,261,020 

P - J - 

WOL - I - LAY 

ノーマル クリア 

10 

華弥生 

44文 

P*J-W0L 

ノーマ ル ^ コイコイ） 


94 










































































































































































































































































> 長野がらん 3 •オペラ男 ㉟ 君、サラマンダ1000万 
+ a おめでとう。 


ゲーム ブラザ 


熊本県熊本市九品寺5-〗 5-7 0 (096)371- 9050 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ハ 0 ワードリフト 
(B コース） 

6' 50* 73 

G . M . C - N 0 R 

570212 IPts 

2 

オーダイン 

クリスタノレ 

698,100 

G . M . C - N 0 R 

1,120 ,700 Pts 

3 

迷宮島 

3,206,200 

Sniper - 

CYGNUS 

クリア福 30 万 

4 

爆突機銃艇 

531,345 

G . M . C-MPP 

36 面クリア 

5 周エブリ永パナシ 

5 

スクランブルスヒ ~ッッ 

2,533,850 

Sniper-MIU 

ノ ー マル 6面 ボス 

6 

チェッカー フラグ 

556,660 

Sniper-MIU 

かせぎあり 

あと 500 点？ 

7 

ニュージーランド 

ストーリー 

234,330 

Sniper-MIU 

面優先 5-2 

ノーマル かせぎなし 

8 

カベール 

282,340 

Sniper-MIU 

ノーマル 4-4 

9 

コブラコマンド 

3,534,110 

Sniper-MIU 

5周目 5 R -2 エリア 

10 

レインポーアイランド 
( EX ) 

91,446,750 

Sniper-AUR 

コマンド10ポーナス有 


神宮前キャロット八ウス — 

宮崎県宮崎市神宮 2-1-30 プラザビル a (0985) 29-3967 


ゲーム キャロット住吉 


長崎県長崎市千歳町 11-6 0(0958)47-3352 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

リングの王者 

5,574,400 

河原田康貴 

大型 29 吋度体 

1コインクリア 

2 

最後の忍道 

375,700 

高田正浩 

大型29吋筐体 

3 

中華大仙 

728,600 

河原田康貴 

大型29吋筐体 

4 

ベラボーマン 

260,700 

岩下茂信 

24® 50円=2ゲーム 

5 

ストリートファイター 

630,600 

青野竜介 

ロドン 

6 

ストリートファイター 

705,300 

土井泰斗 

オールクリア 

7 

リングの王者 

2,339,200 

田川孝 

大型 29 吋度体 

1コインクリア 

8 

メノレヘンメイズ 

185,840 

篠崎純久 

R -6 ボスの手前 

9 

ガルディア 

828,900 

田中一路 

20円=丨ゲーム 

A しし- 76 S 

10 

リングの王者 

5,148,600 

岩永正臣 

大型 29 吋蘆体 

1コイン-全面クリア 


ブレイシティキヤロット佐世保店 

長崎県佐世保市下京町 8-2 3(0956)24-0786 


H 卜 TECHSEGA 延岡店 


宮崎県延岡市幸町 3-110 島津ビル 1 F 0(0982)32-6521 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

HIT = I 03 I 

近藤洋榭 

ノーマノレ 

1 コイン 22 面 

2 

スーパー コントラ 

10,754,460 

NHK 

1 コインイージー 

2周 目丨面 

3 

ビジランテ 

179,960 

T.H 

ノーマノレ 

1 コイン 5 面 

4 

獣王記 

477,400 

田村しゅうぞう 

ノーマノレ 

5 面のボス 

5 

アウトラン (E コース） 

4, 39,00 

すばやさ丨00の 

えらい 近 藤様 

イージー 

ノー ミスクリア 

6 

アウトラン (A コース） 

4' 39* 15 

AFT と TKS 

イージークリア 

7 

上海 

658 

デコシュウ 

] コイン 

8 

七対子 

233,500 

つかれてやるきのでない 

近藤様と田村 

丨 コイン 4人目 

9 

ワールドスタジアム 

6-0 

VIP 

完全試合 

10 

アウトラン (A コース） 

4' 39* 75 

おさるのウィット 

イージー 


ジャスコ大分店ナムコランド 


大分県大分市中央町】- 2-7 0(0975)37-1308 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

爆突機銃艇 

368,182 

FINAL 

A しし （ R 36) 劳13 

2 

メ ノレヘンメイズ 

675,870 

鬼 や〜 ず 

NMC T 

ノーミスクリア 

3 

最後の忍道 

624,000 

Mr . X 

STAGE . 7 

4 

アサルトプラス 
(ィージー） 

1,247,250 

鬼 や〜 ず- 

王者 Pochi / 

EAL 残5 

5 

アサルトブラス 
(スーパー） 

1,218,150 

鬼 や〜 ず. 

SO し 

SAL 残 1 

6 

リングの王者 

440,600 

スカルリーダー 

VFR 

UP タイプ R 42 

7 

地獄めぐり 

2,047,500 

鬼 や〜 ず. 

王者 Pochi 尸 

ALL / 丨 ミス 残 6 

1 up = 2 

8 

オーダィン 

975,940 

鬼 や〜 ず. 

王者 Pooh I 尸 

ランク：ベリーハード 

ALL f 残 2 残裹 510,000 

9 

ファイナルラップ 

2 ' 33*71 

鬼 や〜 ず. 

王者 Poohi 尸 

4 人協力 

TEAM 鬼 や一す 

10 

グラディウス II 

2,607,500 

BIT-OPTION 

④ -F 5 周目 4 面 

ベリーハード 


ゲーム スポット大橋 


長崎県長崎市大橋町 7-1 7森田ビル1 -2-3 F 〇 (0958)45-9619 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ラストデュエル ( IP ) 

307,300 

杉田禎治 

2-1 

2 

コブラコマンド 

262,300 

中島和史 


3 

ラビリンスランナー 

508,070 

吉見剛司 

全面クリア 

4 

魔魁伝説 

477,800 

和泉利久 

5面 

5 

グラディウス II 

428,200 

森泰介 

晒 ④ -F 

6 

キック&ラン (1 P ) 

ポイント26 

山口隆嗣 

全勝 

7 

リングの王者 (1 P ) 

5,235,100 

岩永正臣 

全面クリア 

8 

ぶたさん (1 P ) 

340,188 

田中伸治 

全面クリア 

9 

シティボンノ <一 

1,355,235 

大津康次 

10面 

10 

アサルトプラス 
(イージー） 

1,001,350 

岩永好正 

全面クリア 




GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スカイソノレジヤー 

3,899,800 

ますきん/ 

ノーマル3機 

1コイン ALL 

2 

ロストワールド (2 P ) 

11,246,600 

NJP - MGF - 

ZIN-&.TAKO 

ノーマル 2 P 合計 

共に丨コイン ALL 

3 

爆突機銃艇 

480,258 

NJP - MGF-EVE 

ノーマル 2 檄設定 

1 コイン 全36面 クリア 

4 

ロストワールド (1 P ) 

7,912,8000 

K 0 B - 山下 

ノーマノレ 

1コイン ALL 

5 

コブラコマンド 

551,350 

TAYO CHAN /© 

ノーマル3機 

1コイン 5-2 

6 

餓流禍 （1 P ) 

1,129 

NJP - MGF - 

渕野 

ノーマル3機 

1コイン MISSI 0 N 5 ボス 

7 

最後の忍道 

954,900 

NJP - MGF - 

TARAKO 

ノ——マノレ 3Wt 

1 コイン R 7 のボス 

8 

ォーダィン (1 P ) 

982,140 

J 0 J 大山 

ラ：^=エキ；い •*4 1 コイン 

クリスタル582,400 

9 

グラディウス II 

6,459,700 

NJP - MGF - 

NYA 

ベリーハード丨卜3 
④ -F 

10 

オーダ イン （2 P ) 

1,588,930 

JOJ 大山 

NJP-MGF-NYA 

エキスパート共に1コイン 

クリスタル合 IF 982,000 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

オーダ ィン 

385,490 

白血球1号 

R -7 ノーマル 

2 

爆突機銃艇 

82,465 

白血球4号 

R - I 8 

3 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

1,794,600 

白血球 1 号 

( D-F 

3-8 エブリ 15 万 

4 

ファイナルラップ 

(2 P ) 

2 ' 30.61 

DJI-RR &. 
FIGHTER 

4周設定 

少々協カプレイ 

5 

コブラコマンド 

572,100 

FIGHTER 

5-3 

6 

迷宮島 

1,693,350 

FIGHTER 

R -32 10 万 XI 

2 機設定 

7 

ベラ ポー マン 

351,200 

うる星狂 

全面クリア 

8 

アサルトプラス 
(ィージー） 

1,044,050 

C . P.M 

全面クリア 
残 4 ノーマル 設定 

9 

メノレヘンメイズ 

433,730 

Super-FX 

R -7 

クリスタル未確認 

10 

最後の 忍 道 

491,100 

白血球 2 号 

R -7 

3 人殺:定 ノーマル 


PLAY-HOUSE アスカ 


佐賀県伊万里市浜町五番街 0(0955)23-8895 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ォーダィン 

332,820 

Mr . JoE 

S -7 IP-I コイン 

ノーマル 3 機設定 

2 

メルヘンメイズ 

409,130 

Mr . HIRO 

^ A -9 

ノーマル3人設定 

3 

カイの冒険 

279,200 

Mr . WAYA 

S -33 

ノーマル3人設定 

4 

アサルトプラス 
(ィージー） 

1,027,300 

Mr . Loll 

A ししクリア 

ノーマル3檐設定 

5 

アサルトプラス 
(スーパー） 

628,100 

Mr . LoU 

S - I 0 

ノーマル3機設定 

6 

最後の忍道 

651,000 

IPA-MN 

S -4 

ノーマル3人設定 

7 

グラディウス II 

2,040,700 

Mr . LoU 

4-8 ④一 F 

ノーマル3機設定 

8 

爆突機銃艇 

67,468 

Mr . JoE 

S - I 4 

ノーマル2檐 t 設!定 

9 

ストリートフアイター 

679,100 

Mr . JoE 

ALL クリア IP-I コイン 

ノーマル殺:定 

10 

エンデューロレーサー 

23,147,498 

JF 6 AZX 

AL しクリア 

4^ 14” 35 


ゲームスペースサンデー 

長崎県長崎市出来大工町21 0(0958)21-1444 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

オーダィン 

658,810 

MULTI 

ノーマノレ 

クリア残丨櫬 

2 

オーダィン 

502,050 

FIN 

ノーマノレ 

クリア残 2 櫬 

3 

オーダィン 

465,840 

どっかんこ麗華 

ノーマノレ 

クリア残 0 機 

4 

メルヘンメイズ 

665,600 

めるへんだこ 

ノーマノレ 

クリア （ノーミス） 

5 

爆突機銃艇 

130,419 

どっかんこ麗華 

ノーマノレ 

ステージ25 

6 

グラディウス II 

861,500 

IKUJIRI 

20 万エブリ 

2-6、 ® 

7 

グラディウス II 

934,400 

EXA 

20 万エブリ 

2-5、 ® 

8 

グラディウス II 

518,100 

M . U 

20 万エブリ 

1-8. ? 













☆八イスコア掲載店にお願い 
次ぎのことがあ〇ますと掲載が不 
可能になりますので注意下さい。 

①お店の承認•または'記入者の印が 
ない場合 

ME 連者が八イスコアを記入してし 
まつた八イスコア表。 

③ スコアがおかしい店(ゥソスコア 
や初期設定など)。 

④ 正規の用紙以外に記入されてきた 
スコア表。 

1人を中傷したスコアネ—厶など 
で八イスコアを申講したちの。 

☆個人申請について 
個人で葉書などで八イスコアを申 

講する場合、数設定②ェクステ 

ンドを設定 ( t パージョン♦タイプ④難 

易度®印」が抜けていると 

集計しませんからご注意ください。 


■大学受験勿ブ勺さんシ V 丨ス 
© 英語暗記するだけ 750円 
© 英単語 123 私 750円 

英文解耕®解答術セブン750円 

理系数学©解答術55日50円 

早大 I 〇〇%合格作戦 780円 

EE - 法マ—クシ—卜国語 85 Q 円 


硿法の実際.打国語はこ 0解け日50円 
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龜》龜0❽偽 & C&C 

•先月にひき続き、 g 月は新 

某慶大4年の男御旅屋） ^ 


潟に遊びに行ってきました。 

•新潟への旅行は楽しかった M 


郡山では SOL 君宅に、新潟 

です。お世話になった方々、 _ 


で FGK — COM 君宅にお世 

また今度よろしく/はてあ 


話になりました。本当にあり 

と3力月で何かある。う一ん & 


がと5。それにしても新潟の 

なんだっけ、思いだせない/ 


米は本当にうまかった。 

(北国の娘のフアンずる）_ 


私事が先になってしまった 

•最近(これを書いている頃)、- 


けれど、 AM ショーでは出展 

天皇陛下のご病状についての 


メーカーの方々、また会場で 

報道が頻繁におこなわれてい_ 

c>m 

アンケートにお答えいただい 

る。はっきり言ってやりすぎ P ' 


た方々と沢山のご協力、あ0 

だ。しかし、戦後生まれの人 


がと5ございました 0 

達にとっては、天皇制につい M 

fS ' 

( GOD ) 

て考えるいい齡だと思う。1 

rW/L 

•ちょっと忙しくなったけど 

いろいろと難しい問題がある 


気分はまだ読者。（甘い/と 

と思われるが、きちんと考え| 


言われてしまいそ 5) 小まわ 

ておかねば、後々損をするの pn 


りがさくのがこの本の良さだ 

は私たちなのだ。 


から、文句とかやってほしい 

(親が勝手に私の名前を記帳 


事があったら言ってね/ 

してきたそうだじ一ぶ一） 

if 91 

(受験生ガンバっ//寒） 

• AM ショ-で出た大魔界村 


•免許を取り、ドライブ三味 

とイメージフアイトが早く出 f I 


である。奥多摩の人里に山小 

てくれないかな一と思5今日 〖 、 f 

W 

屋とい5店がある。ここの店 

この頃。 L 

1 

員の女の子がとても可愛いい。 

(ぜんじ ) Zu 


ヒマを見つけては、通ってい 

•これは AM ショー会場での 


るのである。 

アンケート調査人の諸君から JKi 

::： 

(助手席がいない w 情〃） 

聞いた本人の感想です。お伝 wm % 


•何だか仕事サボってるから 

ぇしましょぅ。 


首がとぶかもねえ。お上の方 

当日、アンケートをとって| 


々、読者の皆様、僕を見捨て 

いて感じたことは、オペレ- 

W m 

ないでね 一。 

ターと明記してアンケートに W \ 

—\ 層 

(寒さにはこびぬ • 漢炎剣） 

答えてくださった人の年齢が^^ 

i *：： 

參実は今回のパズルの答えの 

18歳とか20歳とか若いこと。 


文字数は7文字です。ラーん、 

時には 1 B 歳という人も。こり 


隅まで読むと得があるね一 0 

やなんだ、ただお店のおじさ :: M 

■へ 

( APAPA ) 

んについてきてゲームを楽し 

■ 

•久し振りにアイランドに復 

もうという人なんじやないか 

帰ガ懸賞論文もいい作品が 

と最初は思った。でも違5ん 

多くて5れしい//話はかわ 

ですね。 彼らはただゲームを- W 


るけど、雑君先生に女の子か 

するのではなく、レポートを 


ら恋のお便り（写真入り）が 

お店に提出するのだそうだ。 J 


届いたのを見て、5らやまし 

若い彼らがそこまで目的意識 fl 

f ^ J 

く思った ㊃ 部員は私だけでは 

と役割を自覚していたとは… ml 

I m » 

ないはずだああ一っ// 

と感心しておりました。 


(自分も恋のお便りが欲しい 

(桃郎のお上、 ㊆ の女） 1 

画 
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次号％は”月的日嫌充 

•オレたちは若い=:•水曜日ナノダ担当編集長 • GOD 鈴木 

粒ぞろい！人気ゲ I ムい〇せいスタ—卜// 

大魔界村\サンダ I クロス 
そしてイメ—ジフアイト… 

——君のいれ込むのはどれだ=:攻略最前嫌 


m 


















オヤジー/と 


叫びながら 


打ち込もう!7 > 








f* 
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ダ ha 

^ 車を 3; っけ 3 爽快感 


ジヤマす3奴はぶっとばすせ// 



近道き教えてくれるヘリ。 犯人が逃走に使用した車 

左へ行かないと終るそ。 の特徴を教えてくれる。 



やったぜ I ! 犯人逮捕の瞬間。 矢印の車が逃走車だ。さあぶっつけろ// 



これが自車のポルシ H だ// 
相棒と乗り込んで出発だ。 


任務は犯 Aii 捕 

いわゆる 3 D のドライブゲ 
—ムなのだが、最終的な目的 
が大き V 違つているゲ—ムだ。 

今までのドラ V フゲ—ムで 
は、時間内にゴ—ルに入ると 
いう事が唯 I の目的だつだの 
だが、このチェ V ス H.Q で 


は/狂悪犯人を逮捕するとい 
0ことが目的とな«0、そのだ 
めにドラ V フのテクニックを 
駆使するとい/つ、今までにな 
い力—チェ V スアクシヨン • 
ドライフゲ—ムとなつている。 

ますゲ—ムを始めると、犯 
人が逃走に使用している車の 
特徴を表示して、美人(だと 
思ろゼッタイ)の通信係のお 
ね—さんが追いかけるよ^指 
示して V る(この音声合成も 
見事 =:) ので、ハ U キッて車 
をスタ—卜させよう。 

スタ—卜後しばら<は通常 
のドラ V フゲ—△の様に、ジ 
ャ f > カーをよけてガンガン進 
んで行<のだが、 j 定時間(画 
面にタイフーが表示されてい 
るぞ)内に犯人の車を発見し 
ないと、見失つだ事になり、 

ゲ I ム 7 r I バ I になつてしま 
うぞ〇 

そ^ならないだめにはジャ 
マカ—をろま V よえる事と、 



あらゆるプレイヤ—を満足させる 

梦 vhD 

世界にはばたけ/ 



ここでも夕—ボを有効に使 
つて素早 V クリアしよう。 

/つま<時間ないに逮捕出来 
れば、このタイムがボ—ナス 
として加算され、次のステ— 
ジへ行 V 。面ク U アの逮捕デ 
モもカツ n イイぞ。 

全ステ—ジをク U アすれば 
ゲー厶 K — パ—になる。 

もつと詳し v 内容を知りだ 
い人は、ゲーメスト10月号(93 
ぺ—ジ ) を見て<れ。 

まだ、今回のシヨ—でチ H 
v ス H .〇専用 n ツクピツト 
夕 v フが発表され、今までの 
フルスロツトルの n ンバ—ジ 


ヨンとは I 味違つだカツ n 良 
さなので、見かけだらさわ0 
まくつてプレイしよう。 

( C . C ) 


n — スの中ほどにある分かれ 
れ道を、へ un フタ—の指示 
しだ方へ行 < 事が重要だ。 

この分かれ道で間違えると、 
犯人発見がほとんど無理(ド 
ラ v ブテクニックがすご腕な 
ら話は別だが)になるので、 
<れぐれも注意して < れ。 

さて、順調にとばして犯人 
の車に近づ v と、「逃走車、間 
もな<視界に入る予定」と通 
信が入る。もしこの時タイム 
が少なかつたら、迷わずギア 
レバ—に付いている夕—ボボ 
タンを押そ^。 I 時的だが、爆 
発的な加速が得られるぞ。 

1ステ I ジ3回まで使える 
ので、有効に使おろ。 

犯人の車を発見すると、そ 
の車を矢印で知らせて<れる 
ので、後は犯人を捕えるだけ 
だ。 

発見後に I 度タイマ|ガも 
どり、新し V カウントダウン 
を始めるので時間内に逮捕し 
なければならない。 

当 r 5 r て 
当てろ/ 

逮捕のや10方は、自車を犯 
人の車にガンガン当てるだけ 
だ H 当てる度に犯人の車が 
ボ □< なつて行 V のは気持ち 
いいぞ。左にダメ I ジメータ 
I が表示されるから後どれぐ 
らいで逮捕出来るかの目安に 
して V れ。 


サイバリオ‘ 


ブラムデイ、レ7 


今回の夕 V 卜—の出展機種 
は既に発売されているものが 
約半分。それでも新作の数は 
かな0のものでしだ。 

アーケ I ドでは、サイパ U 
オンを筆頭に、ニユージ—ラ 

ンドスト — U — 、 TATSU 
ZIN ' Go FOR THE 
GOLD の 4 機種。 

大型1>シ—ンでは、チェ - f 
ス H .〇とトツプランデイン 


グ、昨年も出品されだサイバ 
I タンク ( n アランドテクノ 
□ジ I) の 3 機種。 

ビンボ—ルは、サイクロン、 
ソ|ドオフフユリ|、パンザ 
イラン(以上 3 機種ウイ U ア 
ムズ)、エクスカリバ|(ブレ 
ミア)の 4 機種。 

まだ、才 I バ I •ザ.トツ 
フ(腕相撲)、スト U — トバン 
チヤ— (人間の形をしだ的に 


トラックボ—ルで竜を操作 
して迷路を突破し、各面の最 
後にいるボスを倒すゲ—ム。 

基礎編と実戦編のランクが 
選べ、実戦編ではフレイする 
ごとに、スト|リ！面のマ 
ツブ.ボス • BGM などが変 
化するニユ In ンセプトのゲ 


—ム。 

ゲ—メストでも紹介してい 
るので(10月号か5)詳しい 
ことは、そちらを参照して< 
ださい。 

まだ、今月号でも(36〜38 

ベ—ジ)攻略をしているので 
参考にして < ださい。 


このゲ—ムは、前作の///ツ 
ドナイトランディング同じ筐 
体を使つていて、昼間のラン 
ディングができるといラ特色 
があります。前作よ10、よ*0 
U アルになつています。 

まだ、前作にはなかつだ離 
陸シ—ンが付け加えてありま 


す。このシ—ンで失敗しても 
ゲ I ムオ I パ I にはなりませ 
ん。 

着陸シ—ンは8つの空港か 
ら選択できます。選択すると 
きには天候に注意して選択し 
だ方がよいでしよラ。 

得点 4 P 100 点からの減点制で、 






























あともろ少し/がんばれ/ 
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ランデイングを終えた後に 
は厳しいチェックがはいる„ 




他社の KU ンピックゲ—ム 
は、横からのアングルのゲー 
ムがほとんどですが、このゲ 
—ムは縦からのアングルのゲ 
—ムといろのも、このゲ—ム 
の特徴でしよ/つ。 


て < れます。採点は6つの項 
目から減点されます。 


レ 11 7iF スト 1V1 


もラこの号が出回つている 
頃には、あちこちのゲ—ムセ 
ンタ—に入つているでしょう。 

このゲ—ムは実に変化に富 
んでいて、空中、地上、水中 
どこべでも行つてしま< つとい 
〇非常に愉快なゲ—ムです。 

ステ—ジは全部で5つのス 
テ|ジから成り、1っのステ 
—ジは4シ—ンで全部で20面 
あります。しかし、ワ—ブガ 


できるだめ20面やらな < てち 
最後まで行<ことができます 
が、ゲ—ムを楽しむにはワ— 
ブを使わない方が格別におも 
しろいでしよう。 

なお、このゲ—ムは今月号 
(26〜29ベ—ジ)で紹介•攻 
略していますので、参考にし 
て下さい。 

(悠理 & Z ) 


指定されだ部分をだだ V )、ブ 
ライズ7シ—ン2機種、さら 
にはカラオケまでありましだ。 

まだ、 I 般用と別に、オペ 
レ—夕—専用の n — ナ—もつ 
V つて、力—ドシステムでブ 
レ V できるよ^にしてありま 
しだ。 

I 般用の、特にテ—フルの 
機種には人がだ < さんいて、 


順番待ちをしないとプレイで 
きない状態(特にサイパ UK 
ン)。 

トップランディング、チェ 
イス H . Q も順番待ちができ 
盛況でしだ。特に、チェイス 
H • a は、小型の n ックピッ 
トタイフにオペレ—夕—の人 
気が集まつていだよ〇です。 


TATSUJIN 



タイガーへリ、スラップフ 
ア V 卜、飛翔鮫' 究極タイガ 
I の流れを汲む、縦スク □1 
ルシュ I テイングゲ I △で、 
「マニアへの挑戦状」ともい 
える作品。それが TATSU 
JIN (タツジン)だ。 

自機は8方向レパ—で操作 
して左ボタンでショット、右 
ボタンでボム(達人ボムとい 
う)を発射する。 

ゲ—ムの進行は、自然にス 
ク □1 ルしてい V 地形の敵を 
破壊しながら宇宙空間(書き 
忘れだが、宇宙空間で戦闘し 
てると思われる)に出現する 
中ボス(やだらと種類が豊富) 
や地上にも出て<る大ボス(戦 
車のタイフが多い)を倒して 
い V といつた形で、休憩が無 
い(ボ I ナスタ I ゲットや残 
りボムのボーナスは無い)所 
がスラッブフアイトに似てい 
ます。敵の弾や自機の弾は飛 
翔鮫や究極夕 V ガ—に似だ感 
じです。 

パワ—アッブアイテムは、 
スビ—ドアッフ (4 速まで r 
達人ボム(最大10個までスト 
ックできる)•ショットバワ| 
(5 個取つて始めてパワ—ア 
ッブする。5個に満たない時 
は死んでも残る。2段階ま 
で).武器選択 (3 ゥ HV . 達 
人ビ I ム•サンダーレ I ザ I 


派手 M ガ弹ガ ー 



の 3 つ。色で区別されている) 
の 4 つ。それとは別に、 1U 
P と 2UP のアイテムがあり 
ます。 

武器について説明すると、 
3 ウェイは文字通り 3 方向へ 
のショツト。まだ、自機がス 
夕—卜や死んだ後の状態で持 
つている武器でもある。バワ 
I アツフすると、 9 ウェイ. 
15 ウェイになります。でも、 
基本は 3 ウェイで、各方向へ 
のショツトバワ—が上がつだ 
といろことにな«0ます。 

達人ビ—ムは、前方へのシ 
ョツトで、小型の敵を貫通し 
ます。バワ—アツフすると、 
3 発 • 5 発と増えます。 

サンダ—レーザーは稲妻状 
のレ—ザ—を出し、押しつば 
なしのままで〇 K の連射いら 
すの武器です。 

まだ、耐久力のある敵が出 
て V るとし〇 CK して集中し 
て攻擊して<れます。バワ— 
アツブすると、レ I ザ I が 3 
本 • 5 本とアツプします。 

紹介はこれぐらいにしてお 
きますが、ちょつと敵が固い 
のが気になりましたが…。 

でも、シュテイングゲ—ム 
としてのできは悪<ないので 
究極タイガ—などをかじつだ 
君には、おすすめだ。 



かな'0先に行かないと見れないボ 
スキヤラ。こちらは達人ビ—ムで 
応戦だ。 


まるで車の椟定試験でち受け 
ているかのよラな気分にさせ 



KU ンビックゲ—ムはいろ 
いろなメ—力—から出ていま 
すが❶この〇〇ド〇円丁 ㈠ 
EGOLD は全部で10種目。 

100m$ 、 110m/\lKl 、 400m 

リレ|、100£フリ|スタィル、 
棒高跳び、3段跳び…。 






























どこか見覚えのある筐体だが…。 コイツはビツヴゲートつてところか!？ 



長いコースの中には山もあり、谷もあり!？ 凝つてるねェ。ペースカーまでいだよ。 



これはエキストラステージ。 



究極のレーシングゲーム 「 SSC 」。 セガの力を見せつけ 
た八イテクシステムだ/新型ドリフトも見逃せない/ 


君は|0.マム24だゃ 

『イ、 VT イ500 J <7 S しーサーだ//: 


これは、はっきり言って大 
穴(失礼/)でした。 AM シ 
ヨ—の前評判がパワ—ドリフ 
卜、大魔界村、サイバリオン 
等に集まっているのを横目に、 
抜キ J 打ち的に突然現れたのが 
この巳〇〇〇。 

さて、どんなマシンかと言 
一っと、全長約 50 £のサ|キッ 
卜 n — スに、 CCD カメラを 
搭載した 1 P 分のースケ—ルの 
ラジコンカ—を走行させ、力 
メラから無線で送られて来る 
走行画像の迫力を楽しむとい 
I っものです。そ一っ、知る人ぞ 
知る夢工場 , 87で待ち時間5時 
間を記録したアトラクシヨン 
「マツ八ビジヨン」と同じシ 
ステ厶です。 

アウトランの改良筐体をコ 
ツクピツトに使用した 26 イン 


チ大画面で、もちろんム—ビ 
ング設定。八ンドル、アクセ 
ル、ブレ—キは従来通りで、 
ギアは前•後進と変えてあり 
ます。 n I スも n — ナー、卜 
ンネル、バンクと趣向を凝ら 
してあり、見ているだけでも 
飽きませんでした。 

ただ、 AM シヨ—出展とは 
言つても SSC はスぺ—スそ 
の他の都合から' ゲ—厶セン 
夕—に置かれるわけではあり 
ません。遊園地や博覧会、デ 
パ—卜などにアトラクト施設 
として導入する方針だそラな 
ので、近くの大キ J なゲ—セン 
でプレイ、とはいかないみた 
いです。 

なお、 SSC を導入したレ 
ジヤ—施設は既に浜松に才— 
プンしてますよ。 



せ 


毎年、黒山の人だかりがで 
きるこのブース。今度も混雑 
してるだろ I つなと思いつつ行 
つてみると、ところがどつこ 
い、やっぱり大混雑でした。 
事前に情報が出回っていた 
「複数同時プレイ」パワ—ド 
リフト、そして意表をつく出 

展「セガ•ス— パ— サ ーキッ 

卜」を中心に、も5人が集ま 

る集まる、それは大変な盛況 
ぶり。 

前置きはこれぐらいにして 
おいて、主な出展機種の紹介 
に移りましよう。 


パフ—ドリフト SD 


デラックスタイプのパワー 
ドリフトも数台出展されてい 
ましたが、それよりも注目を 
集めたのは2台が連結された 
シットダウンタイプの方。マ 

ルチレ—シング機能を搭載し 

て、同じレースを複数同時に 

楽しめるよ一つになりました。 
まだ參考出展とい5ことで、 

2台連結が2組だけと、内容、 
注目度の割りに台数が少なか 
つたのが残念。 


つて、もう準備段階に入って 
いるそ一つなので、「レ—シング 
ドリフト」に期待しましよう。 


単独プレイタイプと変わつ 
た点は、まずマイカ—の色が 
赤と青かどちらかで、次に仲 
間の車が後方から接近した時' 
マイカ—が前方に押し出され 

てズ—厶アウトした格好にな 

ること(危険を知らせて後方 

からの様子を見易くするため) 
など数力所です。 

連結数が増えれば、いろん 
な色のマイカ—で競争するこ 
とになるかもね。発売も決ま 



八ィテクアプリケ ー シヨン•システム第1弾/ 

せガ*ス|パ| «- |キ|-.§ 0 0) 
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ダイナマイト•ダックス。かつ<いい/ 



チャンピオンシッフ/ T スケツトボール。もラ出回つている/ T ッシングシヨット。 
これが究極の体感ゲームかあ一つ/ 



エア□テーフル筐体のモンスター • レア。 
見に << てゴメン。 





メタルゾ—ンでも、ワ—ル ちていたことを付け加えてお 
ドダ—ビ—を中心に活気に満 きましよ I つ。 


ィが可能です。同じセガの作 
品ではソニックブ—厶にかな 
り近い。グラフィックはやや 
地味な配色が多く、風景など、 
より現実的に描きだそ5とし 
ています。 

このゲ—ムは「システム 24」 
ボ—ドの新作ソフトです。最 
近のシステム基板の進歩は、 
セガに限らず、他のメ—カー 
でも目を見張るものがありま 
すね0 


アを思わせる立体感が感じら 


スクランブル•スピリッツ 


縦スクロ I ルのシュ I テイ 
ングゲー厶で、2人同時プレ 


快冒険活劇」です。 

アヒル巳 IN 公と PIN 公 
が、さらわれた飼い主ルーシ 
—を救一つべく「アチヤチヤ王 
国」へ殴り込むとい|つスト| 

UIO 

n ミカルなキヤラクタ—ゲ 
—厶ということで、こちらは 
グラフイツク面にやや派手な 
仕上がりを見せています。個々 
のキヤラクタ—にパック〇二 


気がします。新作テーブルゲ 
—厶の全てが、2人同時 プレ 
イというのも注目しておくべ 
ぎ点でしょ I つ。今後' 同時プ 
レイゲ—厶に関して論議を呼 
びそ I つです。 

また、新作のゲー厶イチ押 
しでほとんどのスぺ—スを使 
つていた他のプースと比較し、 
セガは様々なゲ—ムを出展し、 
ブースがそのままゲ—厶セン 
夕—にもなりそ I つな独特の雰 
囲気を持つていました。 

SSC のプレイ希望者には 
整理券を配つていましたがこ 
れは混雑を最小限に抑えるだ 
けでなく、少しでもたくさん 
の人に楽しんでもらう(連続 
プレイをなくす)という意味 
でも、非常に賢明な処置だつ 
たと思います。 

(丫 OU • A) 


エキサイト.リーグ。 

画面が上下に分割されだ。 

エイ トチャンプ'パッシング 
ショット等の人気機種、そし 
てチャンピオンシップバスケ 
ツトボ I ル(実際にボ—ルを 
ゴ—ルに投げ込む)やダ—ツ 
など、バラェテイーに飛んだ 
出展もありました。 


_さ装出展 

ブース全体を見ると、 SS 
C がかな〇のスぺ—スを占め 
ていたため' 入場者に「これ 
は/」とい I つ派手な印象を与 
えていました。 

その反面、テ—ブルゲー厶 
が例年より少なかつたよラな 


待ちにしていたんじやないか 
な。 

でも、こんどのゲ—厶は以 
前の2作と趣$がちよつと違 
5 。 2 人同時プレイ可能にな 
つて、どちらかと言うと、見 
た目はアレックスキッドの続 

編とい 5 感じです。使ラ武器 

も、オノでも剣でもなく、ミ 
サイルやフアイヤ—ボールな 
どシヨ ット そのもの。 

グラフイックやキヤラクタ 
I は第1作ワンダ—ボ—イの 
血を引いているよ f つですが、 
ゲ—厶内容はど一つなのでしよ 
うか。モンスターランドがよ 
く練られたゲ—ムだつただけ 
に、新作にも大きな期待がか 
かるところですが…。 


ス—パ—リ—グの改良版で 
す。 

大キ J< 変わった所と言えば 
画面を上下に2分割し、バッ 
夕—の視野に加えてピッチヤ 
I の視野も同時に表現した点。 

これにより、ピツチヤー側か 
らバツタ—を見た画面がより 
自然になつたと言えます。 


人気機撞 
オンパレ—ド 

この他ではギヤラクシ—フ 
才1ス n 、 アフターパーナ I 
n 、 ホツトロツド、へビ—ウ 


出ました、ワンタ I ボ I ィ 
m 。 このシリ—ズに燃えてい 
た人は、第3弾が出るのを心 



キヤラクタ—が殴るワ蹴る 
ワの大乱闘を演じ、やられた 
方は目をむいてひっくり返る 
とい|つ異色 n ミカルゲ—厶。 
2人同時プレイ可能。殴った 
時に、巳〇"とか0-〇"とか 
の表音文字が出るところなん 
か' いかにもアメリカン n ミ 
ックしてます。パワ—源とな 
るフードを食べたり、武器を 
拾ったりして暴れまわる「痛 


タイナマイト•タツクス 
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—iff- 2 DiiraivA! 

メタルホ I ク 


お窖がいつばい/メタ IL ホーゥ 


今回の AM シヨ—では唯一 
体感ゲームを出していだのが 
ナム n ! 体感ゲ—ムの本家の 
セガが已〇〇〇とぃ/っ新しぃ方 
向にでているだめか体感(新 
作)が少々少なかつたので目 


立ちましだね。筐体自身も面 
漬的には今までの体感と同じ 
くらいだけど、高さ I 番では。 
ナム n フ—スから少し離れだ 
ところからでも見えるし！ 
注目度ちすぐれていそ^です。 


AREA HIE 

数>7の島から成り立つ前戦 
基地群。ますはこのエリアで 
腕を磨 < わけです。 

AREA EI3 

敵国により占領され無人化 
されだ市街地。中央に運河が 
ぁ<0、ここを瀵滅することが 
この HU アの目的である。 


絶な空中戦シ—ン。 

AREAJ— 日 

油田基地。ここを撃破する 
ことによ|0、この国の燃料に 
大打撃を与えることができる。 

AREA BI5 

敵の最新大型空中空©の実 
験地。完成前に破壊しなけれ 
ばならない。 


AREA K—4 AREA F—B 


敵海軍の主力部隊との戦闘。 
敵戦闘空®との闘いがメイン。 

AREA CD—B 

敵飛行部隊の中心基地。壮 


地上部隊の演習地で地上軍 
の新銳部隊が結集している。 

敵の全軍の指令本部が置か 
れている。最終目的地。 

(ずる) 



ゲーム访内容はこんな感じだよ 


自機はへリコブタ|。それ 
を上から見だ風景で画面が変 
化するわけです。上昇下降レ 
八—によつて見る風景も上下 
して画面からも体感が味わえ 
るし。システム n を使つてい 


る関係からか、地形、キヤラ 
クタ—等がアサルトに似てい 
る点もあつだり。なじみやす 
いかな。スト— U — はといろ 
と指令を受け、敵領界に侵入 
し潰滅する、とい一つもの。 


XV ア内容 
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ナムコのプースはメ 
タルホ—クが売〇。 



ゲーセンですでに 
おなじみですね。 



今回のナム n のア—ケ—ド 
ゲ—ムの出展作は7作。エレ 
メカ等が5作。かなりにぎや 
かなフ—スでしだ。 

メタルホ—クはもちろん戦 
闘体感ゲ|ム。戦闘へリコプ 
夕—「メタルホーク」を操作 
して、敵機•基地などを攻撃 
します。 

同社のアサルトの体感ゲ— 
△版、といつた感想が多<、 

シ///ュレ—シヨンとしての出 
来はともか <、迫力は今 I 歩 
かなア。 

K — ダインは今さら説明は 
不要ですね。横スク □1 ル. 
n /// カルシュ I ティングゲ I 
ム。ナムコのフ—スで I 番お 
もしろかつだのは、実はこれ、 
という声も…。 

プ□テニスワ I ルド n I 卜 
は PC エンジン用ソフトを業 
務用にコンバ I 卜した物。家 
庭用パ—ジヨンに比べ、より 
U アルにバワ—アップ化して 
いるそ^です。 

ゲ—ム中、選択できるキャ 
ラクタ—数、実に20キャラ。 
n— 卜も 3 種類用意。シング 
ル、ダフルス、なんでもごさ 
れ。はだして、フアミスタに 
続 <フ|ムは起こるか? 

フェイスオフは複数同時フ 
レイ (1 〜 4人)のアイス ホ 
ツケ— ゲ—ム。参考出品です。 

プ□野球ワ—ルドスタジア 
ム、ホームラン n ンテストは 


なんと世界初の八 v ビジヨン 
用ビデ 7 r ゲ—ム。八 v ビジヨ 
ンとは(もうほとんどの人が 
御存知だとは思うけど)従来 
のフラウン管より数段解像度 
が高い物で、きめ細かいデイ 
テイールを再現します。 

ゲーム内容は、いわばホ— 
ムラン競争。 

ハ v ビジヨン、とい/つ時代 
の最先端をゲ—ムに応用して 
い<姿勢にはもちろん拍手も 
のだけど、しかしあのゲ—ム 
内容では八 v ビジヨンの意味 
があるのか?といろのも又、 
正直な感想。今後の展開に期 
待します。 

その他のエレメカなどでは、 
ワニワニバニック(エレメカ) 
がなかなか可愛い<、ユニ— 
クでしだ。いわゆる「モグラ 
だだき」なんだけど、後半の 
難易度の上がり方がナム n ら 
しい、という声も。 

フラックホ—ル(メダルフ 
シン•参考出品)はコインを 
グルグルころがしていき、中 
央に吸い込まれてい< (フラ 
ックホールですね)不思議な 
感覚のメダルゲ—ムでしだ。 

その他、「未来忍者」のブロ 
モ—シヨンビデオを流すなど、 
従来の単なるアミユ—ズメン 
卜ではな<、よりエンタ—テ 
イメントな世界べ、というナ 
ム n の積極的な意気込みを感 
じ取る事ができましだ。 


ただし、ア— ケード ゲ—ム 
の I フアンとしては、それに 
よりナム n のア—ケ—ドゲ— 
ムが手薄にならなければいい 
のだけど、といろ危惧も感じ 
ましだ。 

それはともか<、クロス 7 r 
—バ—なナム n の今後に期待 
していきだいと思います。 

SOD) 


未来忍者 


ナム n 初の本格的映像作品 
「未来忍者」と同時に制作の 
進められているビデオゲーム 
版が、参考出品といろ事で公 
開されていましだ。ゲ—ム内 
容としては「影の伝説」に似た 
印象をラけましだが、いかん 
せんまだ未完成品で、販売は 
まだ先になりそ^です。 

映像とゲ—ムの両方から世 
界を作りこむといラこの試み 
は実に画期的で、非常に期待 
されるものがあるだけに、あ 
の独創的な世界を生かしだす 
ばらしいゲームをぜひとも気 
合を入れて作つてほしいもの 
です。フ—スでは「未来忍者」 
の予告編と、アニメによるフ 
□モ—シヨンフィルムが上映 
されていて、迫力の画面が多 
v の注目を集めていましだ。 


スプラ f ハウス 


全国数千人のスプラッタ— 
(古いな〜)ファンの皆様、 
ぉ待たせしましだ。ゲテモノ 
好きには正直だまらない、ゲ 
—ム史上最凶、最悪の///ナゴ 
□シゲ—むの登場です。主人 
公の U ックは、捕われだジ H 
ニファ—を救ろ為、呪われだ 
館の中で怪物達と戦〇のです。 

ゲ—△は、まず土牢の様な 
部屋で U ックがむ <りと起き 
る所から始まります。彼はハ 
ダシで、どこかの病院から脱 
走してきだ様なすりきれだ青 
い服を着ていまして、禿げだ 
頭には当然ホッケ—フスクを 
かぶつています。すんぐりむ 
つ V りの彼は、動きこそ少 >7 
にぶいですが、スラィディン 
グキックなんていラ技が使え 
る他、スバナや石をはじめと 
する多<の武器が使いこなせ 
るのです。ナタで「かつぼ— 
ん」と敵の首をはねだりシヨ 
ットガンで足首から上をけし 
とばしだ0する快感は、もぉ 
完全に禁断の領域です。 

背景といい敵キャラといい、 
このジャンルを極めよ^とい 
ろ執念が感じられます。音楽 
や展開も、完つ全にホラ—映 
画のそれです。参考出品とい 
ろ事ですが、好きな方には絶 


対におすすめです。(栗) 



これはスゴイ、八イビジヨン。 


ワ—ルド n — 卜旋風 
は巻き起こるか? 



特設ステ—ジも注目 H 
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1 IH ^ ■ I アイレム販売株式会社 

IREM CORPORATION 


本 社（亍55 0) 大阪市西区西本町 1-11-9 岡本興産ビル 0(06)535-1060( 代表） 

東京販売事務所（〒106)東京都港区南麻布 3-19-23 オーク南麻布ビル 0(03)442-3081 (代表） 
0 KAM 0 T 0 K 0 SAN BLDG . 11-9 NISHIH 〇 MMACHI 1- CHOME , NISHI - KU , OSAKA 550 JAPAN 
0(06)535-4885 FAX ： (06)535:1710 TELEX : J 63074旧 EM 


Innovations 


c 198^IREM CORP. ALL RIGHTS RESEP^ 

生活者の夢と技術のコミュニケーションを追求します 


ジファず！- 




§灸#:わ著 ..-' 'み：：「 

でも軍.事前'11.:位 y 立だ . - A >. へ， 
f る.東西®営.©—て r き •1 
醜争が続く中、突 ■_©■• 厶 1 4 ， 

、 ノべが•太爆発を i じた。/ * 
專顧の収拾を急ぐべく最新戦闘機— 

"0 F -1" が用意された。： \\ 

パイ□ット訓練は 

完璧でない\ •.;•>• 
ものの一刻 ： .' • ■• •• •■ . 

の猶予も与えられな M 。 訓練飛行をグリア 
は即、宇宙へ飛び立って行った。 




























品蹈 Mill 


的 （mm 


あの魔界村が、 ゲーム センターに 1 帰 
しかも、カブコン CP システム•第 2 弾^^ 
多彩な敵や背景を表現。主人公 •ア-^^ 


: Fd …1 へ ，」- で : 

mmm 

r f ， 

公 

E - S»^l 


株式会社 m>nn 


大阪市東区大手通り1—27(カプコンビル） TEL(06)946-6622 ㈣ 

東京都渋谷区広尾 1-3-18 広尾オフィスビル 10F TEL(03)440-4801 (代) 



























































































顯娜二恐娜娜繼夂 
字宙$は象きよパト CH いチ^^0凛した炊 
そ::に待ち受けてし、たちのは泠_0比の000固だった p 


コナミ株式会社 

本社•サービスセンター亍101東京都千代田区神田神保町 3-25 TEL . 03 (264)5678 
大乘支店•サ-ヒスセン'夕-亍56〗大阪府豊中市庄内栄町 4-23-18 TEL .0^(334)0335 


札幌営業所/〒060北海道礼幌市中央区北1条西 5-2-9 
福岡営業所亍810福岡県福岡市中央区天神2 - 8 - 30 


雑誌03659 -12 































